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Animációs és térinformatikai pályázat 
Tudta, hogy létezik egy másik Budapest? 





Ezt a várost az elmúlt évtized alatt számítógépek tízezrei építették fel digitális 
adatokból. Ez a város épületek, városrészek modelljeiből, digitális térképekből, 

és a mögöttük napról napra változó, növekvő adatbázisokból áll. Ez a város ma 
még többnyire vállalatok, intézmények számára elérhető, de holnap már mindenki 
számára beköltözhető lesz. 

Ez a város Budapest digitális tükörképe; ez már az épülő "Virtuális Budapest" 


Csatlakozzon Ön is fővárosunk digitális városépítőinek népes táborához. 


Budapest Főváros Önkormányzata, a Computer Panoráma és az Autodesk közös 
u számítástechnikai pályázatot hirdet az alábbi kategóriákban: 


B Animációs és látványtervező kategória 
Személyi számítógépen készített 3D Studio városkép vagy épületanimáció készítésre 


D- Térinformatikai kategória 
Városadatokat grafikusan kezelő, és megjelenítő bármely AutoCAD alapú 
térinformatikai vagy létesítmény igazgatási megoldásra 


BD Kreatív kategória 

zt; h § jú úji ] 

Első díj ak Bármilyen, a fővárost vagy lakóit szolgáló Autodesk szoftveren alapuló 
kreatív megoldásra, javaslatra. 

3D Studio MAX 


A legnépszerűbb animációs és látványtervező 








A részletes pályázati kiírás beszerezhető a Főpolgármesteri Hivatal ügyfélszolgálatán 


(1052 Bp. Károly krt 28.), a Computer Panoráma szerkesztőségében (1091 Bp. 


szoftver legújabb változata Üllői út 25. Tel.: 218 3011/135) vagy az Autodesk Magyarországi Irodájánál 


Tel.: 325 0119). Beküldési határidő: 1996. ber I. 
AutoCAD vagy AutoCAD Map (Tel ). Beküldési határidő: szeptember 


hi a A pályaműveket a Fővárosi Önkormányzat a szeptember 20-tól megrendezendő, 
A legelterjedtebb műszaki tervező, szerkesztő és péY y Pp 8. 


ete "A képzelet Budapestje" kiállításon is bemutatja. 
térinformatikai alapszoftver fejlesztői változata 
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Szabadon választott bármely Computer 
( PANORÁMA) 


Autodesk szoftver 


. ) INAutodesk. 
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2 D és 3D számítógépes terve: 
ele mez El [dj gyédi 
i, grafi 
s, betüvágás. DXF; Postcript, 
S, Windows Metafile, stb. 
Minimális hardverigény: 
PC 386, 4 MByte RAM, Mat. cooprocessor 
fa GHz lee d Va za 


DynaCADD : 5000,- 4 ÁFA ; z s; 
IZ Col AE LE e SZÁMÍTÓGÉP TARTÓK 


TASZTATURA TARTÓK ÉS 
EGYÉD AMERIKAI ÉS 
SKANDINÁV SEGÉDESZKOZÖK 





FORGALMAZÓ: MANI KÉT 


1148 DP. NAGY LAJOS KIRÁLY ÚT 81. 
TELEFON: 221-6858 FAX: 165-3058 










600 dpi, 14 lap/perc, A4, 
3 MB RAM, 
Ethernet interface, ké 
35.000 lap/hónap 


eetutak 


FUJÍTSU 3 ít a : ö ; ellaldk z 


MADE IN JAPAN 


Disztributor: 





Képviselet: Vízió, 4D CAD Stúdió 
Procomp-Hungary Kft. 1107 Budapest, Szállás u. 21. 1125 Budapest XII., Patkó utca 13. 
fel.: 262-6631, 261-8235, 260-4348" fax: 260-6318 Telefon/Fax: 175-8375 
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Munkatárs: Szepesi Tibor 
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Fax: 217-2646 





Címlapfotó: Fekete András munkája 


Kiadó: 
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Magna Media Verlag 

közös vállalata: 

a Computer Panoráma Kiadói Kft. 

Computer Panoráma Verlag GmbH 

Felelős kiadó: 

G. Kocsis Kristóf ügyvezető igazgató 

1091 Budapest, Üllői út 25. II. em. 

Telefon: 218-3011/135, 145 

Terjesztési menedzser: Szabó Rita 

1091 Budapest, Üllői út 25. II. em. 

Telefon: 218-3011/302, 369, fax: 217-2646 
Terjeszti: a Budapesti Hírlapkereskedelmi Rt. , a 
Nemzeti Hírlapkereskedelmi Rt. és alternatív 
terjesztők 

Megrendelhető: a kiadónál levélben vagy a 
hírlapkézbesítőknél és a Hírlap-előfizetési 
Irodában (Budapest XIII., Lehel u. 10/a, levél- 
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a Hirdetési osztályon: 
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A Windows Panorámát készítette: 
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Levilágítás: Profil Kft. 

Színbontás: Révai Repro Kft. l 
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E kiadványban megjelent valamennyi cikket és 
listát szerzői jog védi. Másolásuk bármilyen for- 
mája - fotokópia, mikrofilm készítése, adat- 
rendszerekben való tárolása stb. — kizárólag a 
kiadó előzetes írásbeli engedélyével történhet. 
Szerkesztőségünk a lgösn megjelenő hirde- 
téseket a lehető legnagyobb alapossággal gon- 
dozza, tartalmukért viszont nem vállal fele- 
lősséget. Az Ablak rovatban megjelent írások a 
gyártóktól, illetve a forgalmazóktól származó 
információkra alapulnak. 
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Ki gondolta volna, hogy egyszer a , mell" szó a prüdéria 
áldozatává válik? Pedig így történt: nemrég - nyilván a női 
keblekkel kapcsolatos pikáns asszociációk miatt — néhány 
más, a tengerentúlon mocskosnak tartott négybetűs szó kí- 
séretében száműzték az America Online hálózatról. A kifeje- 
zés végül csak a mellrákkal foglalkozó tudósok erélyes tilta- 
kozására került le a feketelistáról, mert a bornírt erénycsőszi 
igyekezet egyebek mellett az ő munkájuk elé is akadályokat 
gördített. 

Ilyenkor persze legyinthet az ember, esetleg felidézheti az 
alapviccet, amely szerint rajzolhat a pszichológus kört, négyze- 
tet vagy háromszöget, a betegnek mindenről csak , az" jut az 
eszébe. , Önnek uram kórosan túlfűtött a szexuális fantáziája"— 
szól a diagnózis, mire a páciens: , hogyne lenne az, ha maga 
ilyen disznóságokat mutogat". 

Mintha a Net erkölcsei felett őrködők is valamifajta hasonló 
eltévelyedésben szenvednének. Nem mintha nem lenne igazuk 

a gyermekek zavartalan lelki fejlő- 


/ 4 déséért aggódóknak, csakhogy itt 
NEGYBETUS SZ AVA inkább arról lehet szó, hogy sokan 
most kezdik felismerni a hálózat 


korlátlan információs szabadságá- 
nak veszélyeit, s félelmükben túllőnek a célon. 

A szellem azonban már kiszökött a palackból. Hiába a drá- 
kói törvények, a fenyegetés, ha valamit valahol betiltanak, ak- 
kor az a világ más részein nyomban újabb szervereken tűnik 
fel. 

A Netet kordába szorítani igyekvők ugyanis - lévén hogy e 
csatornák az elmúlt évtizedekben jobbára csak jámbor tudósok 
,2-mailezgetésére" szolgáltak — hajlamosak elfelejtkezni a háló- 
zat létrehozásának mozgatórugóiról. A Netet katonai cél szül- 
te, az a gondolat, hogy a hierarchiát nélkülöző rendszerek el- 
pusztíthatatlanok. Ha mindenki egyenlő, minden mindennel 
összefügg, ha nincsenek kitüntetett pontok, ha nincs , agyköz- 
pont", akkor nincs is mire döntő, koncentrált csapást mérni, s 
az ellenség tehetetlenné válik. A gondolat maga szublimált de- 
mokrácia. 

Azóta azonban nem volt háború, s így a Net sem bizonyítha- 
tott csatában. A támadás most váratlan helyről, belülről éri: 
egyesek keménypornó és ordas eszmék terjesztésére kezdik 
használni. Az amerikai polgár pedig kezdhet elgondolkodni a 
fenenagy információs freedom korlátairól. 

Persze komolyan véve a demokráciát, meglehetősen szegé- 
nyes a védekezés fegyvertára. A leghatékonyabb gyiloknak ta- 
lán a szerzői jog tűnik, hiszen erre hivatkozva a legkönnyebb 
töröltetni a gépekről a közkinccsé tett szcientológiai írásokat 
vagy éppen Mitterrand prosztatarákjának tekintélyromboló 
történetét. 

Csakhogy az ilyesfajta beavatkozás óhatatlanul a technoló- 
giához kötött, amelynek gyors fejlődését egyre kevésbé képes 
követni az amúgy is recsegő-ropogó szerzői jog. Könnyen lehet 
tehát, hogy ebben az összecsapásban ez a fegyver végképp ki- 
csorbul. 

G. Kocsis Kristóf 











LEMEZMELLÉKLE A Windows Panoráma 
Lemezmellékletünkön több apró, de hasznos SZE AB 
programot találnak. Leírásukat és telepítésiük 
mikéntjét lapunk 43. oldalán, valamint a lemez 
,Readme" állományában olvashatják. 


1996. május 1-jétől: 
pa e Gy ei e 


Üllői út 25. 
Tel: 218-3011 
Fax: 217-2646 
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Norton Navigator 


Ha a Norton Navigatort el 
kellene helyezni az újonnan 
megjelent Windows 95-ös 
programok között, akkor 
talán a Microsoft Plus!-szal 
kerülhetne egy csoportba. 
Akárcsak a Plus! 

a Navigator is apró kiegé- 
szítéseket fűz a Win- 

dows 95 kezelői felületéhez. 





3D Movie Maker 


Sokunk gyerekkori álma 
volt főhősként vagy az 
alkotások rendezőjeként 
bekerülni a filmek világába. 
A Microsoft által kiadott 3D 
Movie Maker (3D-s 
filmkészítő) ebbe a varázs- 
latos környezetbe kalauzol- 
ja el a felhasználót. 
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Norton Navigator (1.) — Békés együttélés 5 
I Tippek, trükkök ] 

Windows 3.1 - Segélyakció 10 

Windows 95 - Praktikus praktikák 22 

Rakoncátlan nyomtatók - Printerápia 41 


Word for Windows 6.0 — Pályázzon WinWorddel! 13 


Windows 95-iskola (5.) — Mély víz, csak úszóknak! — 16 


Ikonok, egérkurzorok - Minden változik 52 
CoreIDRAW 6.0 - Térlátás 26 
MS 3D Movie Maker - Készítsünk filmet! 28 
OuickView Plus for Windows 95 — A társutas 44 
Crossword Compiler — Keresztöltések 47 
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GeoMap for Windows — Kompakt Budapest 30 
Brehm: Az állatok világa — Az elveszett paradicsom . 32 
A jövő emlékei - Űrhajós istenek? 34 


Élet a világegyetemben - PC Planetárium 36 
MS Home - Fury3 - Ne lőj a pálmafára! 38 
Lapos képernyők - Sugárözön nélkül 25 
Tévét a PC-be! - Híradó a monitoron 50 
Virtuális valóság — Védősisak kötelező! 55 
i Fejlesztőrendszerek / 
Multiplatformos multimédia — Alma a fájától 49 
HIHETTE Eat 
Lemezmelléklet — Apróságok 43 


I Könyvismertetés ] 


Windows 95 - így és úgy — Kezdőknek és haladóknak 57 


Space Bucks - Csillagkereskedők 
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Labtec hangszórók - Kicsik, de... 61 
AMD kártyák - PCMCIA konkurensek 61 
Brother WL-660 — A Windowsból irányítva 61 
Travel 5100 — Mobil Pentium 61 
SAT1-PC - Irány a multimédia! 62 
Targa Series II Premium — A 166-os torony 62 
Corel-fejlesztések -— Magyar nyelven 62 
Telejet Saverfax — Túlórában 62 
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A Corel 3D-s 
moduljai 

A grafikus programok egyik 
legnépszerűbbike két- 
ségkívül a CorelDRAw. 
Nincs ez másképp az új, 
Windows 95 alá készült 
verzióval sem, amelynek 
3D-s alkalmazásai 
hihetetlenül látványosak. 








A jövő emlékei 

Vallás, tudomány vagy gon- 
dolatkísérlete Ma még 
nehéz eldönteni Döniken 
téziseiről. Mindenesetre az 
ismert író elképzelései 
megértek arra, hogy 
multimédia prezentáció 
készüljön belőlük. 


a a Norton Navigatort el 
kellene helyezni az újonnan 
megjelent . Windows  95-ös 
programok között, akkor talán 
a Microsoft Plus!-szal kerülhet- 
ne egy csoportba. Akárcsak a 
Plus!, a Navigator is apró kiegé- 
szítéseket fűz a Windows 95 
kezelői felületéhez. 

A Navigator - származását 
tekintve -— a Norton Desktop 





NORTON 
NAVIGATOR (1.) 


csomag utódja, a PC-Tools bi- 
zonyos elemeivel kombinálva. 
Ám amíg a Norton Desktop 
teljesen ráült a Windows 3.1- 
re, maga alá temetve a Prog- 
ram Managert, addig a Navi- 
gator csak kiegészíti a Windows 
95 felületét. Olyan hasznos öt- 
letek gyűjteménye, amelyek 
nem a Microsoftnak, hanem a 
symanteces fejlesztőknek ju- 
tottak az eszébe. S a Symantec 
jól döntött akkor, amikor — ko- 
rábbi filozófiáját feladva — ez- 
úttal az együttélésre szava- 
zott. 


Telepítés 

A telepítés csupán néhány 
lépés, és egy varázsló is segít. 
Az upgrade-re sokféle lehetőség 
kínálkozik, a lista egy teljes ab- 
lakot tölt ki. Elég, ha egy nem 
túlzottan öreg Norton Comman- 
der van a birtokunkban, s máris 
telepíthetjük a Navigator up- 
grade változatát. 

A telepítésben nincsenek tí- 


SZONMEN 


Korábbi számainkban részletes 
vizsgálatnak vetettük alá a 
Symantec kiadásában megjelent 
Norton Utilities for Windows 95 ! 
segédprogramot. E programmal 
egy időben jelent meg a cég 
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csak tüzetesen megszemléltünk. 


Békés 
együttélés 


6 
9 





Norton 
Navigator 


. 





jözálátsen Naon File Manager TESETÁNTTEETTTTTTi 











Efőrő meret 
Athelyezés 
Márotozás, 

Kis méret 

0 márt 





pusok, választható modulok; 
a Navigator úgy egész, aho- 
gyan van. Ha az upgrade vál- 
tozatot telepítjük, akkor kon- 
vertálhatjuk a Norton Desktop 
munkaasztalait. A fájlmásolás 
nem tart sokáig, mivel a prog- 
ram mindössze három leme- 
zen érkezik. Ha a Navigator 
saját (amúgy gyönyörű) tapé- 
tájának a telepítését választot- 
tuk, akkor ez jelenik meg a 
számítógép újraindítása után. 
Jelentősebb változásokat a 

















Tálcára pillantva 
lunk. 

Ha a Start menü Programok 
pontjából kinyitjuk a Norton 
Navigator menüpontot, akkor 
több alpontot is találunk. A 
programot ezúttal nem az al- 
pontok szerint mutatjuk be, 
inkább a Norton Navigator 
Control Center ismertetésének 
szánjuk a központi szerepet, s 
a beállítási lehetőségek mel- 
lett a hatásokat is megvizsgál- 
juk. 


tapaszta- 
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Norton Navigator for Windows 95 Setup 


sz Hagon Nevet 





Files Reguired For Upgrade 
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"PC Tools For Windows 10420 

"Cáck Next to alow Setup to search your hard diive for one ol the 
"gualying product: 
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Optional Components 


"You may also instal the optional components listed below. 
Checked component: wi be nitaled. 


r 
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Denttop tar dos into Windows 95. 
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1. A frissítésként elfogadott termékek 
hosszú listája 

2. Két opció a régi munkaasztalok 
importálására és a saját tapétához 
3. A legnagyobb újítás a többszörös 
munkaasztalok használata 

4. A Navigator két új elemet helyez a 
Tálcára: a munkaasztalokat és a 
gyorsindítót 

5. Új menüpontok a Tálcán 


Norton n Navigator 

Control Center 

A Navigator Control Center 
ugyanazt a feladatkört látja el, 
mint a Windows 95 Vezérlő- 
pultja. A telepítés után automa- 
tikusan megjelenik az ikonja, 
amely egyébként egy beállító 
kapcsolót szimbolizál a gyors- 
indító területen. A Control 
Center elindítható a tippeket 
adó beköszöntő képernyőről is. 
A Navigator beállításainál kizá- 
rólag kapcsolók, illetve opciók 
engedélyezéséről és tiltásáról van 
szó. 

Ha már mindent elállítgat- 


Windows Panoráma borz Mű 


tunk, akkor a Ctrl--Shift gombo- 
kat lenyomva tartva kattint- 
sunk egyszerre a jobb és a bal 
egérgombbal az ablak , Control 
Center" feliratú területére. Ez a 
művelet kikapcsolja a Navi- 
gator tulajdonságait. Ha pedig 
ennek az ellenkezőjét akarjuk, 
akkor az előbbi metodikát kö- 
vetve, de a Shift billentyűt ki- 
hagyva az összes funkciót be- 
kapcsolhatjuk. 

Norton Taskbar 

Az az ötlet, hogy egyszerre 
több munkaasztalon dolgozzunk, 
nem új keletű. Kattintsunk a 
Tálcára a jobb egérgombbal, s 
máris felfedezhetünk egy új 
menüpontot: a Norton Taskbart. 
Ebből kiindulva az új munka- 
asztal nevének megadásával 
egyetlen lépéssel hozhatunk 
létre egy második, harmadik, 
negyedik... munkaasztalt. Ezek 
között a virtuális munkaasztalok 
között ugyanúgy tudunk kap- 
csolgatni, mint a Tálcán lévő al- 
kalmazások között. Az átállás — 
a gép leterheltségétől függően — 
néhány másodperc alatt meg- 
történhet. . 

Egy újonnan létrehozott 
munkaasztalon mindig megta- 
lálhatók a Windows 95 stan- 
dard ikonjai (Lomtár, Saját gép, 
Táska...). A munkaasztal továb- 
bi elemeit átmásolhatjuk egy 
másik munkaasztalról, vagy 
létre is hozhatjuk ezeket a jobb 
egérgomb segítségével. Ne fe- 
lejtsük el, hogy ha a Ctrl billen- 
tyűt használjuk a munkaaszta- 
lok közötti ikoncserére, akkor a 
másolás és a mozgatás művele- 
te között kapcsolgathatunk. 

Minden, ami az aktuális 
munkaasztalon történik, a Tál- 
cán lévő miniatürizált munka- 
asztalon is követhető. Ha elin- 
dítunk egy programot, akkor a 
megjelenésekor egy méretará- 
nyos miniablak tűnik fel a 
munkaasztal lekicsinyített ké- 
pén is. Ha megfogjuk ezt a 
miniablakot, és az egérrel egy 
másik munkaasztalra dobjuk, 
akkor a program átvándorol 
oda. Ha ismét látni akarjuk a 

rogramunkat, akkor munka- 
asztalt kell váltanunk. 

Ha növeljük a Tálca méretét, 
akkor nő a munkaasztalokat 
jelző miniképernyők mérete is. 
A Navigator még egy területet 
kihasít a Tálcából: ez a Ouick- 
Launch Area (a gyorsindító terü- 
let), amely a munkaasztalok és 
a Windows 95 saját, jobb sarok- 
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ban lévő eszközei között talál- 
ható. Ide a Drag and Drop mód- 
szerrel lehet újabb ikonokat 
tenni; a gyakran használt alkal- 
mazásoknak tehát itt van a he- 
lyük. 
A Tálcán kis csúszka választ- 
ja el egymástól a Windows 95 
és a Navigator elemeit. A 
csúszkát jobbra és balra húzo- 
gatva tudjuk felosztani a Tálca 
területét a Windows 95 és a 
Navigator között. A  Ouick- 
Launch és a Desktop terület 
csak együtt használható. Nincsen 
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olyan beállítási lehetőség, 
amely csak az egyiket engedé- 
lyezné. 

A Norton Taskbar a sok új- 
donsággal együtt is csak kiegé- 
szíti a Tálcát, szó sincs annak 
lecseréléséről. Amit a Windows 
95-ben megszoktunk, az mind 
megmaradt. Apróság, hogy az 
Alt--Tab  billentyűkombináció- 
val csak azon programok között 
tudunk váltani, amelyeket az aktu- 
ális munkaasztalon indítottunk el. 

Az Alt--Tab billentyűkombi- 
náció és a Tálca eltérő viselke- 
dése mögött egy automatizmus 
bújik meg. Amikor a Tálcán ke- 
resztül váltunk programot, ak- 
kor a Navigator átmozgatja azt 
az egyik munkaasztalról a má- 
sikra. Ez a funkció közvetlenül 
is kiváltható. Indítsunk el egy 
programot, váltsunk át a másik 
munkaasztalra, majd álljunk a 
Tálcán a program nyomó- 
gombja fölé, és kérjük a gyors- 
menüt. Új elemként a Bring 
Here menüpont jelenik meg, s 
kézzel hajthatjuk végre az 
előbb említett ténykedéseket. 

A munkaasztalokhoz és a 
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gyorsindító ikonokhoz is tarto- 
zik egy pár soros gyorsmenii, 
amelyet a jobb egérgomb segít- 
ségével hívhatunk elő. Itt talál- 
juk a Delete funkciót, amellyel 
egy feleslegessé vált munka- 
asztalt vagy gyorsindító ikont 
tudunk eltávolítani. 

A többpéldányos munkaasztal- 
nak olyan esetben van létjogo- 
sultsága, amikor intenzíven 
végzünk több, egymástól jól 
elkülöníthető — tevékenységet. 
Az egyik munkaasztal például 
a képfeldolgozó programok, 








míg a másik a szokásos irodai 
alkalmazások gyűjtőhelye le- 
het. Ha bármelyik mappánkat a 
Navigator munkaasztal terüle- 
tére dobjuk, akkor abból egy új 
munkaasztalt generálhatunk. 
Ezen az új munkaasztalon meg- 
jelenik mindaz, ami a mappá- 
ban volt, s még a standard Win- 
dows 95-elemek is feltűnnek. 

S ha már a mappáknál tar- 
tunk, akkor érdemes megemlí- 
teni, hogy a OuickLaunch terü- 
let elemeit is egy mappa fogja 
össze. Ha ide másolunk vala- 


5 Norton Navigator Control Center 
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6. Norton menüpontok konfigurálása 
7. A Navigator menüi: a Vezérlőpult 
ikonjai, . dokumentum-visszakeresés, 
a Futtatás menüpont 

8. Felül a Navigator Run párbeszéd- 
ablaka, alul pedig a Windows 95 sa- 
ját megoldása 

9. Ez a két kapcsoló a mappákhoz és 
a Drag and Drop művelethez tartozó 
gyorsmenüt módosítja 

10. A régi gyorsmenü és az új változat 
11. A mappákat tömörítő párbeszéd- 
ablakok 

12. Kiegészítések az Explorer gyors- 
menüihez 

13. Az index frissítése, újragenerálása 
automatikusan is történhet 


mit, akkor az értelemszerűen a 
OuickLaunch területen is meg- 
jelenik. Ha pedig szeretnénk 
megváltoztatni az ikonok sor- 
rendjét, akkor az összes ikont ki 
kell csalogatnunk ebből a speci- 
ális mappából, és a Tálcán látni 
kívánt sorrendben kell vissza- 
dobálnunk őket. 


Norton Ouick Menus 

A gyorsmenük használata 
három tevékenységre is lehe- 
tőséget kínál: a Start menü Fut- 
tatás pontjába begépelt progra- 


Pillantás 


!  aRegistrybe 
Több helyen hivatkoztunk 

már a Registry módosításá- 
ra, ezért vegyük sorra ezeket 
] a műveleteket! Az Undo 
funkció teljes kikapcsolása: a 
HKEY LOCAL MACHINE 
MSoftwareY SymantecV Na- 
vigatorVSYMFSV4/Undo 
alfa Exception kulcs értéké- 
ben a -t." -ot ".-ra javítsuk. 
Ha csak bővíteni akarjuk a 
kivétellistát, akkor hozzunk 
létre egy szöveges kulcsot a 
megfelelő értékkel (például: 
"a BAK". 

A Splash (az indulásnál 
! felvillanó) képernyő letiltá- 
sához a HKEY CURRENT. 
! 
hi 


USERNSoftwareY  Syman- 
tecY"NavigatorNNN-Splash- 
Screen alfa LastTime kul- 
csát FF FF FF FF FF FF FF FF 
értékre állítsuk. 


Index Properties 





Start menü Futtatás menüjével 
azonos feladatú párbeszédabla- 
kot jelenít meg. A Navigator 
megoldása több indítási lehe- 
tőséget (normál, maximalizált, 
minimalizált) ajánl fel. A menü- 
pontos választás gyorsabb, ám 
ha hozzászámítjuk azt az időt 
is, amelyet a Start menüben kell 
eltöltenünk, ákkor a Windows 
95 saját megoldása fürgébbnek 
tűnik. 

A Vezérlőpult elemeinek ki- 
választásához az Applets felira- 
tú gombra kell kattintanunk. A 
megjelenő listából ikszeléssel 
tudunk elemeket választani. Az 
így keletkező menü használata 
nem gyorsabb, mint a Win- 
dows 95 saját megoldása. Jelen- 
tősége csupán akkor lehet, ha 
itt kevés Vezérlőpult-ikont jelení- 
tünk meg. Több ikon esetén 
ugyanúgy keresgélnünk kell, 
mint az eredeti Vezérlőpultban. 

A Start menüben találunk 
egy Dokumentumok nevű menü- 
pontot is, amelyet a Norton 
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mok menüszerű elérésére, a ko- 
rábban használt dokumentu- 
mok típusok szerinti elérésére, 
valamint a Vezérlőpultból kivá- 
lasztott ikonok gyors (szintén 
menüpontszerű) elérésére. 

A Futtatás menüpont elemeit 
egy legördülő listából választ- 
hatjuk ki a Windows 95 eszkö- 
zeivel. A Navigator megoldása 
annyiban különbözik ettől, 
hogy a korábban beírt elemeket 
menüpontokba rendezi. A menü- 
pontok között van egy állandó 
tag, mégpedig a Run pont. Ez a 





Navigatorban lévő Navigator 
Documents menüponttal lehet 
összehasonlítani. Ez utóbbiban 
nem ömlesztve, hanem típus 
szerint rendezve jelennek meg a 
használt dokumentumok. A tí- 
pusok felvétele automatikus. 
Ha korábban nem dolgoztunk 
valamelyik típussal, akkor az 
első példány készítésekor létre- 
jön a bejegyzés a menüben. A 
dokumentum-visszakereséssel 
kapcsolatban meg lehet adni a 
menü legnagyobb méretét 


Windows Panoráma 96/3 KáG7 
7 Hit 


(alapértelmezésben 10 elem), és 
egy törlésre vonatkozó menüt 
is beszúrhatunk. Ez utóbbival 
szelektívvé tehetjük a törlést. Így 
ha csak PowerPoint fájlokat 
akarunk törölni, akkor azt meg- 
tehetjük anélkül, hogy hozzá- 
nyúlnánk a Painttel készült fáj- 
lokhoz. 

Emlékezzünk csak a Win- 
dows 95 saját megoldására! A 
menüpont legfeljebb 15 elemet 
tárol, a menüben ábécében kö- 
vetik egymást a fájlok, és a tör- 
lésre a kissé eldugott (Start 
menüNBeállításokNTálca) nyo- 
mógomb szolgál. 

Norton Folder Navigator 

A Navigatorban ha akarjuk 
látjuk, ha viszont nem akarjuk, 
akkor nem látjuk a kiegészítő 
menüket. A menük egy része a 
mappákhoz, a másik részük pe- 
dig a jobb egérgomb Drag and 
Drop műveletéhez kapcsolódik. 
Ez utóbbi - alapértelmezésben 
- a másolást, a mozgatást és a 
Parancsikon létrehozását tartal- 
mazza. Ezekhez képest plusz- 
ként jelenik meg a Navigator 
menüpont. 

Tegyük fel, hogy egy ikont 
húzunk és dobunk (a jobb egér- 
gombot használva) valamelyik 
mappára. Ekkor — a Navigator 
menüponton keresztül — a 
mappában található további 
mappákat is elérhetjük. Ezzel a 
módszerrel tehát nem kell tény- 
legesen bejárnunk a struktúrát, 
elég a struktúrának megfelelő me- 
nüpontok között mozognunk. Ha 
elértük a struktúra alját, akkor 
megjelenik a műveletre vonat- 
kozó gyorsmenü. 

A mappák saját nevükkel, de 
bordó  mappaikonnal jelennek 
meg a gyorsmenüben. 

Ha megnézzük a mappák- 
hoz tartozó gyorsmenüt, akkor 
több változást is tapasztalha- 
tunk. A menüpontokat itt is és 
az előző esetben is könnyen 
megkülönböztethetjük a többi- 
től, hiszen valamennyi előtt egy 
dupla NN szimbólum áll, jelezve, 
hogy a szóban forgó menüpont 
a Norton Navigatortól szárma- 
zik. A Navigator több új menü- 
pontot is ad a mappákhoz. A 
Norton File Manager pontot vá- 
lasztva például a Navigator File 
Managere indul el. 

A Norton Compress Folder me- 
nü egy saját, ZIP-alapú tömörítő- 
eljárást hív be. A tömörítéshez 
kapcsolódó párbeszédablak jól 
áttekinthető. A nevével ellen- 
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tétben a tömörítés nem kizáró- 


lag ZIP formátumú lehet, ha- 
nem ARC, LZH és önkicsoma- 
goló is. A tömörítéshez három 
opció tartozik: törölhetjük a be- 
tömörített fájlokat, kizárólag az 
adott könyvtárban újonnan 
megjelent fájlokat tömörítjük, 
illetve használhatjuk a régi 8.3- 
as neveket. A tömörítés folya- 
matát animáció kíséri, amely- 
ben a mappából kikerülő iratok 
egy satuban összepréselődnek. 


Norton Explorer Extension 

Az Explorer-kiegészítések 
nem új főmenüket, funkciókat, 
megjelenítést jelentenek, ha- 
nem kibővítik az objektum típusá- 
tól függő gyorsmenüket. Ha pél- 
dául kiválasztjuk a Folder ob- 
jektumot, akkor a megjelenő 
párbeszédablakban — engedé- 
lyezhetjük az extra menüket. A 
menük a fájl, mappa, meghajtó 
objektumok esetén módosítha- 
tók. A beállítások hatását úgy 
ellenőrizhetjük, hogy az Explo- 
rer elindítása után kiválasztjuk 
a megfelelő objektumot, majd 
kérjük a gyorsmenüt. 

A párbeszédablak bal alsó 
sarkában még egy kapcsolót ta- 
lálunk. Ez a fájlok tulajdonság- 
lapjait módosítja, mégpedig 
úgy, hogy felvesz egy új, Dates 


nevű lapot. Ezen a lapon öt 
időadat található a keletkezés- 
sel, módosítással és az utolsó 
hozzáféréssel kapcsolatban. 


Norton Smart Folders 

A Smart Folderek a Parancs- 
ikonok automatikus létrehozására 
és karbantartására szolgálnak. A 
Smart Folder felirat automatiku- 
san megjelenik az ilyen típusú 
mappák nevében. E tulajdon- 
ság segítségével egy dokumen- 
tumtípushoz (".XLS) létrehoz- 
hatunk például egy központi 
tárolóhelyet, ahova az álta- 
lunk megadott korlátozások- 
nak megfelelően kerülnek be a 
Parancsikonok. 

A Smart Folder létrehozását 
varázsló segíti. A folyamat első 
lépése az új folder (mappa) ne- 
vének megadása. Ez után a fájl- 
típus és a forrás (például 
C:WDokumentumok az összes 
alkönyvtárral együtt) kijelölése 
következik, majd a varázsló ké- 
pén megadhatunk időadatokat, 
valamint a mappában lévő Pa- 
rancsikonok maximális számát. 
A varázsló lépéseit végrehajtva 
létrejön az új folder, és automa- 
tikusan elindul a paraméterek- 
nek megfelelő keresés. 

A Smart Folderek tartalmát 
kézi úton (kijelölés és az LIpdate 





Now nyomógomb) vagy auto- 
matikusan frissíthetjük. Az au- 
tomatikus frissítést több helyen 
is beállíthatjuk, például a Smart 
Folderekhez tartozó sajátos tu- 
lajdonságlapon. A Smart Fol- 
derek gyorsmenüjében több új 
menüpont is megjelenik, ame- 
lyeket szintén felhasználhatunk 
a folderek tartalmának frissíté- 
sére. Az automatikus frissítés 
nagyon kényelmes, mert amint 
létrehozunk egy adott típusú 
fájlt, máris generálódik hozzá a 
Parancsikon is. A Smart Folde- 
rekkel ugyanazokat a művele- 
teket (mozgatás, másolás) lehet 
elvégezni, mint az alapfolde- 
rekkel. 

Lényeges — megjegyeznünk, 
hogy egy Smart Folder csak egyet- 
len dokumentumtípusra tud ,,kon- 
centrálni", azaz a Word és az Ex- 
cel fájloknak nem lehet közös 
Smart Folder típusú  gyűj- 
tőhelye. Szintén nem lehet egy 
már létező Windows 95-ös fol- 
dert Smart Folderré alakítani, 
azt mindig létre kell hozni a fent 
leírt eljárással. Ha csak egyetlen 
automatikusan frissülő folde- 
rünk is van, akkor a Windows 
95 elindításakor egy kis szoft- 
verkomponens is betöltődik. 
Ezt külön (tehát az Indítópult- 
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14. A Smart Folder elkészítésének két 
lépése 

15. A Smart Folderek tartalmát auto- 
matikusan vagy kézzel frissíthetjük 
16. A File Assist a program nyelvi 
változatától függően vagy működik, 
vagy nem 

17. A File Assist menüi 


ban, a saját ikonján keresztül) 
nem tudjuk megfogni. Ha az 
összes Smart Folderről levesz- 
szük az automatikus frissítést, 
akkor a program sem fog 
betöltődni a következő indulás- 
nál. 

Norton File Assist 

Rögtön az elején le kell szö- 
geznünk egy szomorú, de fon- 
tos tényt. A File Assist nem mű- 
ködik együtt a magyar nyelvű 
Windows 95 alkalmazásokkal. A 
magyarázatot valószínűleg a 
Navigator , belvilágában" kell 
keresnünk. Ha kinyitunk egy 
angolszász nyelven beszélő al- 
kalmazást, akkor minden zök- 
kenőmentesen működik. Átla- 
pozva a Navigator nem túl vas- 
tag dokumentációját, újabb 
nem teljesített ígéretre leltünk. 
A könyv File Assist részében 
azt ígéri a Symantec, hogy ez a 
funkció a Windows 3.1-re írt al- 
kalmazásokkal is használható, 
de ez nekünk nem sikerült. 











A panaszkodás után nézzük, 
mire használható a File Assist ki- 
egészítés! Az Open, Save As pár- 
beszédablakok fejlécében há- 
rom új miniikon jelenik meg a 
Windows 95 ikonok előtt. Ezek 
fájlkezelési funkciókat kínál- 
nak. Találunk egy File Manager- 
hez hasonló ikont, amely a fájl- 
és mappaműveleteket tartalma- 
zó menüt jeleníti meg. A menü 
érdekessége, hogy a Navigator 
Centeren keresztül módosítha- 
tó. Ha akarjuk, akkor új eleme- 
ket vehetünk fel, szünetet tehe- 
tünk az egyes műveleti kategó- 
riák közé, vagy akár törölhetjük 
is a nem használt elemeket. 

Ez a kiegészítés azonban 
nem igazi újdonság, hiszen a 
Windows 95 is ismeri a fájlme- 
nedzsment eme új lehetőségeit. 
Ehhez elég kiválasztani egy 
fájlt apárbeszédablakban, kérni 
a gyorsmenüt, és máris ott va- 
gyunk, ahol a File Assisttel. A 
fejlécben található további két 
ikon egy-egy history listát vará- 
zsol elő. A megjelenő listából 
gyorsan  kiválaszthatjuk az 
utoljára használt dokumentu- 
mokat, illetve könyvtárakat. 

Norton LEN Enabler 

Az LFN (LongFileName) en- 
gedélyezése igyekszik megoldani 


a régi Windows 3.1 alkalmazások 
és a Windows 95-ben használt 
hosszú fájlnevek problémáját, de 
ez sajnos inkább valamiféle fol- 
dozásnak, semmint univerzális 
megoldásnak tűnik. A régi 
programok közül néhányat rá- 
vehetünk a hosszú nevek hasz- 
nálatára, de vannak olyanok is, 
amelyek ezt megtagadják. Ha 
egy program elfogadja a hosz- 
szú fájlneveket, akkor a File 
Name mező mellett megjelenik 
az LEN felirat. 

Norton Indexing 

Talán már a nevéből is ki le- 
het találni, hogy egy gyors fájl- 
kereső segédprogramról van szó. 
Pontosabban szólva: itt csak az 
indexállományt készíthetjük el, 
a keresést a Norton FastFind 
program végzi. Ez utóbbit elér- 
hetjük a Start menüben vagy a 
Norton File Managerben is. 

Ha a Microsoft Office családot 
használjuk, akkor a gyors fájl- 
keresési lehetőség nem meg- 
lepő újdonság, mivel az Office- 
ban is van egy ilyen szolgálta- 
tás. Az  Office-hoz tartozó 
indexkészítő a Vezérlőpult 
Gyorskereső ikonjánál található. 
Az Office családhoz azonban — 
szemben a Navigator FastFind 
programjával — nem tartozik 
külön keresőprogram, s a 
gyorskereső indexállományait 
azok a keresések használják, 
amelyek a dokumentummeg- 
nyitásra szolgáló párbeszédab- 
lakból adhatók ki. 

A két megoldás egymás kon- 
kurensének is tekinthető, azzal 
a lényeges különbséggel, hogy 
a Norton FastFind általánosabban 
használható. Az office-os gyors- 
keresőt - érthetően — az Office- 
szal készült dokumentumokra 
hegyezték ki. Ha nem Office 
dokumentumokat, hanem pél- 
dául Lotus táblázatokat aka- 
runk indexelni, akkor megfe- 
lelő konverterekre van szükség. 

Az Index elkészítésének a lé- 
pései hasonlóak a Smart Folder 
készítésének lépéseihez. Min- 
denekelőtt egy adminisztratív 
nevet kell adnunk az indexállo- 
mánynak, majd ki kell jelöl- 
nünk a fájltípust és az érvé- 
nyességi kört. Ezt követően — a 
fájlok számától és tartalmától 
függően - egy kis időre a gene- 
rálás veszi át a terepet, majd en- 
nek végeztével a CNProgram 
FilesNNorton Navigator Mndexing 
könyvtárban elkezdődik az in- 


dexek generálása (az indexeket 
soha nem egy összefüggő fájl 
tárolja). Ne lepődjünk meg 
azon, hogy a FastFind program 
elindítása után a Norton File 
Manager indul el a keresésnek 
megfelelő  párbeszédablakkal. 
A FastFindról röviden csak 
annyit, hogy megegyezik az 
Office-ban használatos keresési 
lehetőségekkel (dátum, méret, 
típus, tartalom szerinti paramé- 
terek, keresési szempontok 
mentése). 

Ha jobban el szeretnénk mé- 
lyedni az indexelés lélektaná- 
ban, akkor keressük meg a 
DTSEARCH.NUI fájlt! Ez olyan 
kifejezések, szavak listája, ame- 
lyet az indexelő modul nem 
vesz figyelembe az indexkészí- 
tésnél. A kifejezések megadása- 
kor használhatjuk a dzsóker- 
karaktereket (", ?) is. Ha példá- 
ul nem akarjuk indexelni a víz- 
zel kezdődő szavakat (vízveze- 
ték, vízszintes...), akkor vegyük 
fel a listába a víz" sort. A kívétel- 
fájl egy ASCII állomány, amely 
könnyen szerkeszthető, példá- 
ul a NotePaddel. 

Ha hálózatban dolgozunk, 
akkor egy munkacsoportnak 
indexfájlt generálhatunk, ame- 
lyet egy kijelölt kolléga tart kar- 
ban, a többiek pedig csak hasz- 
nálják. 

Ha a Navigator Centerben 
kiválasztunk egy indexet, ak- 
kor a Properties gombra mutat- 
va beállíthatjuk az indexállo- 
mányt kísérő automatizmuso- 
kat. A frissítés és az újragenerá- 
lás is automatizálható, a gyako- 
riságon kívül (hány naponként) 
egy időponthoz, illetve az indí- 
tások számához lehet kötni az 
egyes tevékenységeket. 


IZTMETZZETT EREZET TOCT 


Norton Undo 

Az Undo funkcióhoz egyet- 
len kapcsoló tartozik a bal alsó 
sarokban, s itt lehet kiterjeszte- 
ni a funkciót a teljes Windows 
95-felületre. Az Undo — alapér- 
telmezésben — csak a File Mana- 
gerben végzett fájl- és könyvtár- 
műveletekről készít feljegyzése- 
ket. Ha egy műveletet vissza 
akarunk fordítani, akkor az 
Undo funkciót kell használ- 
nunk. Az Undo nem jegyzi fel 
az ideiglenesen keletkező fáj- 
lokra (".TMP...) vonatkozó fájl- 
műveleteket. Kivétellistáját, il- 
letve teljes kikapcsolását csak a 
Registry módosításával érhetjük 
el. Tarsoly Balázs 
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WINDOWS 3.1 


[D c:A"intsystemkarialbi tí 
í1 cAwintsystembariali.ttf 
c:Awintsystemtceariabd.ttf 
D cAwinisystemtceariabi.ttt 
[D e:Awintsystemtcearial.ttf 
[ cAwintsystemkceariali tf 
Ha cAwintsystemtcecour.ttf 
Ld cAwintsystemtcecourba, tt 
c:Awintsystemtcecourbi.ttf 
[0 czAwintsystemkcecouri.ttf 
DD cAwintsystemtcetimebd.ttf 
[] c:AMintsystemkcetimebi tf 
[D e:Awintsystemtcetimes. tf 
cAwintsystemhcetimesi tf 
Éj cAwintsystemhcour tti 

[0] exWwintsystemkcourbalttf 
[D e:Awintsystemkcourbi.ttf 























Segélyakció 
Régi nóta: a Windows lassú, és 8 
hiába optimalizáljuk agyba- 
főbe, nem tudunk kicsikarni 
belőle nagyobb teljesítményt. A 
reménytelennek látszó 
helyzeten néha sokat segít- 
hetünk egy-két okosan meg- 


választott fogással. Íne néhány 
példa a ,mentőőötletekből". 


a Betűtípusok 


Telepített betűtípusok: — 


Arial (TrueType) 

Arial CE (TrueTypej 

AÁnal CE Dőlt (True! ypel 

Arial CE Félkövér (TrueType) 

Arial CE Félkövér dőlt (TrueType) 
pe, 








Ez egy méretezhető TrueType betűkészlet, amely 
egyaránt használható a képernyőn és a nyomtatón. 


A betűkészlet mérete a lemezen: 49 kB. 


lassúság oka nemegy- 
szer az, hogy régóta nem ,ta- 
karítottunk" a merevlemezen, 
és sok oda nem való állomány 
gyűlt össze a Windows 
könyvtárban. Ilyenkor az az 
egyetlen lehetséges megoldás, 
hogy nekilátunk a nagytakarí- 
tásnak és a rendezkedésnek. 


Font(os) könyvtár 

A Windows 3.1 számára 
legfontosabb állományok a le- 
mezen lévő System könyvtár- 
ban találhatók — (C:VWIN- 
DOWSYVSYSTEM). Ez tartal- 
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mazza ugyanis a .DLL állomá- 
nyokat és a fontokat. 

Ha olyan alkalmazásokat 
telepítünk a lemezre, amelyek 
sok fonttal dolgoznak (ilyen 
például a Corel DRAW), akkor 
az említett könyvtár hamaro- 
san pukkadásig telik különfé- 
le állományokkal, és ez azzal 
a következménnyel jár, hogy 
a Windows meglehetősen 
cammogóssá válik. Amikor 
ugyanis a Windowsnak szük- 
sége van valamelyik .DLL ál- 
lományra, akkor kénytelen 
végigmenni ezen a gyűjtemé- 
nyen, és ez bizony időbe telik. 

A helyzeten úgy segíthe- 
tünk, hogy megpróbáljuk 




















































Lemez Könyvtárífa Nézet Egyebek Konve:i 
Megnyit Enter 
F7 CAcardíile.exe 
F8 (E) caret-ini 
Töröl... Del Edrccard100. exe 
Átnevez... h (E) ccard100.ini 
Jellemzők... AltrEnter  195c.fot [) ccolorsd 
95c.ttf [/ eddírekt.grp 
Futtat... 91b.fot CHcharmap.exe 
91b.tt (E) charmap.hip 
Társít... 56.fot E) chess.ini 
56.nf et exe 
itpif (EJ dípbrd.hip 
Keres... hik.grp. EJeloek.exe 
File-okat jelöl... brk.ini (EJ clock.ini 
Kilép cs.gip. CD command pi 
TP 532.exe . [) compuse0.grp! 
E photoshp (E) add852.hip. [J compuser.grp 
E pspro DD adobe.gp — FHcontrolexe 
CO scsi D alaalmaz gp. DJ control ftp 
EC sptword LD) alkalma0.grp.. [E] control. hip 
Os Canpit (B control ini 
ÖÖ tbav B) artgalyini DJ conv.dil 
4 








Az élő könyvtár: C-4 


Név: — (C:XWINFONTS 





Filenév: :TTA 





Kezdő könyvtár: (C-NWINASYSTEM 











L Alkönyvtárakat is 





Az élő könyvtár: C:XWINASYSTEM 








Forrás: 





Cék 


C:XWINFONTSI 





csökkenteni a System könyv- 
tárban található fájlok számát. 
A legjobb megoldás, ha kiköl- 
töztetjük ebből a könyvtárból 
a fontokat. 

Az első lépésben azt kell 
megállapítanunk, hogy mi- 
lyen installált fontok vannak a 
számítógépen. Indítsuk el a 
Windowst, majd nyissuk meg 


C-VWINSSYSTEMSÁRIÁL.TTF C:XWINAS 





a Rendszer csoportot a Prog- 
ramkezelőben. Indítsuk el eb- 
ben a Vezérlőpultot, és az itt 
megjelenő eszközök közül vá- 
lasszuk ki a Betűtípusokat. 

Ami ezután következik, az 
rabszolgamunka a javából! Ír- 
juk le egy darab papírra a tele- 
pített betűtípusok teljes listá- 
ját. Ha ezzel végeztünk, akkor 


Betűtípusok: 


Betűtípus hozzáadása 





c-Xwin 


Arial Bold (TrueType) 
Times New Roman (TrueType) 
Times New Roman Bold (TrueType) 


Az élő könyvtár: 





Lemezmeghajtó: 





Bet 

65 win 
€ fonok 
E msapps 
E system 








c: feri850 s] 


























Windows Telepítő 


Lehetőségek Súgó 


Képernyő: 


TRIDENT 8003600-256c (386 or above) 


Billentyűzet: 101 vagy 102 gombos billentyűzet 


Egér: 
Hálózat: 


Képernyő: 
Billentyűzet: 
Egér: 


Hálózat: 


Genius soros egér a COM2 porton 
Nincs hálózat 


A rendszerbeállítások megváltozt 


Genius soros egér a COM2 porton 3] 
Nincs hálózat 3] 





Alapnyomtató 
IBM Graphics — LPTT: 


Telepített nyomtatók: 


IBM Graphics — LPTI: jel 


Okr 0L-800/840— LPTI 


Felbontás: 
Papírméret: 
Papírforrás: 
Memória: 


Tájolás 


Oki OL-800/840 


300 dots per inch s] 
A4 210 x 297 mm s] 
Felső tálca s] 





Kazetták (legfeljebb: 2 ) 


Oki: Bar Codes 

Oki: Legal Courier 
Oki: Letter Gothic 
Oki: Microsoft Z1A 





[Másolja a betűkészleteket a Windows könyvtárba! 


1. A főbb rendszerbeállításokat a 
Vezérlőpulton keresztül érhetjük el 

2. A program listát készít a keresés 
eredményéről 

3. A fontlistából tetszés szerint eltávo- 
líthatunk fontokat, és ez természete- 
sen a hozzáadásra is igaz 

4. A Fájlkezelőben - többek között — 
könyvtárat is létrehozhatunk 

5. Könyvtár létrehozásakor ajánlatos 
megadni a teljes útnevet 

6. A keresőablakban kiterjesztés sze- 
rint is kutathatunk 

7. A kiválasztott fájlokat az egyik 
könyvtárból a másikba helyezhetjük 
8. Betűtípus hozzáadásakor a fonto- 
kat nem másoljuk be a System könyv- 
tárba 

9. A videomódot a Windows 
Telepítővel változtathatjuk meg 

10. A megfelelő rendszerbeállításo- 
kat listából választhatjuk ki 

TI. A Windows alá akár több nyom- 
tatót is installálhatunk 


12. Van olyan nyomtató, amelynek 
menüből állíthatjuk be a memóriáját 


lépjünk ki a párbeszédablak- 
ból (a Mégsem gombra kattint- 
va), majd hagyjuk el a 
Vezérlőpultot is (ezt az Alt--F4 
billentyűkombinációval tehet- 
jük meg a legegyszerűbben). 

Hozzunk létre egy könyv- 
tárat a fontok számára, amely- 
nek a neve legyen például 
CNWINFONTS. Ehhez indít- 
suk el a Fájlkezelőt (ugyancsak 
a Rendszer programcsoport- 
ban), majd válasszuk ki benne 
a C: meghajtót (vagy azt a 
meghajtót, amelyiken létre 
akarjuk hozni a könyvtárat). 

Lépjünk be a File menübe, 
és ebben kattintsunk a Könyv- 
tárat létrehoz menüpontra. 
Megjelenik egy párbeszédab- 
lak, amelyben megadhatjuk a 
létrehozandó könyvtár nevét 
(lehetőleg a teljes útnevet). 

Ha megvan a (még üres) 
célkönyvtár, akkor hozzálát- 
hatunk a másoláshoz, ugyan- 
csak a Fájlkezelő segítségével. 
A bal oldali ablakban nyissuk 
meg a — WindowsNXSystem 
könyvtárat (egy jól irányzott 
egérkattintással), majd a File 
menüben aktiváljuk a Keres 
menüpontot. A keresőablak- 
ban írjuk be a ".TTF nevet a 
fájlnévhez, a kezdő könyvtár 
rovatba pedig gépeljük be a 
WindowsNSystems — könyvtár 
nevét. 

Pár másodperc múlva meg- 
kapjuk a keresés eredményét: 
egy hosszú fájllistát a fontok 
nevével. Jelöljük ki valameny- 
nyit, mégpedig a következő- 


képpen: jelöljük ki először a 
legelső fájlt, majd lenyomott 
Shift billentyűvel a legutolsót. 
Ily módon a teljes listát kijelöl- 
jük. 

Kattintsunk az Áthelyez me- 
nüpontra a File menüben. 
Megjelenik egy párbeszédab- 
lak, amelyben megadhatjuk a 
célkönyvtár nevét (itt: C:V- 
WINFONTS). Az OK gombra 
kattintva a program a teljes 
fájlkészletet átteszi az új 
könyvtárba. Ha ez megtör- 
tént, akkor csukjuk össze a 
keresőablakot, és ismételjük 
meg a keresési procedúrát a 
".FOT állományokkal is, majd 
töröljük ki ezeket a File/Töröl 
utasítással. Ha végeztünk, 
lépjünk ki a Fájlkezelőből. 

Térjünk vissza a Vezérlő- 
pulthoz, ezen belül pedig a 
Betűtípusokhoz! Kattintsunk 
ezúttal a Hozzáad gombra, 
majd az ehhez tartozó párbe- 
szédablakban adjuk meg az 
újonnan létrehozott könyvtár 
nevét. Jelöljük ki benne a teljes 
fontlistát, és nyomjuk meg az 
OK-t. Közben ügyeljünk arra, 
hogy a , Másolja a betűkészle- 
teket a Windows könyvtárba" 
opció ne legyen kijelölve, 
máskülönben mindeddig fe- 
leslegesen dolgoztunk. 

Végezetül indítsuk újra a 
Windowst! Tapasztalni fog- 
juk, hogy mivel a System 
könyvtár lényegesen  kar- 
csúbb lett, a rendszer is sokkal 
fürgébben mozog, mint az- 
előtt. 

Egyvalamire azonban nem 
árt odafigyelnünk. Ha legkö- 
zelebb fontot installálunk, ak- 
kor legyünk elővigyázatosak, 
és az új fontokat előbb másol- 
juk be a fontkönyvtárba, és 
csak ezután lássunk hozzá a 
telepítéshez. 





Bárkivel megeshet, hogy 
nyomtatni szeretne a Paint- 
brush-ból, ám a festőprogram 
valamiért nem engedelmeske- 
dik. A jelenség hátterében az 
áll, hogy a Paintbrush csak 256 
színnel tud dolgozni, és ha a 
számítógépben levő grafikus 
kártya ennél több színt képes 
megjeleníteni, akkor valószí- 
nű, hogy az aktív video- 
móddal van baj. 

Ilyenkor az segít, ha keve- 
sebb színt használunk a kép- 
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ernyőn, de ehhez bele kell 
i a Windows setupjába. 

A lépések a következők. 
Indítsuk el a Windows Tele- 
pítőt a Rendszer csoportban. A 
Lehetőségek menüben válasz- 
szuk ki a Rendszerbeállítások 
megváltoztatása . menüpontot, 


majd kattintsunk a Képernyő 


melletti listára. Ebből válasz- 
szunk ki egy olyan képernyő- 
módot, amely legfeljebb 256 
színt használ. 

A program tüstént bekér 
néhányat a Windows telepítő- 
lemezei közül, ezért tartsuk 
ezeket készenlétben. Ha olyan 
videomódot választunk, 
amelyhez nincs megfelelő 
meghajtószoftver a telepítőle- 
mezen, akkor szükségünk 
lesz a grafikus kártyához 
adott  meghajtólemezre is, 
ezért lehetőleg ez is legyen a 
kezünk ügyében. 

A változtatások a Windows 
újraindításával lépnek  ér- 
vénybe. 

Néha azonban megjárhat- 
juk. Ha olyan videomódot 


akarunk beállítani, amelyik is- 
meretlen a grafikus kártya 
számára, akkor a kép összeza- 
varodik, és nem látunk sem- 
mit a képernyőn, ráadásul 
ilyen körülmények között 
aligha tudjuk visszavonni a 
változtatásokat. Ilyenkor lép- 
jünk ki a DOS-ba (vagy ,re- 
seteljük" a gépet), és a tele- 
pítőlemezről indítsuk el a 
Setup programot, amelyben 
könnyűszerrel megváltoztat- 
hatjuk az összes beállítást. 
Kevesebb színnel tehát nem 
lesz baj a nyomtatásnál, 
később pedig visszatérhetünk 
a színesebb megjelenítéshez. 
Ehhez persze meg kell ismé- 
telnünk a fenti procedúrát. 


Gyorsabb nyomtatás 

Amikor a Windows nyom- 
tat, akkor általában nagy adat- 
mennyiségeket mozgat meg, 
ami meglehetősen időigényes. 
Hogy a nyomtatás minél 
gyorsabb legyen, a Windows- 
nak ismernie kell a nyomtató 
memóriáját. Ha az túl kicsi, 


akkor nem lehet jól kihasznál- 
ni a nyomtató képességeit. 
Ilyenkor ugyanis nem a 
nyomtató memóriája tárolja a 
fontokat, hanem valamennyi 
oldallal újból el kell küldeni 
azokat. Ez pedig azzal jár, 
hogy a Windowsnak minden 
alkalommal a szükséges adat- 
mennyiség sokszorosát kell 
megmozgatnia. 

A Windows számára a kö- 
vetkezőképpen adhatjuk meg 
a nyomtató tárolókapacitását. 

Indítsuk el a Vezérlőpultot (a 
Rendszer csoportban), ebben 
pedig kattintsunk a Nyomtatók 
szimbólumra. Ha több nyom- 
tatót is használunk, akkor egy 
listából választhatjuk ki a 
megfelelőt. 

Ezt követően kattintsunk a 
Beállításokra. Megjelenik egy 
újabb párbeszédablak, külön- 
féle beállításokkal. Ezek közül 
most csák a Memória mező ér- 
dekes. 

Itt egy listából választhat- 
juk ki a megfelelő memória- 
méretet. Ha nem ismerjük a 


nyomtató  tárolókapacitását, 
akkor lapozzuk fel a kézi- 
könyvet (ebben biztosan meg- 
találjuk). Ha a kézikönyv 
nincs kéznél, nyomtassunk ki 
egy tesztoldalt (a külön erre 
szolgáló gombbal, vagy úgy, 
hogy bekapcsoláskor lenyom- 
va tartjuk az online gombot). A 
tesztoldalon általában megje- 
lenik a tárolókapacitás mérete 
is. 

A módszer azonban nem 
egyetemes érvényű. Csak ak- 
kor használható, ha a nyom- 
tatónak van saját memóriája. 
Ez pedig a tűs nyomtatók 
esetében általában nem áll 
fenn. 

A tintasugaras és a lézer- 
nyomtatók memóriája legke- 
vesebb 512 Kbájt, ám a több 
megabájtot is elérheti. Minél 
több a memória, annál kevés- 
bé számíthatunk olyan megle- 
petésekre, hogy a nyomtató 
nem tud megbirkózni a szá- 
mára küldött adatmennyiség- 
gel. 

B.F. 














e Mindig első kézből tájékozódni a 
PC-világ újdonságairól? 
e Egy jó nevű, dinamikusan fejlődő 
szaklap szerkesztőjeként állandóan 
érezni, hogy több 


tízezer olvasó ad a véleményére? 
e Személyesen megismerkedni a 
hazai információtechnológia promi- 
nens képviselőivel? 

e Egy ragyogó csapat tagja lenni? 
HA IGEN, S RÁADÁSUL ÖN 
szakembernek érzi magát 
a számítástechnikában, 
fiatal, vállalkozó kedvű, kreatív, 
szorgalmas, könnyen teremt 
kapcsolatokat, beszél angolul, 
és nincs híján 
az íráskészségnek sem, 
AKKOR ÖNNEK KÖZÖTTÜNK 
A HELYE! 








Telefon: 218-3011/138-as mellék 


TETA TETA MAGNETIC Kft. 











ADATMENTÉS, ARCHIVÁLÁS: 
FLOPPYN TÁROLJA 
ÉRTÉKES ADATAIT? 


AUTOMATÁVAL BEOLVASSUK 
A FLOPPYKAT, its 





CD-RE ÍRJ 


Az azonos nevű állományok külön könyvtárba kerülnek. 


BEOLVASÁSKOR VÍRUSELLENÖŐRZES. 
CD-írás lemezzel: 2800 Ft -- áfa 
CD-R 74 nyomtatható felülettel 1280 Ft -- áfa 


FLOPPYDISZK- ÉS CD- MÁSOLÁS 
. Iparifloppy-duplikálá: 


FLOPPYDISZKJEIT, AUDIO- ÉS VIDEO- 
KAZETTÁIT LEMÁGNESEZZÜK 





META TNS ZS E 


FLOPPYVÁSÁR EGÉSZ ÉVBEN: DIÁKOKNAK, 
TANÁROKNAK, ISKOLÁKNAK —2096! 








TETA MAGNETIC KFT. MANAGER SHOP 
1134 BUDAPEST, VÁCI ÚT 19. 
TELJFAX: 1-111-5004 
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gy pályázat akár hirdetés- 
nek is felfogható, hiszen volta- 
képpen ebben is el akarunk adni 
valamit: magunkat, képességein- 
ket, tudásunkat. Ebből követke- 
zően egyáltalán nem mindegy, 
hogyan is fest a bemutatkozás. 

Egy valamirevaló írásos be- 
adványnak - így a pályázatnak 
is — a következők lehetnek pél- 
dául a komponensei: a saját cí- 
münk, a cég neve és címe, a 
kapcsolattartó személy neve, az 
iromány tárgya, a megszólítás, 
a tartalmi rész, végül az elkö- 
szönés és a mellékletek felsoro- 
lása. 

Egy pályázatnak általában 
nem kell egy oldalnál hosz- 
szabbnak lennie. Igyekezzünk 
tehát röviden és tömören fogal- 
mazni, ám vigyázzunk arra, ne- 
hogy éppen a lényeget hagyjuk 
ki. 

Az alábbiakban két irományt 
fogunk elkészíteni: egy pályá- 
zatot és egy szakmai önéletraj- 
zot, mivel többnyire ezekre van 
szükség. Kezdjük a munkát a 
pályázat elkészítésével! 

Indítsuk el a Word for Win- 
dows 6.0-t (kétszer a Word ikon- 
ra kattintva), majd nyissuk meg 
a Fájl menüt, és kattintsunk az 
Új menüpontra. A képernyőn 
megjelenik egy párbeszédab- 
lak, amelyben kiválaszthatunk 
egyet a felkínált sablonok közül. 
Az egyszerűség kedvéért vá- 
lasszuk a Normál sablont, majd 
kattintsunk az OK gombra. 

A következő lépésben be kell 
állítanunk a lapszéleket. Ehhez 
lépjünk be ismét a Fájl menübe, 
és aktiváljuk az Oldalbeállítás 
menüpontot. Itt a Margók szé- 
lességét alul és felül állítsuk 





ENNSEJEN ÉSE 


WORD FOR WINDOWS 6.0 


Pályázzon WinWordde! 


Egy jó állás elnyeré- 
séhez elengedhetetlen 
a megfelelő szakmai 
jártasság, no meg egy 
hatásosan megszer- 
kesztett önéletrajz. 

A WinWordnél keresve 
sem találunk jobb 
eszközt arra, hogy 
ilyesfajta irományt 
készítsünk. Az aláb- 
biakban azt mutatjuk 
be, hogy miként. 


Szerkesztés 














Oldalbeállítás 
Margók ŰL 0 Papírméret — Í Papíradagolás mil Elrendezés 
Eső szöjzsen  Éláa SZA TEEÉSÉSTÉ ESZUK 
sssábs e H m—sésen TT 
sg HEzszzj 
Jobb: 3 B! e 
Súgó ] 

Kötés: 0cm E 

"Távolság a lap szélétől I Tükörmargók 

" Fejléc: 1.25 cm Él gets" DÉLVi énő 
Lábléc: [125cm ÉJ! Hatókör: (Telies dokumentum 2] 








mondjuk 2,5 cm-re, a jobb és a 
bal oldalon pedig 3 cm-re. Nem 
árt, ha ellenőrizzük, hogy a lap- 
méret és a tájolás beállítása he- 
lyes-e (A/4, illetve , Álló"). Ha 
végeztünk, akkor kattintsunk 
az OK gombra. 

A következő teendő a meg- 
felelő betűtípus kiválasztása. 
Ilyesfajta irományhoz a Times 
New Roman (illetve ennek kö- 
zép-európai — megfelelője, a 


Nézet Beszúrás 
CtrltN 
Ctrlt10 








Brochur1 
Cv Varázsló 


Fax Varázsló 
Faxlapi 
Faxlap2 


(5. Dokumentum 
C Sablon 








"Leírás 


4 dokumenturmsablon alapértelmezése 








4 


1. A Wordöt a Programkezelőből in- 
díthatjuk el, ha a megfelelő ikonra 
kattintunk É; 

2. Új dokumentumot a Fájl/Új menü- 
pontban hozhatunk létre 

3. A sablonok segítségével többféle 
dokumentumfajtát állíthatunk elő 

4. Az írás elkezdése előtt gondoskod- 
nunk kell az oldalbeállításról 


Times New Roman CE) illik a 
legjobban. A fontot a formázó- 
sorban választhatjuk ki a leg- 
könnyebben, de ha ez nincs lát- 
hatóvá téve, akkor lépjünk be a 
Formátum menübe, majd a Betű 
almenübe, ahol mindazt meg- 
találjuk, amit keresünk. 

Betűméretnek a 10 pontos 
túl kicsi, a 12 pontos viszont ép- 
pen megfelelő. A betűméretet 
ugyancsak a formázósorban 
vagy a Formátum/Betű menü- 
pontban állíthatjuk be. 

Sorköznek másfél sornyi az 
ideális. Lépjünk be ismét a For- 
mátum menübe, majd kattint- 
sunk a Bekezdés menüpontra. Itt 
a megfelelő mezőben válasszuk 
ki az 1,5 sornyi sorközt, és 
ugyanebben az ablakban mó- 
dosítsuk nullára a behúzások 
értékét, hogy az iromány muta- 
tósabb legyen. 

Ezt követően hozzákezdhe- 
tünk a pályázat megírásához. 
Legfelülre gépeljük be a nevün- 
ket, a címünket és a telefonszá- 
munkat, természetesen balra 
zártan. Ha a szöveg nem balra 
zártan jelenik meg, akkor kat- 
tintsunk a megfelelő szimbó- 
lumra a formázósorban. 

Hagyjunk ki két sornyi he- 
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lyet, majd írjuk le a cég nevét, 
az iromány címzettjének a ne- 
vét (ha ismerjük az illetőt), 
majd a postai címet. 

A következő sorba -— jobbra 
zártan - írjuk be a dátumot (eh- 
hez a megfelelő ikonra kell kat- 
tintani), és ismét szúrjunk be 
két üres sort (háromszor le- 
nyomva az Enter billentyűt). 

A következő művelet az iro- 
mány tárgyának a megjelölése, 
például olyasmi, hogy , Hivat- 
kozással az itt és itt megjelent 
hirdetésükre stb.", amelyet pél- 
dául 14 vagy 16 pontos félkövér 
betűvel írhatunk. Ehhez jelöl- 
jük ki a sort, majd a Formá- 
tum/Betű menüben válasszuk ki 
a félkövér betűtípust, és állítsuk 
be a megfelelő betűméretet. Vé- 
gül szúrjunk be ismét egy üres 
sort. 

Térjünk vissza a korábbi 12 
pontos normál betűtípusra (a 
formázósor segítségével), más- 
különben a teljes szöveg na- 
gyobb méretű félkövérben jele- 
nik meg. 

Most a szokásos megszólítás 
(például Tisztelt X Úr. stb.) kö- 
vetkezik, ám ha nem ismerjük a 
konkrét nevet, akkor a ,, Tisztelt 
Asszonyom/ Uram" állhat eb- 
ben a sorban. A megszólítás vé- 
gére tegyünk felkiáltójelet. 

Szúrjunk be egy újabb üres 
sort, majd kezdjünk hozzá a pá- 
lyázat érdemi részének megírá- 
sához. Az első mondatban ad- 
juk meg, mi az, ami felkeltette 
érdeklődésünket, majd írjuk le 
pontosan, hogy mi a szakkép- 
zettségünk, és milyen egyéb 
adottságaink vannak, amelyek 
alkalmassá tesznek bennünket 
a szóban forgó állás betöltésére. 
Az utolsó mondatban fejezzük 
ki készségünket egy személyes 
beszélgetésre. 

Írjuk be most a búcsúszöve- 
get, amelynek nem kell túlzot- 
tan alázatosnak lennie. Az egy- 
szerű , Tisztelettel" például bő- 
ven megfelel. "7 

Hagyjunk ki ismét három 
sort, majd írjuk oda a nevünket. 
Az aláírás helye a név fölött 
van. 

Egy sorral lejjeb a mellékletek 
felsorolása következik: referen- 
ciák, ajánlások, fénykép stb. A 
Mellékletek" szó stílusát vál- 
toztassuk félkövér  aláhúzottra 
(természetesen ugyancsak a 
Formátum/ Bekezdés — menü- 
ben). Ezzel el is készült a pályá- 
zatunk! 
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Microsi 


8] Fájl Szerkesztés Nézet Beszúrás Formi 
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Betűtípus 











Betűtípus: Betűtípus stílus: Méret: 
Normál 12 
TT Courier New T 7 6 T 
TP Courier New CE 9 
IT Symbol 10 
Tp Times New Roman F) 11 
LETELTÉT! TT 































— Mégsem 
Alapértelmezés. ) 
Súgó] 





Aláhúzás: [nincs) [E] Szín: [III Automatikus [2] 

" Különlegességek se a Minta 

! IT Áthúzott T Rejtett 

) f Felsőindex [Kis kapitális Times New Roman CE 


(TF Alsóindex [Nagybetűs 
ú 











Ez egy True Type betűtípus. A Word ezt a típust fogja használni mind a nyomtatón. mind a képemyön. 
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Előtte: 
cnn E Utána: 
NEZESE sz B Érték: 

! Különleges: [(nincs) [8] Sorköz: 
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Tabulátorok... 
Súgó 


Igazítás: 









E 

















Betűtípus 





Iérköz és pozíció 














Betűtípus: Betűtípus stílus: Méret 
Times New Roman CE Félkövér 12 
TT Courier New CE [§ ] B . 
TT Symbol fiz] 9 
TT Times New Roman [—] 10 


ir Times New Roman £-d 
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Súgó 




















Ez egy True Type betűtípus. A Word ezt a típust fogja használni mind a nyomtatón. mind a képemyőn. 
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1 Tabulátorok 
EZSE álnénék FEB 
Meg ezt jee enem] 
! .€ Balra C6 1Nincs ! 
TO Középre I Beállít ] 
Tee Le ] 
C Decimális j — 














Törlendő tabulátorok: 











5. A betűtípust és -méretet a formázó- 
sorban állíthatjuk be a legkönnyeb- 
ben 

6. A betűkre vonatkozóan bővebb in- 
formációt kapunk a Formátum/Betű 
menüben 

7. A bekezdés meghatározó része a 
dokumentumnak 

8. Jobban látható, ha a címeket félkö- 
vér, illetve aláhúzott betűtípussal jele- 
nítjük meg 

9. Szövegeket tabulátorok segítségé- 
vel rendezhetünk el egymás alatt 

10. Kedvezően befolyásolhatja a 
döntést a szépen megszerkesztett pá- 
lyázat 

11. Az önéletrajznak áttekinthetőnek 
és lehetőleg szűkszavúnak kell lennie 
12. A fénykép helyét kerettel jelölhet- 
jük ki 

13. Az önéletrajzot olykor fényképpel 
is kiegészíthetjük 


Az alábbiakban egy , profi" 
önéletrajzot írunk. Ennek — mint 
tudjuk -— elsősorban szakmai 
előmenetelünket kell  tartal- 
maznia, lehetőleg minél keve- 
sebb mellébeszéléssel. Nagyjá- 
ból a következőket kell felsorol- 
ni: a személyes adatokat (szüle- 
tési dátum, családi állapot stb.), 
az iskolai végzettséget, egyéb 
képesítéseket, a különféle mun- 
kahelyeket és munkaköröket, 
külföldi tanulmányutakat stb. 

Kezdjük a munkát ezúttal is 
egy új lappal (Fájl/Új menü). 
Miként az előbb, itt is válasszuk 
a Normál sablont, ezt követően 
pedig nyissuk meg az Oldalbeál- 
lítások ablakot a képernyőn. A 
margókat állítsuk 2,5 cm-re alul 
és felül, kétoldalt pedig 3 cm-re 
(utána OK). 

A betűtípus és -méret is le- 
gyen ugyanaz, mint a pályázat 
esetében, úgyszintén a sorköz 
is (lásd a Formátum/ Bekezdés 
menüben). 

A legelső sorba írjuk be az 
önéletrajz címét (legyen ez , Ön- 
életrajz"). A címhez válasszunk 
14 pontos betűt, vastagítsuk 
meg, és rendezzük középre. Az 
idevágó funkciókat a formázó- 
sorban vagy a Formátum menü- 
ben találjuk. 

Hagyjunk ki egy sort, majd 
írjuk be a nevünket, a címünket 
és a telefonszámunkat (ugyan- 
úgy, mint az előbb). 

Következzenek most a sze- 
mélyi adatok, újabb félkövér cím- 
mel. Itt megadhatjuk például a 
születési dátumot és a családi 
állapotot. Elegánsabb, ha a ta- 
bulátorral jobbra eltolva írjuk 
egymás alá az adatokat. A ta- 
bulátor értékét a Formátum me- 
nüben található Tabulátorok me- 





Microsoft Word - PALYA.DOC 
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Kovács áros 
1346 Budapest 
Keskeny 17. 
Ted 453-4664 


Szabó István 
Tinuzeph Antóház 
3143 Budapest 
Szeles tér 25. 
1996 május 14 


Hivatkozással az önök FD-ben megjelent hírdetésere 


Tisztelt Szabó UN 


Nagy érdeklődéssel olvastam £ Önök hirdetését, amelyben munkatársat keresnek az 
magketing igazgatót munkakotbe, és ezútön én s megpályízom ez említett állást 


ozgazdaságy egyetemi daplomával és otévez gyakorlattal mndelkezem ezen a mrieten, ér 
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jft Word - ONELET.DOC 
Fájl Szerkesztés Nézet Beszúrás um Eszközök Táblázat 
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Kovács János 
1346 Budapest 
Keskenya 17. 
Tel 453-4664 


Személyi adatok: 
Szleténi dő 1962 júlbus 4. 


Családi állapot 


kola tanulmányok: 




















:] Oumnnaszram, 1976-I980, József Atála pmnázsam 

: Egyem 1930-1985 Budapest Közgezdssági 

T taományi Egyem 

E Hózó muinlatelhek: 1986-1988 Tuciuukas szaktanácsadó, 

Ölni Szi 171 Tfezd Z1Aem Sor 8 Dai 38 T 1010 TT TTTTTETTTT 
n 

s E 

"A szöveg e ] Vízszintes elhelyezés 









Pozíció: Viszonyítási pont: 
FE [dobbra EH Margó 
Nem 7 Távolság a szövegtők (0.25 cm B 
Méret Függőleges elhelyezés ——— — 
Szélesség: Érték: , ) Pozíció: Viszonyítási pont: 
[Pontosan [8 [em 8 ] Felül B [Mavó [4 
Magasság: Érték: Távolság a szövegtőt [0 cm B 
] ÍLegalább — [glílsem ÉT T Szöveghez rögzített [7 [Horgony zárolása; 


















Mégsem — ]Í Kerettötése (7 Súgó 























Önéletrajz 


Kovács János 
1346 Budapest 
Keskeny. 17 
Tel: 453-4664 





Személyi adatok: 
Születési idő 1962 július 4. 


Családi állapot nőtlen 








nüpont alatt állíthatjuk be. A 
párbeszédablakban — keressük 
meg az Alapérték mezőt, és a ta- 
bulátor értékét állítsuk mond- 
juk 6 cm-re. ú 

A következő bekezdésben is- 
kolai tanulmányainkat sorolhat- 
juk fel: mettől-meddig jártunk 
gimnáziumba, egyetemre stb. 

Az önéletrajznak tartalmaz- 
nia kell az eddigi munkahelyeket 
és beosztásokat is. A következő 
bekezdésben ezeket soroljuk 
fel. 

Megemlíthetjük a külföldi 
ösztöndíjakat, tanulmányutakat is, 
megjelölve, hogy hol és meddig 
tartózkodtunk, mit tanultunk. 

Az utolsó bekezdésben 
egyéb képességeinket, például 
idegennyelv-tudásunkat,  illet- 
ve különféle tanfolyamokon 
szerzett jártasságainkat sorol- 
hatjuk fel. 

Az önéletrajz végére a hely 
és a dátum, valamint a név és 
az aláírás kerül. A formátum- 
beállítások ugyanazok lehet- 
nek, mint az előző esetben. 

Felmerülhet az igény, hogy 
az önéletrajz jobb felső sarká- 
ban ott legyen a fényképünk is. 
Ha van egy ideillő igazolvány- 
képünk, akkor mérjük meg, 
hogy mekkora, majd a Beszúrás 
menüben kattintsunk a Keret 
menüpontra. A kereszt alakúvá 
változott egérkurzorral húzzuk 
meg a keretet, nagyjából akko- 
rára, amekkora a fénykép. 

Lépjünk be a Formátum me- 
nübe, és válasszuk ki ebben is a 
Keret menüpontot. Megjelenik 
egy beállítóablak, amelyben ál- 
lítsuk mondjuk 4 cm-re a keret 
szélességét és 6 cm-re a magas- 
ságát. 

Ezt követően határozzuk 
meg a keret pozícióját (ugyaneb- 
ben az ablakban). A Vízszintes 
elhelyezésnél jelöljük ki a , jobb- 
ra" opciót a Pozíciók mezőben, a 
Viszonyítási pontnál pedig adjuk 
meg a ,margót". A Függőleges 
elhelyezésnél a , felül" a meg- 
felelő választás. 

Ha ezzel megvagyunk, ak- 
kor papírra vethetjük, amit ír- 
tunk. Az íráskép ilyenkor fon- 
tos szempont, ezért ne eléged- 
jünk meg egy divatjamúlt mát- 
rixnyomtatóval, hanem hasz- 
náljunk legalább tintasugaras, 
de még inkább lézernyomtatót, 
és ne sajnáljuk a pénzt a jó mi- 
nőségű papírra sem. 

B.F. 















COMPU-CAR 


I. ker. Várfok u. 18. 
Tel.: 116-2031 
Tel./fax: 135-8350 


ZET 
TELJESÍTMÉNY, 
MÉRSÉKELT ÁR! 









DX2-80 59.900 
DX4-120 67.800 
AM586P75 69.900 
PENTIUM75 99.900 
PENTIUM100 119.800 
PENTIUM133 129.900 


COLOR SVGA 15" LR/NI 37.800 
TARGA SVGA 17" LR/NI 88.900 
HP 600 52.900 


PROFI VIDEOKÁRTYÁK, 
HANGKÁRTYÁK, CD-ROM 
GÉPBŐVÍTÉS, HASZNÁLT 
GÉPEK BESZÁMÍTÁSA, 
ÉRTÉKESÍTÉSE 


A fenti árak nettó készpénzes 
árak és 14-1 év garanciát 
tartalmaznak. 


€EPHINTER 


Közép-európai Tövközlési Szolgáltató Kft. 


HÁZI MULTIMÉDIA 
STÚDIÓ 
már nettó 136.800 Ft-ért 


a VideoLabs 
DIGITAL STUDIO 
multimédia készletével 


Komplett megoldás, mely 
lehetővé teszi kép, video 
rögzítését és szerkesztését 
A készlet összetevői; 
FlexCam kamera 
színes, S-video/composite 
Video capture/ 
Frame grabber/ VGA 
kombinált kártya, 2 MB, PCI Bus 


Ulead Video Studio 2 
Video Capture, Video Editor, 
Image Editor alkalmazások 
Viszonteladók jelentkezését is 
várjuk! 

Centel Kft. 

1023 Budapest. Levél utca 2. 
T: 212-2702, 457-0057. F:115-5928 
E-mail:centelgmail.datanet.hu 
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Windows 95 beállításai 
installáláskor, illetve a rendszer 
valamelyik paraméterének a válto- 
zásakor automatikusan megtör- 
ténnek. Ezek az automatikus be- 
állítások általában megfelelők, 
sőt optimális működést ered- 
ményeznek. A rendszernek 
azonban olyan részei is vannak, 
amelyeket a még összehangoltabb 
működés érdekében mi magunk 
változtathatunk meg. A követ- 
kezőkben ezeket a lehetősé- 
geket ismertetjük. 


Control Panel 

Mindenekelőtt fel kell hív- 
nunk a figyelmet arra, hogy 
ezek a változtatások alapvetően 
befolyásolják a Windows 95 műkö- 
dését, így egy esetleges átgon- 
dolatlan beállítás működéskép- 
telenné teheti az egész rend- 
szert. Ezért azt tanácsoljuk, 


hogy kellő óvatossággal hasz- 
náljuk a programokat, sőt az a 
legjobb, ha az átállítások előtt 
mentjük a winchester tartalmát 
vagy legalább a legfontosabb 
Windows rendszerfájlokat (WIN.- 
INI, SYSTEM.INI, SYSTEM.- 
DAT, SYSTEM.DAO, USER.- 
DAT,  USER.DA0O). Ezeket 
azonban ne a Windows Backup 
programjával mentsük, hiszen 
hibás működés esetén nem tud- 
juk majd elindítani a visszatöltő 
programot. Használjuk az egy- 
szerű COPY utasítást, ennek a 
segítségével ugyanis akkor is 
vissza tudjuk tölteni a szóban 
forgó állományokat, ha csak a 
DOS indul el a gépünkön. 

A beállításokat tartalmazó 
foldert a Start/Settings/Control 
Panel választásokkal érhetjük 
el. Az itt kinyíló ablakban meg- 
jelenő ikonokkal a rendszer 
egy-egy fontos részét állíthat- 
juk be. Az ablakban - a számí- 
tógép kiépítésétől függően — 





WINDOWS 95-ISKOLA (5.) 


Mély víz, 


csak úszóknak! 


Mint ahogy azt írá- 
sunk címéből máris 
sejteni lehet, ezúttal a 
Windows 95 ,mélyé- 
re" hatolunk, 

s az operációs rend- 
szer bonyolultabb 
megoldásait vesszük 
szemügyre. 


(erzi Windows Panoráma 96/3 
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más és más ikonok szerepelhet- 
nek, de vannak olyan ikonok is, 
amelyek valamennyi konfigu- 
rációban megtalálhatók. Ezek a 
következők: Add New Hard- 
ware,  Date/Time, Display, 
Fonts, Keyboard, Modems, 
Mouse, Multimedia, Printers, 
Regional  Settings, Sounds, 
System. A beállításokat kezelő 
programablakok alján általá- 
ban három gombot találha- 
tunk. A Cancel megszakítja a 
beállítási folyamatot, és min- 
dent a régi értékeken hagy, az 
OK végrehajtja a változtatáso- 
kat, és befejezi a segédprogram 
működését, az Apply pedig 
szintén végrehajtja a változtatá- 
sokat, de nem zárja be a prog- 
ramot, így azzal további módo- 
sításokat végezhetünk. Az 






Add New 
Hardware 





Add/Remove 
Programs 









Date/Time Display 
al! 
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Select the type of hardware you want to install. 


Hardware types: 


aj Display adapters 


9 Floppy disk controllers 


Fe Hard disk controllers 





Memory Technology Drivers (MTDs) 
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dák Cancel 


alábbiakban bemutatjuk, hogy 
mire is használhatók a már em- 
lített beállítások. 

Add New Hardware: a Win- 
dows 95 kamatoztatni tudja a 
Plug and Play eljárás előnyeit, 
ami azt jelenti, hogy ha egy új 
perifériát kapcsolunk a géphez, 
vagy egy új alkatrészt építünk 
be, akkor azt felismeri, és auto- 
matikusan telepíti a hozzá tar- 
tozó — meghajtókat. Vannak 
azonban olyan számítógépek 
is, amelyekbe még nem építet- 
ték be ezt a technológiát. Ilyen- 
kor van szükségünk erre a 
programra. 

Az elindítása után két megol- 
dás közül választhatunk. Az 
ajánlott közülük az, amelyben 
az operációs rendszer végigvizs- 
gálja a gépet, és megállapítja, mi- 


A Control Panelban a rendszer szá- 
mos jellemzőjét megváltoztathatjuk 
(felső kép) 

A Windows 95-ben kézzel is beállít- 
hatjuk az installálni kívánt hardver- 
elemet (alsó kép) 


lyen bővítés történt. Ez az eljárás 
megegyezik azzal a hardver- 
vizsgálattal, amelyet a rendszer 
a Windows 95 telepítésekor végez el. 
A vizsgálat végén listát kapunk 
azokról a  hardverelemekről, 
amelyek eddig még nem szere- 
peltek a gépben. Ilyenkor azt is 
láthatjuk, hogy a Windows 95 
milyen meghajtószoftvert ajánl 
az adott eszközhöz, amit szintén 
nem árt elfogadni, bár annak 
sincsen akadálya, hogy mi 
mondjuk meg, hogy hol találha- 
tó az általunk használni kívánt 
eszközmeghajtó. 

Abban az esetben, ha nem 
akarjuk, hogy a rendszer végig- 
vizsgálja az egész gépet, meg 
kell adni, hogy milyen típusú 
az új hardverelem (CD-ROM, 
display, modem és így tovább). 
Ekkor először az adott csoport- 
hoz tartozó eszközök gyártóját, 
majd az eszköz pontos típusát 








Install/Uninstall . Windows Setup ] Startup Disk ] 


To add or remove a component, click the check box. A shaded box 
means that only part of the component will be installed. To see 


whats included in a component, click Details. 
Components: 





s 2g Communications 


Disk Tools 
571 éj Microsoft Exchange 
571 (gő Microsoft Fax 

Hp Multlanguage Support 


Space regüíredt 
Space available on disk: 
[7 Descriptiim————— 


! Inciudes options to change keyboard, sound, display, and 
, mouse behavior for people with mobility, hearing and visual 


Detalls... 


, impairments. 


! 
, 1of1 components selected 





General. Device Manager ] Hardware Profles ] Performance ] 


7 View devices by lype 


a 59 Display adapters 

99 53 Vision868 PCI 
5 sg Floppy disk controllers 

23 Standard Floppy Disk Controller 
zi 62 Hard disk controllers 


23 Ptimary IDE controller (dual fifo) 
5gy Secondary IDE controller (dual fifo) 

a SZE Keyboard 

ra. úg Modem 

a -I89 Monitor 
E3 Super VGA 1024.768 

m.j) Mouse 

cz, BIZ) Network Adanters 











C View devices by connection 


4 ; 
Ptopettie: Refresh Remove Priot.. 


Audio 


Show video ín 


€C Full screen 





Video] MIDI ] CDMuúsic ] Advanced ] 





€ Window [Driginal size E 


Buttons ] Pointers [ Motion ] General] 


r Button configuration 


7 6 [Riohthanded C Lefthanded 


Left Buttorc 
- Normal Select 
- Normal Drag 


2) Intel PIIX PCI IDE Controller [us Mastering not supporte 


Donble ekék speed — 


sefől 


Lex ] era] 


A System Properties ablakban a rend- 
szert leíró és befolyásoló adatokat 
vizsgálhatjuk, és persze módosíthat- 
juk is ezeket (bal oldali kép) 

Az egér használatának és megjelené- 
sének a paramétereit is mi választhat- 
juk meg (jobb oldali kép) 


választhatjuk ki egy terjedelmes 
listából. Természetesen az is 
előfordulhat, hogy nem találjuk 
az adott hardverhez tartozó 
meghajtót, mert az eszköz 
újabb, mint a Windows 95. 
Ilyenkor a Have Disk gombot 
használhatjuk, és megadhatjuk 
annak a vezérlőszoftvernek az 
elérési útját, amelyet a gyártó 
szállított a berendezéshez. A 
szükséges szoftver bemásolása 
után nincs is más dolgunk, mint 
újraindítani a gépet, és már 
használhatjuk is az új eszközt. 
Bizonyos hardverelemeknél 
fontos beállítani a memória- és a 
megszakítási címeket. Ha ez nem 


történik meg automatikusan, 
akkor figyeljünk arra, hogy ezek 
az értékek ne ütközzenek más, már 
meglévő hardvereszközök beállítá- 
saival. Ilyen konfliktusok meg- 
létére egyébként a program is 
figyelmeztet. 

Add/Remove Programs: en- 
nek a programnak az ablakában 
három lapot találunk. Az In- 
stall/LIninstall ". oldalon lévő 
Install gombot lenyomva a 
program végigvizsgálja a flop- 
py- és a CD-ROM egységet, 
hogy hol talál installáló progra- 
mot. Ha az egyik helyen sincsen 
ilyen, akkor felajánlja, hogy mi 
válasszuk ki azt az egységet és 
alkönyvtárat, ahol a kívánt 
telepítőprogram megtalálható. 
Ennek a megadása után a prog- 
ram elindítja az installációt. 

Ezzel ellentétes műveletet le- 
het végrehajtani az Add/Remove 
gombbal. Ez a programrészlet 








fölöttébb hasznos, hiszen egy- 
egy már fölösleges Windows 
alkalmazás eltávolítása koránt- 
sem egyszerű feladat. Lehető- 
ség kínálkozik arra, hogy eltá- 
volítsuk az ablakban felsorolt alkal- 
mazásokat, esetleg módosítsuk 
azok feltöltött részeit. A program 
a kijelölt alkalmazás valameny- 
nyi összetevőjét letörli a lemez- 
ről, közben azonban ügyel arra, 
hogy ne sértsen meg olyan 
összetevőket, amelyeket más 
program is használhat. Ez az 
uninstall lehetőség azonban 
csak azokra az alkalmazásokra 
vehető igénybe, amelyeknek a 
telepítőprogramjába  beépítet- 
ték ezt a funkciót. 

Az Add/Remove program 
második oldala a Windows Set- 
up. Itt megjelölhetjük azokat a 
Windows 95-höz adott alkal- 
mazásokat, amelyeket használ- 
ni szeretnénk. Ha egy-egy té- 


Az Add/Remove Programs Properties 
ablakból három irányba, pontosab- 
ban három lapra is elágazhatunk (bal 
oldali kép) 

A Multimedia Properties ablakban 
megjelenő beállítási lehetőségek attól 
függenek, hogy milyen video- és 
audioberendezések vannak a számí- 
tógépünkben (jobb oldali kép) 


macsoporton belül is mi ma- 
gunk akarjuk kiválasztani, 
hogy melyik részek kerüljenek 
feltöltésre, akkor ezt a Details 
gomb megnyomásával tehetjük 
meg. Ennek a programrésznek 
a segítségével nemcsak hozzá- 
vehetünk alkalmazásokat a 
rendszerhez, hanem - az adott 
program mellett található kis 
négyzet kitörlésével - el is távo- 
líthatunk rendszerrészeket. A 
választásunknak megfelelő 
programokhoz szükséges és a 
meglévő lemezterület nagyságát az 
ablak alján lévő számláló segít- 
ségével követhetjük nyomon. A 
bejelölt programok telepítése 
után az esetek többségében újra 
kell indítani a számítógépet. 

Az Add/Remove harmadik 
lapja a Startup Disk nevet viseli. 
Itt olyan rendszerlemezt készít- 
hetünk, amely a winchester hi- 
bája esetén alkalmas a gép elin- 
dítására. 

Date/Time: grafikus képer- 
nyőn állíthatjuk be az aktuális 
dátumot és az időt, sőt egy vi- 
lágtérkép segítségével még a 
helyi időzónát is megadhatjuk. 
Ezen a lapon található az a kis 
négyzet, amelynek bejelölése- 
kor a gép automatikusan korri- 
gálja a nyári és a téli idő- 
számítás kezdetét. 

Display: itt a képernyővel kap- 
csolatos beállításokat érhetjük el. 
Négy lapon adhatjuk meg a 
hátteret, a képernyővédőt, a 
színbeállításokat és a grafikus 
felbontást. Két lényeges részt 
érdemes külön is megemlíteni. 
A Screen Saver lapon jelezhet- 
jük, hogy energiatakarékos a mo- 
nitorunk, s ekkor megadhatjuk, 
mennyi használaton kívüli idő 
után kapcsoljon ki részben 
vagy teljesen a képernyő. 

A másik érdekességet a 
Settings lap rejti. Itt határozhat- 
juk meg a monitor és a video- 
vezérlő kártya típusát. Ezek az 
adatok írják elő a képernyő le- 
hetséges grafikus felbontásait, 
amelyeket szintén mi választ- 
hatunk ki. Ha megváltoztatjuk 
a beállított felbontást, akkor a 
program először csak próbakép- 
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A Windows 95 felszíne alatt az egyik adhatjuk, hogy melyik legyen 


legfontosabb rész búvik: a Registry 
adatbázis 


pen állítja át az értékeket, s ha 
15 másodpercen belül nem je- 
lezzük, hogy jó a beállítás, és 
minden tökéletesen látszik a 
képernyőn, akkor automatiku- 
san visszaállítja az eredeti álla- 
potot. Ha nemcsak a vízszintes 
és a függőleges felbontás érté- 
keit, hanem a színek számát is 
megváltoztatjuk, akkor — a kí- 
vánt hatás eléréséhez - újra kell 
indítani a számítógépet. Ezen a 
lapon lehet beállítani azt is, 
hogy kicsi vagy nagyméretű 
betűk jelenjenek meg a Desk- 
topon és az ablakokban. 

Fonts: ennek a programnak 
a segítségével a Windows 95- 
ben használatos betűtípusokat 
kezelhetjük. Elég csak rákattin- 
tani a program ablakában 
megjelenő fontnevekre, s máris 
láthatjuk az adott betűtípus 
adatait és a vele írt különböző 
méretű mintaszövegeket. Ilyen- 
kor az ablak tetején lévő Print 
gomb megnyomásával a minta 
ki is nyomtatható. 

Ha új betűtípust akarunk 
installálni, akkor válasszuk a 
File/Install New Font utasítást. 
Ez megkeresi a lemezen talál- 
ható és még nem telepített font- 
fájlokat, amelyekből kiválaszt- 
hatjuk, hogy melyiket szeret- 
nénk a rendszerbe integrálni. 
Arra is van itt lehetőség, hogy 
megadjuk annak a foldernek a 
pontos elérési útvonalát, ahol 
az új fontfájlok találhatók. 

Keyboard: a Speed lapon a le- 
nyomva tartott billentyű ismét- 
lését, az ismétlés sebességét, va- 
lamint a kurzor villogásának a 
sebességét állíthatjuk be és pró- 
bálhatjuk ki. A Language olda- 
lon a használni kívánt nyelvek- 
hez tartozó billentyűzetkiosztá- 
sokat választhatjuk ki, és meg- 
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az alapértelmezés, milyen bil- 
lentyűkombinációval lehessen 
váltani közöttük, és látszódjék-e 
a Taskbaron a kiosztásnak 
megfelelő nyelv kijelzése. A Ge- 
neral oldalon  beállíthatjuk, 
hogy milyen típusú billentyű- 
zetet használunk. 

Modems: ez a program a 
géphez csatolt modemek kivá- 
lasztását és paramétereinek be- 
állítását segíti. A General lapon 
az Add gombbal új modemet ins- 
tallálhatunk. Itt — az új hardvert 
ellenőrző eljáráshoz hasonlóan 
- a program megvizsgálja, 
hogy milyen új modem került a 
rendszerbe, és a saját modem- 
listájából próbálja meg kivá- 
lasztani a legmegfelelőbbet. 
Természetesen itt is van rá 
lehetőség, hogy mi adjunk meg 
egy útvonalat, ahol a modem 
gyártója által készített meghaj- 
tószoftver található. 

Ha már van telepített mode- 
miünk, akkor a Properties gomb 
újabb oldalakat varázsol elő. 
Ezeken adhatjuk meg a modem 
működését szabályozó para- 
métereket. Itt lehet beállítani az 
elérhető legnagyobb sebességet 
és az átviteli szabványokat. A 
Modems beállító panelen talál- 
hatunk még egy Diagnostics ne- 
vű lapot. Ha ezen kijelöljük a 
modemet tartalmazó portot, 
majd a More Infóra kattintunk, 
akkor a gép egy pár másodper- 
ces tesztet indít el, amelynek az 
eredménye azonnal láthatóvá 
válik egy kis ablakban. Innen 
tudhatjuk meg többek között a 
modem típusát és az alkalmaz- 
ható kommunikációs lehetősé- 
geket is. 

Mouse: több oldalon keresz- 
tül adhatjuk meg az egér hasz- 
nálatának és megjelenésének 
paramétereit. Megmondhatjuk, 
hogy jobb- vagy balkezes fel- 
használó kezébe kerül-e az 


egér, dönthetünk a dupla kat- 
tintás sebességéről, vagy példá- 
ul arról, hogy milyen rajzok tar- 
tozzanak az egérmutató kü- 
lönböző állapotaihoz, s végül 
azt is meghatározhatjuk, hogy 
milyen gyorsan kövesse a mu- 
tató a mozgást, és hogy húz- 
zon-e nyomot maga után vagy 
sem. Ez utóbbi az LCD kép- 
ernyőknél könnyíti meg az egér- 
mutató követését. A beállításo- 
kat egy kis játékdobozon rög- 
tön ki is próbálhatjuk. 

Multimedia: az itt megjelenő 
beállítási lehetőségek attól füg- 
genek, hogy milyen audio- és 
videoberendezések vannak a számí- 
tógépben. Ha például van hang- 
kártyánk, akkor az Audio olda- 
lon meg lehet adni a lejátszási 
és a felvételi hangerőt, a felvétel 
minőségét, ami tulajdonképpen 
azt állítja be, hogy milyen minta- 
vételezési frekvenciával és hány bi- 
tes felböntásban kell rögzíteni a 
hangokat. Az itt található kis 
négyzet bejelölésével meg lehet 
határozni, hogy megjelenjék-e a 
Taskbaron a hangerő-szabályo- 
zó gomb. 

A Video lapon a mozgókép 
lejátszásának a paramétereit ál- 
líthatjuk be, a MIDI lapon a szá- 
mítógép MIDI eszközét konfi- 
gurálhatjuk. Ha van a gépben 
CD-ROM meghajtó, akkor a 


A Registry Editor program a Registry 
módosítására szolgál 
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CD Music oldalon az audio 
CD-k lejátszásának jellemzőiről 
dönthetünk. Végül találunk itt 
egy Advanced lapot is, ahol a 
multimédiával kapcsolatos esz- 
közök és meghajtószoftverek 
adatait látjuk egy fában. Ha ki- 
jelölünk egy ágat, s a Properties 
gombra kattintunk, akkor tet- 
szés szerint állíthatjuk be az 
adott eszköz vagy meghajtó 
működési adatait. 

Printers: ennél az ikonnál a 
géphez kapcsolt nyomtatók típusát 
és működési paramétereit állíthat- 
juk be, és ugyancsak itt instal- 
lálhatunk új nyomtatókat. Ez 
utóbbihoz az Add Printer ikonra 
kell kattintanunk. Az ilyenkor 
elinduló varázsló segítségével 
kiválaszthatjuk a nyomtató tí- 
pusát, valamint azt, hogy az 
melyik portra csatlakozik. Le- 
hetőség kínálkozik arra is, hogy 
a hálózat más gépein vagy a 
szerveren lévő nyomtatót ins- 
talláljunk. Ha olyan nyomtató- 
val — szeretnénk — dolgozni, 
amelyhez a Windows 95 nem 
tartalmaz kezelőszoftvert, ak- 
kor a gyártó által adott meghaj- 
tót is használhatjuk a Have Disk 
gomb lenyomása után. 

A nyomtató adatainak meg- 
adása után a varázsló azt ajánl- 
ja, hogy nyomtassunk egy tesztla- 
pot. Ez rendszerint hasznos le- 
het, mivel ezzel tudjuk ellen- 
őrizni, hogy a printer helyesen 
működik-e, és azt is láthatjuk 
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A Registry Editor elindítása után fa- 
szerkezetben láthatjuk az adatbázist 


rajta, milyen paramétereket ál- 
lítottunk be. A Printers ablak- 
ban nemcsak új nyomtatókat 
definiálhatunk, hanem a már 
régebben a rendszerben lévők 
adatait is meg tudjuk nézni, és 
ha szükséges, akkor meg is vál- 
toztathatjuk azokat. 

A nyomtatók adatait tartal- 
mazó oldalakhoz úgy juthatunk 
el, hogy a jobb egérgombbal rá- 
kattintunk a kijelölt nyomtató- 
ra, majd a Properties utasítást vá- 
lasztjuk a megjelenő menüből. 
Ilyenkor a General, Details, Paper 
és Graphics oldalakon a nyomta- 
tó valamennyi fontos és kevés- 
bé fontos adatát beállíthatjuk, 
majd itt is kérhetünk tesztlapot. 
Abban az esetben, ha a nyomta- 
tókat tartalmazó folderben két- 
szer rákattintunk egy nyomta- 
tóra, vagy megnyomjuk az 
Entert, akkor az adott printerhez 
tartozó nyomtatási sort fogjuk 
megkapri. Itt láthatjuk a nyom- 
tatásra váró vagy éppen nyom- 
tatás alatt lévő dokumentumok 
listáját is, amelyet tetszés szerint 
módosíthatunk. 

Regional Settings: ennek a 
beállításnak a főlapján határoz- 
hatjuk meg azt az országot, 
amelynek megfelelő beállításo- 
kat alkalmaz majd a Windows 
95. Az országok listájában meg- 
találhatjuk Magyarországot is, 
így ha ezt állítjuk be, akkor a 
magyar szokásoknak megfelelő 
szám- és dátumábrázolási lehe- 
tőségek közül válogathatunk. 

Itt kell megemlítenünk, hogy 
sajnos szép számban akadnak 
olyan amerikai és angol gyár- 
tóktól származó programok, 
amelyek indulás után fatális hi- 
bát jelezve azonnal megállnak. 
Ennek az az oka, hogy ezek az 
alkalmazások nem tudják hasz- 
nálni a magyar dátumformátu- 
mot. Ha mégis ilyen programot 
szeretnénk futtatni, akkor a 








Regional Settingsben válasszuk 
angolnak vagy amerikainak az 
országot. A beállítás többi lap- 
ján megadhatjuk a szóban for- 
gó ország számábrázolási mód- 
ját, apénzügyi adatok formátu- 
mát, valamint az idő és a dá- 
tum leírásának a lehetőségeit. 

Sounds: a Windows 95-ben 
hangokat is rendelhetünk a 
rendszereseményekhez. Az 
események egy kis ablakban je- 
lennek meg, és - ha úgy gon- 
doljuk - hozzájuk kapcsolha- 
tunk egy WAV fájlt. Ha egy ese- 
ményhez valamilyen hang tar- 
tozik, akkor az esemény neve 
mellett kis hangszóró jelenik 
meg. A Preview mellett találha- 
tó gombok segítségével meg is 
hallgathatjuk, hogyan szól a ki- 
választott hanghatás. Arra is 
van lehetőség, hogy sémaként 
mentsük a hozzárendeléseket, 
vagy egy már elkészített és le- 
mezen tárolt hangséma alkal- 
mazásával az eseményhez tar- 
tozó összes hangot megváltoz- 
tassuk. Ilyen kész hangsémákat 
találhatunk például a Microsoft 
Plus! csomagban. 

System: itt a rendszert leíró 
és befolyásoló adatokat vizsgál- 
hatjuk és módosíthatjuk. A 
General lapon láthatjuk, hogy 
milyen verziószámú rendszer 
fut a számítógépen, kinek a ne- 
vére regisztrálták, és mi a soro- 
zatszáma. Az is látszik, hogy 
milyen processzor és mekkora 
RAM van a gépünkben. A De- 
vice Manager oldal jóval több in- 
formációt — tartalmaz. Egy 
fastruktúrában szemlélhetjük 
meg a gép valamennyi hard- 
veregységét. A listát az eszkö- 
zök típusa vagy csatlakozása 
szerinti csoportosításban  te- 
kinthetjük meg. 

Ha részletes listát szeretnénk 
kinyomtatni a gép felépítéséről, 
akkor legelőször is jelöljük ki a 
Computer sort, majd ez után 
nyomjuk meg a Print feliratú 
gombot. Az egyes eszközök 





mellett látható -t jelöli, hogy itt 
még további részleteket találha- 
tunk. Ha kijelölünk egy esz- 
közt, és megnyomjuk a Pro- 
perties gombot, akkor az adott 
eszköz legapróbb tulajdonsága- 
it is beállíthatjuk. 

Fontos lehetőség, hogy a 
Resources lapon megváltoztat- 
hatjuk a hardvereszköz memó- 
riacímét, IRO és DMA adatait. 
Ha a változtatás konfliktust 
okozna, akkor arról azonnal tá- 
jékoztatást kapunk. Az ilyen hi- 
bákat egyébként már a faszer- 
kezetű eszközlistán is észreve- 
hetjük, mivel a rosszul beállí- 
tott komponensek mellett piros 
felkiáltójelet láthatunk. 

A System Properties még egy 
Performance lapot is tartalmaz. 
Itt a gép teljesítményének rész- 
letezése mellett három gombot 
is találunk, amelyekkel a merev- 
lemez és a CD-ROM fájlkezelését 
finomíthatjuk, a grafikus megjele- 
nítést gyorsíthatjuk és a virtuális 
memória méretét változtathatjuk. 


Registry 

A Windows 95 talán legfon- 
tosabb része a felszín alatt meg- 
búvó Registry adatbázis. Ez a 
Windows 95 installálásakor ke- 
letkezik, és az összes adatot tar- 
talmazza a számítógép hard- 
verfelépítéséről, a telepített 
programokról, a gépet haszná- 
ló személyekről, valamint az 
esetleges hálózatban található 
többi gépről. Amikor a Control 
Panelen valamilyen változta- 
tást végzünk a fájlhozzárende- 
léseken, vagy mondjuk új prog- 
ramot telepítünk, akkor ezek a 
változások a Registry adatbá- 
zisban is megjelennek. Az adat- 
bázist a Registry Editor prog- 
rammal nézhetjük meg és mó- 
dosíthatjuk. A REGEDIT.EXE 
programot a WINDOWSYV- 
SYSTEM könyvtárban találhat- 
juk meg, de csak abban az eset- 
ben, ha CD-ROM-ról telepítettük 
a Windows 95-öt. 

A Regedit program elindítá- 
sa után faszerkezetben láthatjuk 
az adatbázist. A fának hat fő 
ága van, ezeket kulcsoknak (Key) 
nevezik. Ezeknek további ágai 
(Subkey) lehetnek. Az egyes 
ágakat az Explorerben megszo- 
kott módon lehet kinyitni és be- 
csukni, ehhez az elágazásokban 
található -- és — jelekre kell kat- 
tintani. A Registry adatbázis — 
fizikailag — a SYSTEM.DAT és a 
USER.DAT fájlban található. 
Mindkét fájlból egy DAO kiter- 


jesztésű változat is létezik. Ezt 
másolatként hozza létre a rend- 
szer valamennyi sikeres indítás 
után, így ha a Windows egy- 
szer hibásan indul el, akkor a 
másolatot használva képes 
visszaállítani azt az állapotot, 
amelyik helyesen működött. Ez 
a technika a legtöbb esetben 
lehetővé teszi, hogy egy Safe 
módú betöltés után a legköze- 
lebb minden külső beavatkozás 
nélkül is hibátlanul induljon el 
a rendszer. 

A Registry rendszerbe egy 
biztosítást is beépítettek. Ha va- 
lamilyen ok miatt megsérül az 
adatbázis, akkor nem kell újra- 
telepíteni a teljes Windowst, 
elegendő megkeresni a fő- 
könyvtárban a SYSTEM.IST 
nevű rejtett állományt. Ez a 
Windows telepítésekor keletke- 
zett Registry adatbázis, amely 
ugyan nem tartalmazza a ké- 
sőbbi változtatásokat, ám gon- 
doskodni tud a hibátlan indítás- 
ról. Nem kell mást tenni, mint a 
WINDOWS könyvtárba másol- 
ni ezt a fájlt, majd SYSTEM.- 
DAT-ra átnevezni. Mivel ennek 
az állománynak , read only" tu- 
lajdonsága is van, ezt először 
meg kell változtatni, és csak 
utána lehet átnevezni a fájlt. Az 
átnevezés után az összes eredeti 
attribútumot vissza kell állítani. 

Látható, hogy a Windows 95 
lelkét többlépcsős rendszer óv- 
ja, ám az ellen semmi sem véd, 
amikor mi magunk módosí- 
tunk a bejegyzéseken. Ezért itt 
is meg kell említeni a SYS- 
TEM.DAT fájl mentésének a fon- 
tosságát. Ebben a mentésben 
egy kevésbé ismert segédprog- 
ram, a Configuration Backup se- 
gíthet, amelyet a Resource Kit- 
ben találhatunk meg, és amely- 
nek a segítségével — tömörített 
formában - akár kilenc külön- 
böző rendszerkonfigurációt is 
tárolhatunk. (A Resource Kitről 
a Computer Panoráma májusi 
számában részletesen is olvas- 
hattak.) 

A továbbiakban nézzük 
meg, hogy mit is tartalmaz a 
Registry adatbázis! Mint már 
említettük, itt kulcsokat talá- 
lunk, amelyek újabb kulcsokat 
vagy adatbejegyzéseket tartal- 
mazhatnak. Az adatbejegyzé- 
sek típusa szöveges, bináris vagy 
dupla szó lehet. 

A továbbiakban összefoglal- 
juk a fő kulcsok és az általuk leírt 
rendszerinformációk jelentését. 
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HKEY LOCAL MACHINE: 
a gép a felhasználótól függet- 
len, hardverrel kapcsolatos 
adatokat tartalmaz. Az innen 
induló ágak: Config, Enum, 
Hardware, Network, Registry, 
Security, Software, System. 

HKEY CURRENT. CON- 
FIG: az aktuális hardverkonfi- 
gurációt tartalmazza. A HKEY 
LOCAL MACHINE kulcs 
Config ágára mutat. 

HKEY DYN DATA: a gép 
Plug and Play állapotának 
megfelelően, dinamikusan tar- 
talmazza a hardveradatokat. Ez 
a kulcs szintén a HKEY - 
LOCAL MACHINE megfelelő 
ágára mutat. 

HKEY CLASSES ROOT: a 
HKEY LOCAL MACHINE 
kulcsnak arra az ágára mutat, 
ahol a gépen installált szoftve- 
rek adatai találhatók. Itt vannak 
az OLE és a Drag and Drop 
műveletek, valamint a short- 
cutok alapvető adatai. 

HKEY USERS: ez a kulcs a 
gépnél bejelentkezett  vala- 
mennyi felhasználóról tartal- 
maz információkat. A userek 
külön — Subkey-ket kapnak, 
amelyekben a hozzájuk tartozó 
beállítások szerepelnek. 

HKEY CURRENT USER: a 
HKEY USERS kulcsnak arra az 
ágára mutat, ahol a gépre ép- 
pen bejelentkezett felhasználó 
adatai találhatók. 

Ha végigjárjuk az adatbázist, 
illetve a fa ágait, akkor nemcsak 
megnézhetjük az egyes mezők- 
höz tartozó értékeket, hanem 
meg is változtathatjuk azokat. 
Természetesen csak olyan adatot 
módosítsunk, amelynek a jelentésé- 
vel, hatásával tisztában vagyunk. 
Egy-egy kulcs vagy mező meg- 
találásában a Regedit program 
menüjében található Edit/Find 
utasítás segíthet, hiszen ebben a 
hatalmas adatbázisban elég ne- 
héz kézi módszerrel fellelni a 
keresett ágat. 

Álljon itt néhány példa azzal 
kapcsolatban, hogy milyen hatá- 
sokat érhetünk el a Registry adat- 
bázis módosításával! 

Változtassuk meg a Desktop 
alapértelmezett ikonját! Ehhez 
keressük meg a HKEY CLAS- 
SES ROOT WirectoryN Default- 
Icon bejegyzést. Ennek az adat- 
mezőjében a C:XWINDOWSV- 
SYSTEMVshell32.dII,3 . bejegy- 
zést találhatjuk. Ez azt jelenti, 
hogy a Desktophoz tartozó 
alapértelmezett ikon a shell32.- 
dl fájlban található ikonok kö- 


zül sorrendben a negyedik (a 
sorszámozás nullával kezdő- 
dik). Ha egy másik ikont sze- 
retnénk használni, akkor írjuk 
át a fájl nevét és az ikon sorszá- 
mát. Ha nem DLL, hanem ICO 
fájlt adunk meg, akkor nem kell 
beírni a sorszámot, hiszen az 
ilyen állomány csak egyetlen 
ikont tartalmaz. 

Ahhoz, hogy egyénivé te- 
gyük a Desktop megjelenését, 
változtassuk meg a My Compu- 
ter, a Recycle Bin vagy a Network 
Neigborhood ikonját vagy nevét. 
A Recycle Bin megváltoztatásá- 
hoz például a Regedit Edit/Find 
utasításával keressük meg azt a 
bejegyzést, amelynek az adat- 
mezője tartalmazza a Recycle 
Bin szöveget. Fontos, hogy a 
keresésnél jelezzük, hogy az 
adatok között keresünk, mivel 
az ilyen speciális objektumok 
neve nem kulcsként szerepel, 
hanem különleges azonosító 
szám tartozik hozzájuk. Ha 
megtaláltuk a keresett bejegy- 
zést, akkor kattintsunk a jobb 
egérgombbal az adatmezőre, 
majd a Modify utasítást választ- 
va átírhatjuk a Lomtár nevét. 

Ha pedig az ikont is meg sze- 
retnénk változtatni, akkor a De- 
faultlcon kulcsnál található há- 
rom különböző ikont nevezhet- 
jük meg. Külön ikon tartozik az 
üres és a teli Lomtárhoz, és van 
egy default érték is. Az ikono- 
kat — a már korábban leírtaknak 
megfelelően -— egy fájlnévvel és 
egy sorszámmal jelölhetjük. A 
módosításoknál figyeljünk arra, 
hogy a Lomtár üres legyen; ilyen- 
kor ugyanazt az ikont rendeljük 
a default és az empty mezők- 
höz. Hasonlóan változtathatjuk 
meg a többi különleges objek- 
tum nevét és ikonját. 

Ha egy alkalmazás nem találja 
a hozzá tartozó Help fájlt, akkor 
a HKEY LOCAL MACHINEV- 
SoftwareMMicrosoftNV Windows V- 
Help kulcsnál hozzunk létre egy 
új Subkey-t, amelyik tartalmazza 
a keresett Help fájl pontos nevét 
és elérési útvonalát. 

A Start menüből induló 
kaszkád menük megjelenési se- 
bességétis a Registry egyik kul- 
csa tartalmazza. A megjelenési 
sebességet a  HKEY CUR- 
RENT USERNControl Panelv- 
Desktop ág MenuShowDelay 
mezőjében szereplő szám hatá- 
rozza meg. Minél kisebb szá- 
mot írunk ide, annál gyorsab- 
ban nyílnak ki az almenük. 

Gyarmati László 
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A. éppen munkára fo- 


gott és a még szabad IRO ér- 
tékeket megnézhetjük, ha a 
My Computer Properties abla- 
kában a Device Manager oldalt 














Praktikus praktikák 


választjuk, és duplát kattin- 
tunk az itt található Compu- 
ter sorra. 

A köztudattal ellentétben a 
Windows 95-ben is működik 
a Print Screen gomb. A kép- 
ernyő tartalma azonban nem 
kerül azonnal a printerre, ha- 
nem mindaddig a memóriá- 
ban csücsül, amíg fel nem 
használjuk. Ha később egy 
grafikus alkalmazásban kiad- 
juk az Edit/Paste utasítást, ak- 
kor a mentett képernyő tartal- 
ma máris megjelenik a szóban 
forgó alkalmazásban. Ha nem 
az egész képernyőt szeret- 
nénk menteni, hanem csak az 
aktuális ablak tartalmát, ak- 
kor a Print Screen megnyomá- 
sa közben tartsuk lenyomva 
az Alt billentyűt. 

A Netscape Navigator Win- 
dows 95-höz készült változa- 
tának egyik kevésbé ismert 
lehetősége, hogy a segítségé- 
vel az FTP szerverre is tudunk 
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fájlokat feltölteni. Ehhez írjuk 
be a következőt a Location 
mezőbe: ftp://username:pass- 
wordOftp.hostname.com/di- 
rectory name/. A megfelő he- 
lyekre természetesen a saját 
user nevünket és jelszavun- 
kat, valamint az FTP szerver 
nevét kell beírni. A directory 
névhez pedig azt a könyvtár- 
nevet írjuk be, ahová fel sze- 
retnénk tölteni a gépünkön 
lévő fájlt. A kapcsolat létrejöt- 
te után a Drag and Drop (fogd 
és dobd) technikával másol- 
hatjuk fel az állományokat az 
FTP szerverre. 

A Registry adatbázis mó- 
dosításával (amelyről Win- 
dows 95-iskolánkban részle- 
tesen is olvashatnak) felgyor- 
síthatjuk a  képernyőfrissítést. 
Keressük meg a HKEY LO- 
CAL MACHINE ágban a 
System/CurrentControlSet/Cont- 
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WINDOWS 95 





Akárcsak a többi operációs rendszer eseté- 
ben, a Windows 95-nél sem árt, ha ismerünk 
egy-két ügyes fogást, amelyekkel egyszerűb- 


bé tehetjük a mindennapos használatát. 
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rol/ Update bejegyzést, majd az 
itt található 01 értéket állítsuk 
át 00-ra, és indítsuk újra a 
rendszert. 

A telefonos, dial-up kap- 
csolatok létrehozásakor sok- 
szor bosszantó lehet, hogy 
amikor a szám foglalt, akkor 
megjelenik a tárcsázás kezdé- 
sét jelző ablak, és itt újra meg 
kell nyomni a Connect gom- 
bot. Ha azt szeretnénk, hogy a 
gép automatikusan próbálkozzon 
az újbóli tárcsázással, akkor 
nyissuk ki a Dial-Up Net- 
working ablakot, és a menü- 
sorban található Connections/- 
Settings  utasításnál állítsuk 
be, hogy hányszor és milyen 
időközönként próbálkozzon a 
komputer a kapcsolat felvéte- 
lével. 

A Windows 95 CD-jén egy 
nagyon hasznos segédprogramot 
találhatunk az  OTHERV- 
MISCVERU könyvtárban. Az 
Emergency — Recovery — Lnit 
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(ERU.EXE) program az összes 
fontos rendszer- és informáci- 
ós fájlt egy általunk megadott 
könyvtárba vagy floppyra 
menti. A fájlok egy esetleges 
hiba esetén innen visszaállít- 
hatók. 


Egy gyakran használt szö- 
vegrészletből könnyen készít- 
hetünk úgynevezett Scrapset. 
A kijelölt szöveget a Drag and 
Drop módszerrel a Desktopra 
tehetjük, és innen — hasonló 
eljárással — bármikor bemá- 


solhatjuk egy tetszőleges do- 
kumentumba. 

Gyakran szükségünk lehet 
arra, hogy egyszerre akár több 
Explorert is használjunk. Eh- 
hez nem kell mást tenni, mint 
lenyomva tartani a Ctrl gom- 
bot, és közben duplán rákat- 
tintani egy folderre. A folder 
tartalma máris az Explorer új 
példányában fog megjelenni. 

Gyorsan elérhetjük egy ob- 
jektum Properties lapjait, ha az 
Alt billentyű megnyomása 
közben kétszer rákattintunk. 

Ha a Desktopról közvetle- 
nül szeretnénk elérni a Find 
programot, akkor tegyük a 
következőket: hozzunk létre a 
Notepad programmal egy üres 
fájlt, és mentsük a WINDOWS 
könyvtárba . SEARCH.FND 
néven. A fájl egyik shortcutját 
helyezzük el a Desktopon. Ha 
erre duplán rákattintunk, ak- 
kor máris betöltődik a kere- 
sőprogram. 

Ha a Windows 95-öt egy 4 





Mbájtnyi RAM-ot tartalmazó 
gépre telepítettük, majd 8 
Mbájtra bővítettük a memóri- 
át, akkor érdemes újrainstallálni 
az egész rendszert, mert a tele- 
pítő más fájlokat másol fel 
egy 4 Mbájtot tartalmazó kon- 
figurációra és megint máso- 
kat egy 8 Mbájtos gépre. 
Lényegesen felgyorsulhat 
rendszerünk működése, ha a 
gépben lévő hardvereszkö- 
zökhöz 32 bites kezelőszoftve- 
reket használunk. A régebben 
telepített berendezésekhez is 
bizonyára elkészítette már a 
hardvergyártó cég az új, 32 bi- 
tes meghajtót. Próbáljuk meg 
beszerezni az új változatot, és 
cseréljük le vele a régit. A 
Windows  95-höz készült 
meghajtószoftverek az Inter- 
neten keresztül érhetők el a 
legkönnyebben, de sok új 
meghajtót tartalmaz a Win- 
dows 95-höz nemrégiben ki- 
adott Service Pack 1 is. 
ki Gy.L. 
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Á mai számítástechnikai 


könyvpiac megszokott színfolt- 
jai azok az ismertetők, ame- 
lyek a Microsoft Press és a Park 
Könyvkiadó közös munkájából 
születnek. Ismervén e két ki- 
adót, semmi meglepő sincs ab- 
ban, hogy az új operációs 
rendszerről, a Windows 95-ről 
két könyvet is megjelentettek. 
A téma azonos, a feldolgozás 
mikéntje azonban alapvetően 
eltér egymástól. 


Így működik a Windows 95 

Az ,Így működik...", ponto- 
sabban a Merlin-könyvek soro- 
zat egyik viszonylag friss köte- 
te a már megszokott színes, ké- 
pes formában mutatja be a 
Windows 95-öt. Ebből már az 
is következik, hogy olvasásába 
mindazok bátran belefoghat- 
nak, akik csak most kezdenek el 
megismerkedni a Windows 95-tel 
vagy a grafikus felhasználói felü- 
let fogalmával. 

Sajnos a könyv feltételezi, 
hogy a Windows 95 már rajta 
van a számítógépen, holott 
nem ártott volna azokra is 
gondolni, akiknek éppen a te- 
lepítéshez van szükségük se- 
gítségre. 

Ugorj fejest a Windows 95- 
be!" — szólít fel az első fejezet, 
amelyből nem is annyira a 
Windows 95-öt, mint inkább 
a kezelés fortélyait lehet elsa- 
játítani. A következőkben a 
My Computer ikonnal, azaz a 
saját gépünkben lévő eszkö- 
zökkel s azok használatával 
ismerkedhetünk meg. Ezt a 
Programok indítása rész követi, 
amelyből megtudható, mi- 
ként lehet a Windows 95 mel- 
lett más programokat is hasz- 
nálni, beleértve természetesen 
a segédprogramokat is. Ez 
után a Vezérlőpulthoz érke- 
zünk, amelyet kissé röviden 
intéz el a könyv, ám annál 
több oldalt szán a Súgó bemu- 
tatására. 
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WINDOWS 95 - ÍGY ÉS ÚGY 


Kezdőknek és haladóknak 


A Park Könyvkiadó és a Microsoft Press 
együttműködéséből rendszeresen születnek 
nívós szakkönyvek. Közülük mutatunk be 
most kettőt, amelyek ugyanazt a témát vá- 
lasztották: megismertetni a Windows 95-öt. 


A következő fejezet a Win- 
dows 95 kellékeivel, így többek 
között a WordPaddel és a 
Painttel foglalkozik, s bemu- 
tatja a Windows 95 , lelkét", az 
Explorert (azaz az Intézőt) is. A 
multimédia szolgáltatások ismer- 
tetése teljes egészet képez, hi- 
szen e könyv nemcsak az ezzel 
kapcsolatos programokat, ha- 
nem az idekapcsolódó hard- 
vereszközöket is részletesen 
elemzi. 

A Kapcsolat a világgal rész a 
Windows 95 hálózati szolgál- 
tatásaival foglalkozik, s persze 
az Internethez való csatlako- 
záshoz is ad tanácsokat. Itt 
már valóban a Merlin-könyvek 
legjobb hagyományai érvénye- 
sülnek: lépésről lépésre, szí- 
nes-képes ábrák segítségével 
oldhatunk meg különféle tele- 
pítési és hálózati feladatokat. 
A Hatékonyabb munka fejezet- 
ben az állományok kezelésétől 
kezdve a biztonsági másolato- 
kig olyan apró fogásokkal is- 
merkedhetünk meg, amelyek 
számos bosszúságtól kímélnek 
meg a Windows 95 használata 
során. S végül az utolsó né- 
hány oldalon még az opcioná- 
lis kellékek és egyéb progra- 
mok telepítésének, valamint a 
számítógép védelmének a mi- 
kéntjére is fény derül. 

Tény, hogy nehéz feladatot 
vállalt fel a Merlin-sorozat e 
darabja: az abszolút kezdő számí- 
tógépeseknek próbálja bemutatni a 
Windows 95-öt. Ezért is kell oly- 
kor nyilvánvalónak tűnő alap- 
fogalmak tisztázásával is sokat 
foglalkoznia. Mégis jó példája 
annak, miképpen lehet elsajá- 
títtatni egy meglehetősen bo- 


nyolult rendszert azokkal, akik 
nem kíváncsiak a technikai 
részletekre, hanem egyszerűen 
csak használni szeretnék a Win- 
dows 95-öt. 


Windows 95 — 

Egy operációs rendszer 

legújabb nemzedéke 

A Windows-logóval díszí- 
tett könyv már a borítóján fen- 
nen hirdeti, hogy a benne fog- 
lalt információk egyenesen a 
fejlesztőktől érkeztek; ez a mű te- 
hát az alkotók szemszögéből mu- 
tatja be a Windows 95-öt. Ta- 
lán ebből is adódik, hogy 
elsősorban azok forgathatják 
haszonnal, akik már otthono- 
san mozognak a régebbi Win- 
dows felület kezelésében. 

A Windows 95 tervezését 
ismertető rövid rész után teljes 
pompájában elénk tárul a fel- 
használói felület: egy-egy elem 
bemutatását a Próbálja ki! fel- 
szólítás követi, s itt az adott 
elem használatával összefüggő 
egy vagy több feladatot lehet 
lépésről lépésre megoldani. E 
próbák" mellett általában 
ügyes tippeket is olvashatunk. 
Nemcsak ebben a részben, ha- 
nem a könyvben végig követke- 
zetes az angol és magyar elnevezé- 
sek használata: még csak véletle- 
nül sem fordul elő, hogy az an- 
gol elnevezés mellett ne szere- 
pelne annak magyar megfe- 
lelője. 

A következő fejezet első- 
sorban a profi felhasználókat 
érdekelheti. Témája ugyanis a 
Windows 95 rendszer alapvető 
architektúrája, amely a memó- 
ria kezelésére, a lemezeszkö- 
zök elérésére és a rendszerben 


dolgozó egyéb hardvereszkö- 
zök támogatására vonatkozó 
szolgáltatásokat foglalja magá- 
ban. Itt olvashatunk például a 
16 és a 32 bites komponensek 
összevetéséről, a Windows 95 
belső felépítéséről és a megnö- 
velt rendszerkapacitásról. 

Az MS-DOS-on felnőtt fel- 
használók egyik állandóan 
visszatérő kérdése: lehet-e vajon 
futtatni a meglévő MS-DOS-ala- 
pú alkalmazásokat az új operációs 
rendszer alatt? 

Nos, pánikra semmi ok, 
mert - ahogy a könyv újabb 
fejezetéből kiderül — a Win- 
dows 95 nemcsak segíti az MS- 
DOS-os programok futtatását, 
hanem kifejezett előnyöket is kí- 
nál ehhez a művelethez. 

A következőkben a Plug and 
Play technikával ismerkedhe- 
tünk meg, majd egy nagyobb 
lélegzetvételű részben a hálóza- 
ti szolgáltatásokról olvashatunk. 
Minthogy a Windows 95-ben 
megváltoztatták a nyomtatásve- 
zérlés módját, külön fejezet fog- 
lalkozik e módosítás hatásai- 
val. A kommunikációs alrendszer 
sajátosságainak az ismertetése 
után kerül sor a Windows 95 és 
a mobil számítógépek együttmű- 
ködésének boncolgatására, majd 
azokról a lehetőségekről esik 
szó, amelyek megnyitják az 
utat a nagyvilág irányába 
(Microsoft Exchange). 

A Windows 95 is ismeri a 
multimédiát; nem maradhatott 
tehát ki ezeknek a szolgáltatá- 
soknak a részletes ismertetése 
sem. Kissé meglepő módon 
azonban, csak ez után kerül 
sor az operációs rendszer tele- 
pítésének a bemutatására. Fi- 
gyelmet érdemel még az Alkal- 
mazások és segédprogramok feje- 
Zet is, amely a Windows 95 
legfontosabb  — kiegészítőivel 
foglalkozik. A könyv utolsó fe- 
jezete a mű egyfajta sum- 
mázata: kérdések és válaszok 
formájában foglalja — össze 
mindazt, amit a Windows 95- 
ről tudni érdemes. 

-h- 


LAPOS KÉPERNYŐK 


Manapság egyre ki- 
sebbek lesznek a hard- 


verkomponensek, 
egyedül a monitor válik 
egyre nagyobbá. Pedig 
bizonyos konfigurá- 
cióknak éppen a 
kisebb megjelenítőkre 
lenne szükségük. 


grafikus felületek alatt 
futó programok már alig érik be 
a 147-os monitorral, mindin- 
kább 17 colosakat követelnek. 
Ezeknek viszont egyre nagyobb 
a dobozuk, ami a folyamatos 
miniatürizálás korában volta- 
képpen meglepő. Persze a mo- 
nitor felépítése a képcső felfede- 
zése óta csak keveset változott. 
A monitortechnika ugyan sokat 
fejlődött, de még a legkorsze- 
rűbb megjelenítők is viszonylag 
nagy képcsővel működnek. 

A monitorok - felépítésük 
következményeként — ártalmas 
sugarakat is termelnek. S bár a 
bonyolult árnyékolások -— ismét 
csak méretnövekedés árán - 
némiképp segítenek ezen a 
gondon, hátrafelé még mindig 
viszonylag nagy mennyiségű 
sugárzás áramlik ki. 

A megoldást a folyadékkristá- 
lyos (LC) képernyők jelentik. Az 
ilyesfajta kristályok az elektro- 
mos térerő hatására megváltoz- 
tatják felépítésüket. A kristályo- 
kat két, elektromosan vezető 
üveglap közé helyezik. Ha ala- 
csony feszültség kerül az üveg- 
lapokra, akkor a kristályok 
visszaverik a beeső fényt, fe- 
szültségmentes állapotban 
azonban a fény áthatol rajtuk. 
Látható, hogy a felvett teljesít- 
mény minimális. A folyadékkris- 
tályos képernyőket elsősorban 
a notebookoknál használják. Az 
üzemi feszültség mindössze 
néhány volt, s zavaró sugárzás- 
ról szó sem lehet. 

A folyadékkristályok eltérő 
anyagai különböző színeket jele- 


ANAID 





Sugárözön nélkül 





nítenek meg. A színes kép- 
ernyőknél hátulról világítják meg 
a folyadékkristályokat, s a kívánt 
szín így válik láthatóvá. Sajnos 
az LC képernyők nem érik el a 
szokványos monitorok fényere- 





A lapos képernyők a jövőben átve- 
szik majd a mai nehéz és káros su- 
gárzást kibocsátó monitorok helyét 
(felső kép) 

Az LC és a TFT képernyők a színes 
notebookokban kezdték pályafutásu- 
kat (alsó kép) 


jét, ezért a színek tompának és 
sápadtnak tűnnek. További kel- 
lemetlenség, hogy a kép felépí- 
tése is viszonylag lassú, s a 
gyors mozgású egérmutató csí- 
kot húz maga után. A játékok- 
nál a sok csík miatt szinte kö- 
vetni sem lehet a tényleges ese- 
ményeket. 

Sokkal jobbnak tűnnek a TFT 
képernyők (TFT: Thin-Film-Tran- 
sistor -— vékonyréteg tranzisz- 
tor). Az ilyen megjelenítők vala- 
mennyi képpontját három tran- 
zisztorral vezérlik. Ezek olyan 
parányiak, hogy áteresztik a 
fényt, és emiatt láthatatlanok. 

A TFT képernyőkön a kép 
gyorsan is változhat, s az egér 
mozgatása sem rajzol csíkokat. 
Sajnos a TFT képernyők szerkeze- 
tét csak nagyon drága és bonyolult 
technikával lehet létrehozni. Mivel 
minden egyes képpontot há- 
rom tranzisztor vezérel (mind- 
egyik alapszínhez tartozik egy- 
egy tranzisztor), ezért az üveg- 
lapba rengeteg tranzisztort kell 
integrálni. Egy 640x480 kép- 
pont felbontású megjelenítőhöz 
640x480x3 — 921 600 tranzisz- 
torra van szükség. Ha csak 
egyetlen is tönkremegy közü- 
lük, akkor annak a helyén egy 
sötét pont jelenik meg. Ha pe- 
dig több tranzisztor is meghi- 
básodik, akkor a képernyő 
használhatatlanná válik. Annak 
ellenére, hogy az áramkörö- 
ket pormentes helyiségekben 
gyártják, a selejthányad 70 szá- 
zalék feletti. 

Az újfajta képernyők előnye 
kézenfekvő. Kicsik, alig fogyasz- 
tanak áramot, és nem keltenek ká- 
ros sugárzást. Eddig ilyen kép- 
ernyőket csak a notebookokba 
szereltek, újabban azonban na- 
gyobb monitorok is készülnek 
hasonló technológiával. A né- 
met CTX cég Panoview soroza- 
tának megjelenítőit TFT és LC 
kivitelben is gyártják. A felbon- 
tásuk 640x480 képpont. A kép- 
ernyő átlója a TFT modellnél 
260 mm (10,57), az LC kép- 
ernyőnél pedig 288 mm (11,5"). 
A képernyőt, amely alig foglal 
el helyet az asztalon, a megszo- 
kott módon kell összekötni a 
számítógéppel. m 
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gy tűnik, az 1996-os év va- 
rázsszava a 3D. Térhatású ké- 
peket állítanak elő a legújabb 
grafikus kártyák, s 3D-s játé- 
kokban gyönyörködhetünk a 
fantasztikus cyber sisak vise- 
lőjeként. Így talán nem is olyan 
meglepő, hogy a grafikus prog- 
ramok egyik legnépszerűbb 
képviselője, a  CorelDRAW, 
pontosabban annak 6.0-s verzi- 
ója is kínál ilyesfajta szolgálta- 
tásokat. 3D-s alkalmazásaival 
fényképszerű képeket és jelene- 
teket ábrázolhatunk a számító- 
gépünkön, mégpedig speciális 
ismeretek nélkül.  Ilyesfajta 
filmjelenetek láthatók egyéb- 
ként a tévéreklámokban, a szá- 
mítógépes játékokban és a 
videoklipekben. 

A 6-os Corelnak három 
olyan programmodulja van, 
amelyeknek köszönhetően lé- 
pésről lépésre mélyedhetünk el 
a háromdimenziós grafikus világ- 
ban. Az első lépéseket talán a 
,CorelDepth" modullal érdemes 
megtenni; ez a program ugyan- 
is pofonegyszerűen kezelhető, 
és szinte pillanatok alatt meg- 
ismerhető. 

A térhatású képek professzi- 
onálisabb kialakítására a ,,Mo- 
tion 3D" szolgál. Segítségével 
térbeli "mozgások valósíthatók 
meg. Ha a kezdeti nehézsége- 
ken már túljutottunk, akkor 
kezdjük el használni a "Dream 
3D"7-t, amellyel saját háromdi- 
menziós világot varázsolha- 
tunk a számítógép képernyő- 
jére. Nézzünk egy példát az el- 
mondottakra! 

Képzeljük el, hogy egy ani- 
mációt szeretnénk készíteni, 
amelyben egy űrhajó száguld 
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Fantasztikus 
képi hatások 
érhetők 
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CORELDRAW 6.0 


T. , j 9 Í , 
A grafikus programok közül kétségkívül a 
CorelDRAW az egyik legnépszerűbb. 


Az új, Windows 95 alá készült verzió 3D-s 
alkalmazásai pedig igazán látványosak. 


idegen galaxisok felé. Nos, a 
.CorelDepth" segítségével ter- 
vezzük meg az űrhajó alakját, 
és kölcsönözzünk neki térbeli 
megjelenést. A részleteket, pél- 
dául a lézerágyúkat, a shuttle- 
rámpákat, a tehernyílásokat és 
a rakétahajtóműveket a , Mo- 
tion 3D7-vel dolgozhatjuk ki. 

Ami még hiányzik, az az 
univerzum, amelyen végig sze- 
retnénk navigálni mestermű- 
vünket. A távoli galaxisok meg- 
valósítására a , Dream 3D" az 
ideális program. 


A ,CorelDepth" modullal 
egyébként különleges plakátokat, 
levélpapírt és ajándékcsomagolókat 
is készíthetünk. 

Ha például leírunk egy szö- 
veget, akkor azt a megfelelő 
eszközzel szét tudjuk húzni. Az 
így keletkezett háromdimenzi- 
ós objektumot tetszésünk sze- 
rint beszínezhetjük; a , Corel- 
Depth" ehhez számos szín- és 
kitöltősémát — kínál, köztük 
olyan különlegességeket, mint 
az arany, az ezüst vagy a metál- 
kék. Természetesen saját felület- 





Clipart-gyűjtemények: A 
clipart-gyűjtemények  grafi- 
kák és képek kollekciói, 
amelyeket feldolgozhatunk 
grafikus  programjainkkal. 
Az ilyen képek képpontok- 
ból (pixelekből) épülnek fel, 
s valamennyi képponthoz 
meghatározott színérték tar- 
tozik. A képpontokat egyen- 
ként vezéreljük, így lehet 
manipulálni ezeket. 

Fotorealisztikus képek: / 
A fotorealisztikus képek tér- 
beli számítógépes grafikák, 
amelyek azt az érzést keltik 
a nézőben, mintha fényké- 
pek lennének. Az ilyesfajta 
virtuális képek egymás utá- 
ni lejátszásával rövid filme- 
ket lehet készíteni. 

3D-s programok: A 3D-s 
programokkal fényképszerű 
képsorokat készíthetünk a 
számítógépen. Az objektu- 
mok a háromdimenziós tér- 
ben helyezkednek el, és en- 
nek megfelelő a megvilágí- 
tásuk. A fények és az árnyé- 
kok játéka térhatást kelt. Az 
ilyen alkalmazásokat ren- 
derelő programoknak is ne- 
vezik. 

Import- és exportszűrők: 
A programoknak rendsze- 
rint saját  fájlformátumuk 
van, amelyet a fájlok kiter- 
jesztése mutat. A  Corel- 
DRAW  fájlformátumának 
például ".CDR a kiterjeszté- 
se. Annak érdekében, hogy 
egy CoreIlDRAW-val készí- 
tett képet más grafikus 
programmal  feldolgozhas- 
sunk, megfelelő formátu- 
múvá kell alakítanunk. Eb- 
ben az import- és export- 
szűrők segítenek. 


E bonyolult- 
nak tűnő 
animáció is 
pillanatok alatt 
elkészíthető 


A játékok 
egyes 
jeleneteiben 
nagyszerűen 
kamatoz- 
tathatjuk 

a Corel 6 3D-s 
képességeit 


struktúrákat is tervezhetünk, és 
ezeket tárolhatjuk is. 

Ha a kép elkészült, akkor 
már csak a megvilágításról kell 
gondoskodnunk, hiszen a há- 
romdimenziós grafika csak a 
megfelelő fény- és árnyékhatások 
segítségével válik életszerűvé. A 
fényforrást a háromdimenziós 
tér tetszőleges pontjába helyez- 
hetjük. Az így keletkező képet 
más grafikai formátumokká is át- 
alakíthatjuk e szűrőkkel. Az is 
előnyös, hogy a képet - hatás- 










keltés céljából — akár egy 
, WinWord" dokumentumba is 
beszerkeszthetjük. 


A televízióban oly gyakran 
látható videoklipekben külön- 
féle geometriai alakok, figurák 
és feliratok mozognak a zene 
ritmusára a háromdimenziós 
térben. Olyan érzetet keltenek, 
mintha drága grafikai módsze- 
rekkel, tetemes gyártási költsé- 
gekkel és - mindenekelőtt — 
professzionális tudással készül- 
tek volna. Pedig ez nem mindig 
igaz, mert például a , Motion 
3D" renderelő programjával mi is 
készíthetünk hasonló klipeket. 


IEEE Ta eV zi e ESTEKEBEEN 


Mint ahogy arra a neve is utal, 
ezzel a modullal mozgó képjele- 
neteket hozhatunk létre, ame- 
lyeken színes feliratok és tár- 
gyak mozoghatnak, foroghat- 
nak, torzulhatnak, zsugorod- 
hatnak és pöröghetnek. 

A program elindítása után 
egy — sajnos nem túl vonzó — 
felhasználói felület jelenik meg 
négy fekete munkaterülettel. 
Az elsőben elrendezhetjük a je- 
lenetet. A következőben a prog- 
ram létrehozza a felül- és oldal- 
nézeteket. Ami igazán kedve- 
ző: roppant egyszerűen , készít- 
hetünk" mozgó jeleneteket. Az 
objektumokat és a feliratokat 
elrendezzük a képernyőn, majd 
meghatározzuk a mozgási irá- 
nyaikat. A program ezt köve- 
tően kiszámítja az animációt, 
amelyet videofájlként tárol a 
merevlemezen. Ekkor választ- 
hatunk a Video for Windows és a 
OuickTime között, majd a kész 
animációt megnézhetjük a 
Windows saját Mediaplayerével. 

A Dream 3D, a társaság profi 
tagja, megnyithatja előttünk a vir- 
tuális 3D-s világot. Ilyen prog- 


rammal készül szinte vala- 
mennyi számítógépes játék igé- 
nyes grafikája. Nemcsak há- 
romdimenziós és valós megje- 
lenésű épületeket és helyisége- 
ket hozhatunk létre, hanem — 
látszólag — még mozoghatunk 
is bennük. Tetszőleges képob- 
jektumokat rendezhetünk el a 
térben, majd a természetest idé- 
ző felületi struktúrákkal von- 
hatjuk be őket. Tölgyfelület ke- 
rül az asztalra, s az üvegek át- 
látszókká válnak. Hála a Dream 
3D terjedelmes clipart-gyűjte- 
ményének, amely előre gyártott 
objektumokat, például golyókat, 
kúpokat, asztalokat, székeket 
és dobozokat tartalmaz, nem 
kell minden egyes tárgyat kü- 
lön lerajzolnunk. 

A reális megjelenéshez per- 
sze nem elegendőek a valósá- 
gosra emlékeztető tárgyak s a 
megfelelő felületek; a háromdi- 
menziós hatáshoz ugyanis a fé- 
nyek játékára is szükség van. A 
tárgyakat akkor érezzük térbe- 
linek, ha fény vetül rájuk, ezt az 
objektumok felülete reflektálja, 
és a tárgyak hosszú árnyékokat 





vetnek környezetükre. Mindezt 
a képben elhelyezhető fényfor- 
rásokkal érhetjük el. Annak ér- 
dekében, hogy mozogni is tud- 
junk a képben, kamerákat is el 
kell helyezni, illetve ezeket 
mozgatni is kell. 

A kameramozgásoknak kö- 
szönhetően úgy érezzük, hogy 
mozgunk a virtuális térben. Az 
ilyesfajta realisztikus jelenetek 
megrendezése a Dream 3D-vel 
egyszerű, mivel a program nem 
használja a nehézkes koordiná- 
tamegadásos szerkesztést. Így 
nem kell hosszú begyakorlási 
idő ahhoz, hogy háromdimen- 
ziós illusztrációkat készíthes- 
sünk. 

Összefoglalásként . elmond- 
ható, hogy a Corel új háromdi- 
menziós programjában felte- 
hetően örömét leli majd min- 
denki, aki élvezi a művészi al- 
kotómunkát. Az is mindegy, 
hogy kezdő vagy gyakorlott 
számítógépes grafikusokról" 
van-e szó, mivel mindhárom al- 
kalmazás könnyen kezelhető. Rá- 
adásul a Corel 6.0 a lépésenkénti 
ismerkedést is lehetővé teszi. MI 








Rádiófrekvenciás adatátvitel 


Lehetőséget biztosít: 


s Mobil munkahely használatára 
e Szerver-munkaállomás kapcsolat létesítésére 
s Épületek közötti összeköttetésre 


A Hírközlési Főfelügyelet által engedélyezett termék. 


Tel: 252 02 21 
SZÁMÍTÓGÉP-HÁLÓZATOK VEZETÉK NÉLKÜLI építésére, bővítésére, összekötésére 


Jellemzői: 


e Széleskörű protokoll kompatibilitás 

e Szórt spektrumú rádiófrekvenciás adásmód 

e 2 Mbps adatátviteli sebesség 

CARINEX Kft. 1518 Bp. Pf. 19. 


forgalmazza: 


Fax: 251 92 80 
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programcsomag fel- 
bontása és a Windows 95 be- 
töltődése után (a program 
ugyanis csak ezzel az operáci- 
ós rendszerrel fut) kíváncsian 
tettük be a lemezt a CD meg- 
hajtóba: vajon képes volt-e a 





MS 3D MOVIE MAKER 


Sokunk gyermekkori 
álma volt főhősként 
vagy az alkotások 
rendezőjeként beke- 
rülni a filmek 
világába. A Microsoft 
által kiadott 3D 
Movie Maker (3D-s 
filmkészítő) ebbe a 
varázslatos kör- 
nyezetbe kalauzol el. 
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gyermekeket is meghódítani 
magának a hatalmas szoftver- 
cég? 

A CD behelyezésével elin- 
dul a telepítés, amellyel pár 
perc alatt végez is a gép. Ezek 
után két lehetőségünk van az 
indításra: vagy a Windows 
megfelelő folderéből, vagy pedig 
a CD-ről rajtolhat a szoftver. 


A program rendszerigénye a 
Windows 95 alatt általános: 
486SX/50 (de csak papíron, 
mert a DX4/100-zal jobban já- 
runk), 8 Mbájt RAM, 12 
Mbájtnyi szabad lemezterü- 
let, kétszeres sebességű CD- 
ROM meghajtó (ebből is jobb 
a négyszeres), 256 színű 
üzemmód. 

Már az első programindí- 
táskor bemutatkozik McZee. 
Ő lesz a kísérőnk és a segí- 
tőnk: bármikor hozzá fordul- 
hatunk, ha elakadnánk. Az ő 
lakásából indulunk Imagino- 
polisba, a Képzeletvárosba. 

A leginkább bevásárlóko- 
csira emlékeztető, síneken 
gördülő járművel egyből a 
helyi moziba érkezünk, de 
egy szerencsétlen bucka miatt 
a leendő filmjeinkbe felvehető 
színészek könyve (Talent 
Book) kiesik a táskánkból. Ez 
az esemény jelentősen meg- 
változtatja életünket: ettől 
kezdve ugyanis bárhol va- 
gyunk, minden tárgyat meg 


kell nézni, nem rejt-e egy érté- 
kes lapot a számunkra. Ezzel 
az ötletes fogással a program 
a mászkálós játékokra kezd ha- 
sonlítani. (A későbbi prog- 
ramindításoknál egy menüt 
kapunk a szerkesztési lehe- 
tőségekről.) 

A moziba érkezve azonnal 
döntenünk kell: megnézünk-e 
egy korábbi filmet, vagy esetleg 
mi magunk is megpróbálkozunk 
a rendezéssel? 

Érdemes párat megnézni a 
CD-n található filmek közül. 
Ezekből ugyanis ötleteket me- 
ríthetünk, és láthatjuk a prog- 
ram adta lehetőségeket is. A 
lejátszás nagyon egyszerű: a 
moziterembe érkezésünk 
után megjelenik a kiválasztott 
meghajtó könyvtárfája, és raj- 
ta vannak az állománynevek: 
ezekből választhatunk. 

Amint vége a filmnek, 
McZee barátunk lehetőséget 
kínál arra is, hogy a látottakat 
saját ízlésünknek megfelelően 
átalakítsuk. (Az egyik rövid- 
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filmet elhűlve figyeltük: Fran- 
kenstein legújabb kalandjai 
szórakoztattak. — Figyelembe 
véve, hogy a CD elsősorban a 
kisgyermekek számára készült, 
úgy véljük, felesleges volt 
ilyesfajta, horrorisztikus ele- 
meket is rátenni...) 

Az igazán izgalmas rész, a 
filmkészítés csak most követ- 
kezett. Az általunk , forgatan- 
dó" alkotást tulajdonképpen 
a program építi fel, mégpedig 
a CD-n található, előre kiszá- 
molt, renderelt képrészletekből (a 
hátterek és a tárgyak, szemé- 
lyek egymástól függetlenek). 
Ez azonban nem jelenti azt, 
hogy a végeredmény sablo- 
nos lenne, hiszen több mint 
félszáz tárgy és színész közül 
válogathatunk, az általuk vé- 
gezhető mozgások száma is 5- 


1. A fejlesztőműhely térképe 

2. Melanie tanárnő a fotelból magya- 
ráz 

3. Vajon mit rejt számunkra a félkarú 
rabló? 

4. Ime a hátborzongató eredmény... 


10 közötti (s ezek a küz- 
dősportok egyes mozdulatai 
is lehetnek), és akkor még 
nem is beszéltünk a lehetsé- 
ges kameraállásokról. 

Vágjunk tehát a munka kö- 
zepébe! Először —- akárcsak 
egy játékprogramban - járjuk 
körbe a helyiségeket, és is- 
merkedjünk meg a szemé- 
lyekkel, lehetőségekkel! Eh- 
hez nagy segítséget nyújt egy 
térkép, amelyet bárhonnan 
könnyen elérhetünk (Ctrl-- 
M). 

Az épület hátsó traktusá- 
ban (backstage) találhatók a 
műtermek: az ötleteké (ideas), 
a terveké (project), valamint 
itt van a stúdió is. A Terv Szo- 
bában Melanie vezetésével ka- 
landozhatunk a logó- és a 
különböző filmkészítési tech- 
nikák világában. Segédünk 
lépésről lépésre avat be a tit- 
kokba, így nagyon gyorsan 
megtanulhatjuk a mesterfogá- 
sokat. Érdemes végigjárni a 
kurzust": sokkal  hatéko- 





nyabban tudunk majd dol- 
gozni, és ötletesebb filmeket 
gyárthatunk. 

Az Ötletek Szobájában régi 
ismerősünk, McZee vár ben- 
nünket, mégpedig az elve- 
szett Talent Bookkal és egy ér- 
dekes félkarú rablóval. E szer- 
kezet segítségével ötleteket 
nyerhetünk  filmjeinkhez: ha 
tetszik a gép által , kidobott" 
helyszín és beállítás, de a sze- 
mély vagy a tárgy nem, akkor 
a rájuk vonatkozó kar meg- 
húzásával csak ezeket változ- 
tathatjuk meg. 

Mindkét szobában lehető- 
ségünk van arra, hogy ment- 
sük ténykedésünk eredmé- 
nyét, sőt a tanulás végeztével 
a vezetőnk erre rá is kérdez. 

Mivel az ismertetők után 
feltehetőleg már mindent tu- 
dunk a filmkészítésről, neki- 
láthatunk Első Saját Művünk- 
nek. Ehhez röviden csak a kö- 
vetkezők a teendőink: a hely- 
szín meghatározása, a szerep- 
lők kiválasztása, a cselek- 
mény kidolgozása, a hang 
szinkronizálása, a kiegészíté- 
sek (például logók) megszer- 
kesztése, felvétel. 

A filmet saját formátumá- 
ban lehet tárolni (igazán el- 
kelne egy AVI átalakító), 
amely kellően tömör: a Micro- 
soft állítása szerint akár 17 
órányi némafilm is  elférhet 
egyetlen floppylemezen. 

A program a hangeffektu- 
sokat is bőséggel kínálja, ám 
ha ezek nem tetszenek, és va- 
lami egyedire vágyunk, akkor 
- kihasználva a Windows 95 
és persze a Movie Maker re- 
mek hangkezelési lehetőségeit 
— saját hangtárat is készíthe- 


Ha pár szóban összefoglal- 
nánk a véleményünket, akkor 
azt mondhatnánk: remek öt- 
letek, tetszetős kivitelezés 
jellemzi a Microsoft film- 
készítő szoftverét. 

S ha még magyar nyelvű is 
lenne a program, akkor bizo- 
nyára sikere lenne itthon is a 
kicsinyek körében (feltéve per- 
sze, hogy a szülők már meg- 
vették a megfelelő konfiguráci- 
ót). 

Így viszont a program se- 
gítheti az angol nyelv tanulá- 
sát, és persze a kreativitást is 
fejlesztheti. A.Z. 
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:X COMPUTER 
Hódmezővásárhely, Oldalkosár u. 14/E 


Telefon/Fax: (62) 345-431 
Mobiltelefon: (30) 553-701 


E 
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COMPUTER 


KOMPLETT SZÁMÍTÓGÉPEK 
RÉSZEGYSÉGEK 
MINŐSÉGI NYOMTATÓK 
szaküzlete és szervize 


A Crossword Compiler keresztrejtvény- 
készítő programmal kapcsolatban 
bővebb információ és felvilágosítás: 
Barta Balázs 
Tel.: (30) 557-427 
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Fővárosunk térképét 
sem kerülhette el a 
multimédlásítási láz: 
Budapest , alaprajza" 
CD-n is megjelent. 


gye Ön is próbálta már 
régi barátainak a lakóhelyét 
megkeresni egy másfél négy- 
zetméteres térképen? Ezt a 
szerencsésebbek — megfelelő 
méretű szoba esetén — az omi- 
nózus papírlap fölé hajolva te- 
hették, akiknek viszont nem 
volt ekkora  ,erőforrásuk", 
azok félbe, majd negyedbe, vé- 
gül nyolcadba hajtott térképen 
próbálták behatárolni a kere- 
sett célpontot. Ezt a feladatot 
most 12x12 centiméteren oldja 
meg a Vision-X Kft. és a Car- 
tographia Kft. közös munkájá- 
ból létrejött Budapest CD, az- 
az a GeoMap for Windows — Bu- 
dapest 1996. 

A program több, mint egy 
egyszerű térkép: az utcaneve- 
ken, közlekedési járatokon kí- 
vül sok-sok fotót és jó néhány 
videoklipet is tartalmaz Buda- 
pest nevezetesebb helyeiről. 
És akinek mindez még nem 
elég, 30 saját objektumot külön 
is megjelölhet a térképen. A 
nagyítási lehetőségek is rop- 
pant kedvezőek: a program 
1:3000 és 1:130 000 között szá- 
mol az 1:25 000-es léptékben 
készült eredetiből. 


Csak ennyi? 

A hardverigény nem is túl- 
zott egy ilyen jellegű program 
számára: 486-os processzor, 8 
Mbájt RAM, SVGA megjele- 
nítő és kétszeres sebességű 
CD-ROM meghajtó a kiadó ál- 
tal meghatározott minimum. 


A(7i Windows Panoráma 96/3 
VA zg 


30 


GEOMAP FOR WINDOWS 


Kompakt Budapest 


(9 GeoMap for Windows - [Budapest 1996] 
4 File Szerkesztés Nézet Ablak Súgó 
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Objektum név: 
















Millenniumi kiállításra, egységbe foglalvi 
Műcsarnokot és az Ezredéves emlékmű 
fákkal, virágágyakkal, kétoldalt szököki 
Millenniumi Emlékmű a főváros egyik lec 
teljesen kész emlékművet 1929-ben avz 
szobrászművész vezette hat fős szobrás 
félkör alakú oszlopcsamok 85 m széles 
magas oszlop tetején áll a győzelmet szí 
bronzszobra. A legenda szerint az arkan 
a pápa (II. Szilveszter) első királyunknak 
talapzata körül a honfoglaló magyar vez 
oszlopcsarnokok tetején szimbolikus szc 
ólét, Háború, Béke, Tudás, Dicsőség), 
jelenetek életükből. A pilléreken eredetil 
já II. Világháború után az öt ábrázolt Hat 
és magyar államférfiak szobraira cserélté 
rpád-ház jeles tagjai közül Szent Istvár 
László (1077-1095], Könyves Kálmán (1 
illetve IV. Béla (1235-1270), az Anjou-dir 


GeoMap. Ha segítség kell, nyomd le az F1 
ia start! 629 CD Player - (00) 00-00 I £ GeoMap for Window... SZ Paint Shop Pro (ERHÉ3 416PM 
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Arra azonban némi számolga- 
tás után könnyen rájöhetünk, 
hogy ilyen feltételek mellett 
nem nagyon tudjuk kamatoz- 


[Milenniumi Emlékmű Hástik tere 





lel 





Pandhan 


e - Millenniumi Emlékmű, Hősök tere 
tér formáját Schickedanz Albert és He 








tatni a program képességeit, 
célszerűbb tehát 16 Mbájt 
RAM-mal és inkább Pentium 
processzorral — használni a 


1. A megjelenítés fóliarendszerű, így 
például elhagyhatjuk az egyelőre 
még látszódó utcaneveket 

2. A nevezetesebb látnivalókhoz rö- 
vid leírás is tartozik 





szoftvert. A felhasználói felület 
Windows 3.xx, Windows 95 
vagy akár Windows NT is le- 
het. 

A GeoMap for Windows fó- 
liarendszerű (aki látott már 
írásvetítőt, könnyen el tudja 
képzelni, hogy ez mit is jelent): 
az épületek, az utcanevek, a 
közlekedési eszközök útvona- 
la mind-mind külön fólián he- 
lyezkedik el. Ha ezek közül va- 
lamelyik számunkra felesle- 
ges, akkor , leszedjük" a kép- 
ről, hogy a továbbiakban ne 
zavarjon minket. Ekkor termé- 
szetesen megnő a feldolgozási 
sebesség, és kisebb lesz a me- 
móriaigény. 

A saját célra használható fólia 
segítségével 30 objektumot he- 
lyezhetünk el a térképen. Ez a 
lehetőség elsősorban a vállala- 
tok számára ideális: a telephe- 
lyek megjelölésével kinyomtatott 
térkép sok vásárlót igazíthat útba. 
(A készítők arra is vállalkoz- 
nak, hogy egyedi igény szerint 
növeljék ezen objektumok szá- 


mát, sőt akár saját térképek ké- 
szítésében is partnerek.) 


Zenés körséta 

Egy digitális térképtől — a 
részletességen kívül — a keresés 
lehetősége is elvárható. A 
GeoMap for Windows termé- 
szetesen erre is képes, sőt az 
egyes fóliákon lévő objektu- 
mokat is kereshetjük. Megtud- 
hatunk mindent például az 1- 
es villamosról, megállóiról és 
az átszállási lehetőségekről. 
Kérésünkre a gép ráközelít a 
megtalált objektumokra, és 
amennyiben fotó vagy video is 
készült hozzájuk, akkor ezeket 
is megtekinthetjük. (Érdemes 
a klipekben való gyönyörkö- 
dés közben a zenét is bekapcsol- 
ni: mintha a televízió előtt ül- 
nénk, olyan élményben lesz 
részünk. Természetesen a ze- 
nék is saját szerzemények.) 

Valamennyi  látnivalóhoz 
rövid történeti leírást és sok 
szép, képeslapnak is kitűnő 
fotót készítettek. Kedvező az 
is, hogy a hivatalok, posták és 


Az első magyar 


SZÁMÍTÁSTECHNIKAI LEXIKON 


A korszerű műveltséghez ma már szorosan hozzátartozik, az inform- 
atikai tájékozottság, s a lexikonok között is ott a helye a számítás- 


10 kötetben 


technikai lexikonnak. A tíz kötet igen rövid idő, két esztendő 
alatt elkészül. 1996 novemberig három kötet jelenik meg. 
A lexikonok magas színvonalát az ELTE tanári és a nemzet- 


közileg is élvonalbeliszakemberek tudása garantálja. 
A lexikon köteteinek ára 2300 Ft. 


Előfizetőknek 1900 Ft. 


A megrendelőlap visszaküldésével és 2000 Ft befizetésével 
(a kiadó által küldött csekken) máris előfizetője lehet a 

sorozatnak. Az előleget az 1996-ban megjelenő három 
kötet kedvezményes vételárába számítjuk be. 


1996. novemberig megjelenik: 
Az alapok e Windows és hálozatai 







e Windows/Excel 


Operációs rendszerek 
. e Adatbázis kezelők 
Programozási alapok 










tt feladhatja: 
suth Könyvkiadó, 1043 Budapest, Csányi L. u. 35. 
1 Telefonon: 370-0510 


1998 közepéig folyamatosan megjelenik: 


benzinkutak pontos címén kí- 
vül még a telefonszámukat is 
feltüntették. 

A digitális térképek másik 
nagy előnye, hogy igen egy- 
szerű a megjelenített objektumok 
közötti távolság mérése. Sajnos a 
program egyelőre csak két pont 
között képes erre, de a fej- 
lesztők egy későbbi változat- 
ban feltehetőleg ezt a lehető- 
séget is kibővítik majd. 

Néhány ínyencség 

Ötletes programozói meg- 
oldásokban - ilyen például a 
többfóliás (multilayer) rend- 
szer — egyáltalán nem szűköl- 
ködik a szoftver. A telepítő- 
program meglepően gyors, s 
ugyancsak idetartozik a leg- 
korszerűbbnek mondott segítő- 
rendszer alkalmazása. (Akár- 
csak a WinWord 6.0-ban: ha 
valamely objektumon egy ki- 
csit pihentetjük a kurzort, ak- 
kor megjelenik például a ne- 
ve stb.) Kellemes ráadás az 
objektumok egyszerű kezel- 
hetősége és az, hogy az ere- 


deti, több mint 100 Mbájt nagy- 
ságú rajzot 3 Mbájtnyi helyen 
lehet tárolni (holott gyengébb 
tömörítéssel az utcanevek 
adatbázisa is jelentős méretű 
lenne). A megjelenítő rend- 
szer is , újrafelhasználható": 
a kiadó által készített egyéb 
térképek is megszemlélhetők 
vele. 


Távlatok 

A készítők nem fogytak ki 
az ötletekből, s már a további 
fejlesztéseken munkálkodnak. 
GPS rendszert szeretnének be- 
építeni a programjukba, s las- 
san végeznek is az útvonal-op- 
timalizáló rutinnal. A rendszert 
már most is úgy tervezték, 
hogy legyen folytatása, s nem- 
csak Magyarországról, hanem 
a megyeszékhelyekről is kiad- 
nak majd hasonló CD-s térké- 
pet. 

A kiadók üzleti érzékére 
sem lehet panasz: a CD mellé 
papírtérképet is adnak, és 
mindezért csak 8900 forintot 
kérnek. 


A.Z. 

















ihetetlen, de még a 
múlt század hatvanas éveiben 
is számos fehér folt volt a Föld 
térképén. A felfedezésre váró, 
ismeretlen tájak vonzották a 
bátor, vállalkozó szellemű ku- 
tatókat, akik őszintén hitték: 
az emberiség javát szolgálják, 
ha feltérképezik a tájat, leírják 
tapasztalataikat. . Akkoriban 
még érintetlen volt a termé- 
szeti környezet jelentős része: 
a civilizáció által és annak ne- 
vében azóta végbevitt borzal- 
mas pusztítás még az árnyé- 
kát sem vetítette előre. 

Alfred Brehm, aki eleinte 
mérnöknek tanult, apjától 
örökölte a természet iránti 
vonzódását, és tőle tanulta az 
elejtett madarak kitömésének 


BEN TÉNFER TÉT 


mesterségét is. Ennek jó hasz- 
nát vette, amikor 18 éves korá- 
ban, 1847-ben elindult első 
afrikai expedíciójára. Abban 
az időben a zoológia tudomá- 
nya a rendszertani, illetve 
állatszervezet-tani  ismeretek- 
re korlátozódott: az állatok 
természetes környezete és vi- 
selkedése még nem volt a tu- 
dományos megismerés tár- 
gya. Éppen emiatt lett Brehm 
halhatatlan; ő volt ugyanis az 
első, aki felismerte az élő 
környezet . tanulmányozásának 
jelentőségét. A legújabb etoló- 
giai ismeretek birtokában 
ugyan megmosolyogjuk 
azért, hogy emberi tulajdonsá- 
gokkal ruházta fel az állato- 
kat, mégis nagyon jó lenne, ha 
át tudnánk menteni a mába az 
élővilág iránti tiszteletét és 
szeretetét. 


Az elveszett 


BREHM: 


AZ ÁLLATOK VILÁGA 


A nagy Brehm" 18 
kötetes kiadásának 
eredeti szövege 
alapján készült 

a Kossuth Kiadó gon- 
dozásában az a 


kompaktlemez, amely 


a multimédia eszkö- 
zeit felhasználva 
mutatja be az állatok 
csodálatos világát. 
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Az első, Brehm nevéhez fű- 
ződő teljes körű zoológiai mű, 
az Állatok világa több kiadást 
ért meg nálunk is; a magyar 
változatok azonban nem egy- 
szerű fordítások, hanem igé- 
nyes átdolgozások voltak. 

Hasonló jelzőkkel illethet- 
jük a Kossuth Kiadó multimé- 
dia CD-jét is, amely az először 
130 éve megjelent ,,Nagy 
Brehm" 18 kötetes kiadása alap- 
ján készült. Amint Kocsis And- 


1 


Alfred Brehm 


Az állatok 
világa 


A 18 kötetes sorozat teljes 
anyaga az , 
hang- és 


ERÖF ELESELSBERŐ INO ELŐSZAVA 
tató NÉM ATABÁSÁL tá tÁbo 
:S NEGYEDIK NÉMET KIADÁS ELŐSZAVÁBÓL. 
Ház EKÖsZÉK 
AZ ÁLLATI ÉLET ALAPVONALAI 
TALAN ELETE 


paradicsom 


rás Sándor, a Kossuth Kiadó 
igazgatója — elmondta, — a 
Brehm-CD koncepcióját úgy 
alakították ki, hogy a lehető 
legtöbb szabadon felhasználható 
elemből nyitott rendszert hozza- 
nak létre. Tekintve, hogy már 
nem védi szerzői jog sem a 
szöveget, sem a képeket, így 
azok szabadon másolhatók. 

A lemezen a 18 kötet szöve- 
ge az eredeti helyesírással olvas- 
ható. Az indexekben a Win- 








dows eszközeivel lehet keresni 
az egyes állatfajok magyar 
vagy latin nevére és külön a 
képekre, a  videobetétekre, 
illetve a hangokra. Ha a lemez 
installálásakor a merevlemez- 
re felmásoljuk az indexfájlt, 
akkor később meglehetősen 
gyorsan tudunk kutatni ben- 
ne. Ez utóbbi esetben 6 Mbájt 
szabad terület kell a gépün- 
kön, az index nélkül mind- 
össze 1 Mbájtot foglal el a 
program. A CD nem támaszt 
különleges — hardverkövetel- 
ményeket: már egy 386/33-as, 
4 Mbájt RAM-mal fölszerelt 
géppel is hajlandó együttmű- 
ködni, bár jóval gyorsabb egy 
486/66-os, 8 Mbájt RAM-mal 
kiegészített PC-n. 

A szöveget kötetenként is 
olvasgathatjuk; attól függően, 
hogy az emlősök, a madarak 
vagy a halak érdekelnek ben- 


1. A Kossuth Kiadó gondozásában 
megjelent multimédia CD a ,Nagy 
Brehm" 18 kötetes kiadása alapján 
készült 

2. Alfred Brehm nevéhez fűződik az 
első teljes körű zoológiai áttekintés 
Földünk állatvilágáról 

3. A programban egyszerűen keres- 
gélhetünk, s a kapott találatok között 
legalább ilyen könnyen tallózhatunk 
4. A több mint 8000 oldalnyi szöveg 
a régi helyesírással olvasható 

5. A fenséges jávorszarvast az erede- 
ti kiadásban is szereplő képen cso- 
dálhatjuk meg 


Jávorszarvas 
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nünket, választhatunk a róluk 3 
szóló hatalmas mennyiségű, 
több mint 8000 oldalnyi szöveg 
és közel 2500 eredeti kép közül. 
A ,könyv" jobb alsó sarkára 
kattintva tudunk lapozni, de 
ha nincs türelmünk megvárni, 
amíg az oldalak jobbról-balra 
beúsznak a képernyőre, akkor 
a töltőtoll ikon alatt lévő Beál- 
lítások menüpontban kikap- 
csolhatjuk a Lapozást, s ekkor 
egy pillanat alatt átléphetünk 
a következő oldalra. 

A képernyőn látható aktu- 
ális oldalpár vagy akár az 
egész fejezet szövegét men- 
teni lehet, s az így kimásolt 
textfájlokból azután tetszés 
szerint vehetünk át részleteket 
- mondjuk a Melopsittacus 
undulatusról a Windows Pa- 
noráma olvasóinak szórakoz- 
tatására: , A többi papagályfélék 
színpompájukkal nyerik meg az 
ember tetszését, a bábapapagály 
ellenben főleg kedvességével és 
szeretetreméltóságával". De per- 
sze ha nemcsak kedvtelésből 
nézegetjük a kompaktlemezt, 
hanem konkrét kérdésekre is 
választ várunk, akkor nem árt 
tudni, hogy a bábapapagály(!) 
név mai kedvencünk, a hullá- 
mos papagáj elnevezése. 

Balogh János akadémikus a 
CD-hez írt ajánlásában — Her- 
man Ottó után — Élő Könyvnek, 


ELSŰ NÉMET KIADÁS ELŐSZAÁBÓL a 
MÁSODIK NÉMET KIADÁS EI 


ELŐSZAVA 

BREHM ALFRÉD 

AZ ÁLLATI ÉLET ALAPVONALAI 
1. A leszármazás 


A szelmalom parsdicsommadar 
Főomoptera wallasei Cray) 


Az edág vedlett puradkosommaderak 
mend olyanok voltak hogy egnke 
felülmúlta a ménket vagy 
Szépség vagy alak és szinsződés 
tekantétében Vannak azonban ely 
formák s, amelyek mmkébb bizurok és 
Teülónések, semerunt szépek 
lyen például a közel rigónagyságú 
Szmiopterveallacei Cray, mely a 
Halmahez ég Batjan szigeteken fordul 
46 A hím mendkét számyán ét fürcsán 
meghosszabbodot, keskeny lepátlda 
szennyesfohér felső fodótolat visel 
melyek a rende tollazatból oly 
indokolatlanul tölakszanek elő, menthe 
ala unalmában tűzte volna őket 
helyükre. Amdkor vedlés után ezzel a 
szóval jelek meg a hám, ezeket a 
ülénts toltut dorskeny 
Szezmalomeztnyuk módjára mozgatja 


A Sehlegel féle 
Förklegela wilsoni Cass) 





S idézet NEMET KIADÁS KIADÁS ELŐSZAVÁBÓL. 





Az apró, kg 20 em hosszú Schiegeféle 
Páradkcsommadár (Shlegelta wilsoni 
Casa) mely Wugév.ban és Batantéban 
honos, szntén a bizar alakok közé 
tutozk s mkébb mosolyt keltő, ment 
sodúlatos Felső részének tollazata 
Sírga pros ér sőtétbama mele 
fémeszólá Tollazata tehát egész 
nnosan fertene, azonban két keskeny, 
erősen megnyúlt középső korménytolia 
mely erederük közelében kereszteződik 
ús azután csavarvonalszeren kifelé 
unkorodik — nagyon kezdetleges 
dsszámány hatását költ. A feg valamdyen 
mégertősze fejére emlékeztet Mind akét 
nem fejtetget keskeny sorokban fekete, 
fpikkelyszerű, mind a két oldalotú Vülis 
follacskák fedik egyk sor 
hosszirányban, a másik ezt keresztezve 
halad A tolvávok között kopasz a fej, 
mintha ki lenne borotválva ettél 
eltekintve, szonban még kélszínű 6 


vagyis olyan műnek nevezi az 
Állatok világát, amelyet nem 
elég elolvasni, hanem használ- 
ni is kell, amely mellett pihenni 
is lehet, de akkor is a segít- 
ségünkre van, ha egyetemi 
előadásra készülünk. 

Brehm és fölfedező kortár- 
sai még tisztelték az élővilá- 
got, s ha megmaradt volna az 
ő szemléletük, akkor most 
nem tennék közzé a Vörös 
Könyvben a kihalás szélére 
jutott állatfajok egyre sza- 
porodó névsorát. Remény- 
kedjünk, hogy ez a CD - 
amelynek minden egyes pél- 
dánya tíz fa életét mentette 
meg - hozzájárul ahhoz, hogy 
azok a gyerekek, akik majd 
erről a lemezről ismerik meg a 
letűnt paradicsomi állapoto- 
kat, más szemlélettel közelíte- 
nek az élővilághoz, és segí- 
tenek viszszaállítani a Földön 
a Brehmből sugárzó harmó- 
niát. Tószegi Zsuzsanna 
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mó 


ú INTRO GROSS 







Es 
ral 


A JÖVŐ EMLÉKEI 


Vallás, tudomány 


vagy gondolatkísérlete 


Ma még nehéz elcön- 
teni Döniken téziseiről. 
Mindenesetre az is- 
mert író elképzelései 
megértek arra, hogy 
multimédia prezentá- 
ció készüljön belőlük. 


IV NERMER RT ÉJT 


Úrhajó 


szónak, ám ha a program ezt 
nem találja, akkor telepíti. 
Nem árt, ha legalább 8 Mbájt- 
nyi RAM is van a gépünkben, 
és a CD-t dupla sebességű 
meghajtó forgatja. 

A program két nagy része 
közül az egyik egy űrhajót 
ábrázoló grafika mögé bújt, s 
összefoglalja a  kultúrtörténet 


[d 


fontos kérdéseit. A másik a 
program lexikon szekciója. 
Az egyes témakörökre földraj- 
zi előfordulásonként kereshe- 
tünk, pontosabban egy adott 
címszó térképbeli hivatkozá- 
sát lehet megvizsgálni egy vi- 
lágtérképet tartalmazó ötletes 
menüpont segítségével, még- 
pedig egyszerre négy témakör- 


Water B" versteht man bronzene Statuetten (b. Statven), deren Anzúge 
kek e ee on 

gefundenen Figuren sind besonders auch die mit sehrágen Linsen versehenen 
VT e TR ELÉ 

MTE erre ál 

olt 


LETE EY LAN ATTYA MELLE ELKELT OTT 
rO TESLA e Aa) 


Le eáa ette ekes ee sake ae lke ellett ak eke eyearkost 
Wwurden von dem Japaner D. Isa Washio náhet untersuet. Man fond sie ín den 
LELT ee et ee Leáll 
ke] 

ML e AT eke aedke ebe a ell T al 


Kelt 


IZ AAA u Ala 
aus einer anderen Wolt 


z Ulrich Dopatka és 
Erich von Düniken közreműkö- 
készült, a német 
Markt und Technik cég Inter- 
active sorozatában megjelent 
kompaktlemez azok számára 
is érdekes lehet, akik kevéssé 
érdeklődnek a téma iránt, 
ugyanakkor szívesen részt 
vennének egy kis kultúrtörté- 
neti-intellektuális kalandban. 
Az egyes trükkfilmek komple- 
menterszínes techniká- 
val készültek, a nézésükhöz 
szükséges piros-zöld szem- 
üveg megtalálható a CD cso- 
magjában 
A szoftver futtatásához 
Windows 3.11-re vagy Win- 
dows 95-re és persze hang- 
kártyára van szükség. A gé- 
pen rajta kell lennie a Owick- 
Time for Windows videóleját- 


désével 


sztereó 
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KÁ kek Te] 
(b. Kasonzew, Alexander) besehrieben. 


birt 
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Argumente der Naturwissenschaft und Technik 






ben. A területek úgynevezett 
megmagyarázhatatlan . infor- 
mációi egy-egy csomópont- 
ban sűrűsödnek, és az alkal- 
mazás egyik célja éppen ezek 
szemléltetése. 

A régmúlt feltárására téma- 
körök alapján indulhatunk el. 
Az egyes témakörök kiválasz- 
tása után hipertextes rendszerbe 























Overalls 
Pianeten 
Pyramiden 
Ráder 


BENE ER ETET 


istenek? 


kerülünk, ahol filmrészletek, 
képek és három dimenzióban 
megjelenített trükkrajzok pró- 
bálják felfedni kultúrtörténe- 
tünk, civilizációnk nagy talá- 
nyait. Talány, rejtély pedig 
van bőven, főleg ha az ember 
egy kicsit alaposabban is bele- 
gondol bizonyos építmények 
technológiájába, s nem pró- 


bálja meg a kultikus szimbó- 
lum címkéjét ráaggatni egyes 
képek érthetetlen részleteire. 
Mert az mindenképpen tény, 
hogy őseinknek is volt sajátos 
világképük, sőt némely terü- 
leteken jóval többet tudtak, 
mint mi azt manapság sejte- 
nénk. 

Így kerülünk kapcsolatba 
olyan dilemmákkal is, hogy 
bizonyos nézetek szerint a ko- 
ra egyiptomi időszakban már 
ismerték a galvanizálást és a 
villanyvilágítást. Egy másik 
nagy talány viszont: vajon mi- 
ért nem alkalmazták a preinka 
és az inka birodalmak a kere- 
ket, amelynek a szerepével 
pedig tisztában kellett lenni- 
ük. Vagy például az, hogy mi- 
ért építették azokat a monu- 
mentális és látszólag értelmet- 
len —— építményrendszereket, 
amelyek elkészítésének  mi- 
kéntje még a mai technológiai 


1. A nagyméretű képek a korábbi 
filmek . legizgalmasabb helyszíneit 
mutatják be 

2. A lexikon szövege - más mul- 
timédia-alkalmazásoktól eltérően — a 
monitoron is könnyen olvasható 

3. A legérdekesebb részek a lexikon 
főmenüjéből érhetők el 

4. A képek és a videók jól kiegészítik 
egymást 

5. A jelenségek előfordulási helye 
térképen ábrázolva 


(als physikalische Erscheinung, berichtet 
in fáythologien und nachgewiesen in 
archáologischen Relikten) 


ismeretek birtokában is ko- 
moly fejfájást okoz. 

Hasonlóan érdekes a régi 
korok irodalmát taglaló rész. 
Megtudhatjuk, hogy voltak 
robotszerű rendszerek a törté- 
nelemben, hiszen a legendák 
is erről szólnak. Gólem vagy — 
az időben jobban visszamen- 
ve -— Héphaisztosz, az istenek 
kovácsa is , automata embere- 
ket" készített. És úgy tűnik, 
nem a mesterséges ember ké- 
szítésének a vágya szól a le- 
gendák sorai közül, hanem 
valami korai emléknyommal 
találkozhatunk. 

A dönikenisták szerint a 
múlt és a jelen tele van nyo- 
mokkal, megmagyarázhatat- 
lan tényekkel. A tudomány 
pedig - legalábbis szerintük — 
túlságosan szkeptikus, s igaza 
bizonyítása érdekében elhall- 
gat, sőt megsemmisít bizonyí- 
tékokat. 

Annyi mindenesetre bizo- 
nyos, hogy érdekes végigkí- 
sérni a szerzők érvrendszerét 
a multimédia prezentáció lap- 
jain. És ami ugyancsak nem 
elhanyagolandó: a multimé- 
diához nagyon jó kísérőzene ké- 
szült, mi több, eltérő stílusú 
zenék közül választhatunk a 
bemutató során. 

Ha könyvként olvassuk a 
CD-t, akkor igen sok időt le- 
het eltölteni mellette. Ezt segí- 
ti a multimédia világban ed- 
dig szokatlan, jó minőségű és 
könnyen olvasható betűtípus. A 
képanyag - a OuickTime 
technikának köszönhetően — 
igen szép, és kedvező, hogy a 
szerzők igyekeztek a legjel- 
lemzőbbeket bemutatni do- 
kumentációs anyagaikból. A 
filmrészletek és az animációk 
viszont csak gyors gépen és 
nagy monitoron élvezhetők 
igazán, annak ellenére, hogy 
azok is OuickTime videóval, 
és nem a gyufásdoboz techni- 
kával készültek. 

A kiadvány német nyelvű, 
megértéséhez alapfokú német 
tudás, no meg egy szótár is 
szükséges. A téma iránt ér- 
deklődőknek feltétlenül ajánl- 
ható ez a CD, annál is inkább, 
mivel ez a lemez a témakör 
egyetlen ismert multimédia 
feldolgozása. 





Kis János 
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multimédia eszközeivel 
népszerűvé lehet tenni a tudomány 
és a technika eredményeit a téma 
iránt kevésbé fogékonyak szá- 
mára is. Ezt az elvet vallotta az 
American MPC Research cég is, és 
ennek jegyében kezdte fejleszte- 
ni a High Tech America sorozatát, 
amely a természettudományok- 
tól a haditengerészet technikájá- 
ig széles területet ölel fel. A so- 
rozat egyik legérdekesebb da- 
rabja a Life in the Cosmos, azaz az 
Élet a világegyetemben című , PC- 
színházi" produkció. 

A bemutató - amennyiben a 
szükséges AVI- és hangleját- 
szókat már telepítettük a Win- 
dows 95 alatt — közvetlenül is 
elindítható a CD-ről, bár a CD- 
hez mellékelt leírás erről sajnos 
mélyen hallgat. A Windows 
3.xx alatt mindenképpen installál- 
ni kell a programrendszert. A 
program elindítása után köny- 


ÉLET A 
VILÁGEGYETEMBEN 


nyen  kiismerhető  meniüvezérelt 
rendszerben találjuk magunkat. 
Ennek egyik erőssége, hogy 
nem reklamál, ha gépünk eset- 
leg true color üzemmódban 
dolgozik, hanem minden to- 
vábbi nélkül képes megbirkóz- 
ni ezzel a körülménnyel. Kicsit 
idegesítő viszont, hogy a világ- 
űr zenéje (pontosabban sipáko- 
lása ,a la midi") csak a hang- 
szóró kikapcsolásával szüntet- 
hető meg. 

A főcím után kiválaszthat- 
juk, hogy merrefelé akarunk 
bolyongani. Külön fejezetben 
ismerhetjük meg a SETI-t, a 
Search of the Extra Terrestrial Life, 
azaz a Földön kívüli élet kere- 
sésére indított rádiócsillagásza- 
ti program történetét. Ugyan- 
csak ebben a kategóriában ve- 
hetjük szemügyre a Deep Space 
Networköt, azt a rádiócsillagá- 
szati rendszert, amelyet mind a 
mai napig fenntartanak a nagy 
távolságú űrszondákkal való 
kommunikációra, no meg ezzel 
keresik ma is (persze csökkenő 
méretekben) az értelem rádió- 
nyomait. 
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Viking 2 Landing: 
Viking 2 End ot 
Operatlons: 


September 3, 1976 


Aprlt 11. 1980 





THE MOON TITÁN: 
Distance írom Saturn: 76366 miles 
Orbital Perlod: 15.§ dayo 
Diameter; 3.218 miles 
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EXPLORING TITÁN A 
Viking 1 Lsunch: August 20, 1975 CASSINI / HUYGENS PROBES: 
Vildng 1 Landing: July 20, 1976 Launch Date; Oct, 1997 

Launch Vehlele: Titan IV-Centaur 

November 10, 1982. Saturn Orbit: dune, 2004 
Viking 2 Launch: September 7, 1975 Titan Landing: Nov., 2004 





in. 1976. wo Viking landing probos touchod down on the surface of Mors. 4 
The probes monitored pianetary condition: number ol years, took 
Photographs of the surfaca, and conducted a search for microscopic Wife 
ín the Martian soil. The Viking missions are considered to ríval the Apollo 
Tanar program in challenge, complexity. and achievement 


Schoduled to launch in Octobor, 1997. from the Kennedy Space Center in a 
Florida, tho Cassini spacecraft will axocuto two gravity-assíst lybya of 
) Vonus, thon one of Earth, and one of Jupiter in order ta reach Saturn. 


Upon reaching Saturn, Cassini will swing close to tha planet to begin tho 
first. of some five dozon orbits during the rest of its fiva year mission. In 
lato 2004, Cassini will reloase tho European-built Huygens probe for íta aj 
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A számítástechnika 
megteremtette a 
lehetőséget arra, 
hogy olyasfajta 
képes-hangos bemv- 
tatót rendezhessünk 
magunknak kompute- 
rünk képernyőjén, 
mint amilyet 

a Planetáriumban 
láthatunk. 








Fi 
zd 
zt 
"a 
al 
2 
—l 
az 
za 









































§ 




























1. A bemutató főmenüje, avagy me- 
lyek azok a pontok, ahol élet után le- 
het kutatni a Földön kívül, a világ- 
egyetemben? 

2. A témákat részletes adatlapok ve- 
zetik be. Ezeket akár fel is lehet ol- 
vastatni a rendszerrel, ami nyelvgya- 
korlásnak sem utolsó 

3. Az adatlapokhoz tartozó me- 
nükből lehet eljutni a valódi színházi 
bemutatóhoz, ami kép, film vagy ép- 
pen diashow is lehet 

4. Sok szép dia közül válogathatunk, 


A , színdarab" további felvo- 
násai elméletekkel, hírlapi ka- 
csákkal vagy rejtélyekkel is- 
mertetnek meg bennünket. Saj- 
nos a kommentárszövegre rá- 
nyomja bélyegét a hivatalos 
skolasztikus tudomány vissza- 
fogottsága. Ugyanakkor a té- 
mák igen érdekesek, például az 
UFO-jelenségekkel kapcsolatos 
filmanyag és képgyűjtemény. 
Vagy kit ne érdekelne a Hold 
felületén tapasztalt, úgyneve- 
zett értelmes tevékenységre 
utaló információk sora. Itt kell 
azonban megjegyeznünk, hogy 
ennél a résznél némi csalódás 
éri a felhasználót, mivel itt első- 
sorban az amerikai Hold-prog- 
ram történetével ismerkedhet 
meg a szokásos amerikai szem- 
szögből. 

Igen szép képanyaggal talál- 
kozhatunk akkor is, ha megte- 
kintjük a Life of the Mars című 
fejezetet. Persze itt sem a mars- 
lakók viselt dolgairól informá- 
lódhatunk (amint azt a cím 
alapján várnánk), hanem a 
Mars-expedíciók történetével le- 
szünk gazdagabbak. Ugyan- 
csak érdekes lehet az is, hogy 
mit gondolnak a kutatók arról: 
miként juthat el az ember is a 
Marsra? 

Az érdekes bemutatók közül 
is kiemelkedik az a látványos 


amelyeket továbbfeldolgozásra is al- 
kalmas, bmp formátumú képként ki- 
másolhatunk 

5. A témákról pár perces videobe- 
mutatót is megnézhetünk 

6. Nemcsak fényképek, hanem szép 
fantáziarajzok is vázolják az elkép- 
zelt kutatási jövőt. A képen például 
egy későbbi Mars-expedíciót látha- 
tunk 

7. Külön műfaj a világőrbeli tájkép- 
festészet, amelyből szintén kapha- 
tunk egy kis ízelítőt 


összeállítás, amely az üstökö- 
söknek az élet keletkezésében 
elfoglalt szerepét mutatja be. S 
hasonlóan lenyűgöző a Titán 
nevű, naprendszerbeli hold 
életlehetőségeivel — foglalkozó 
fejtegetés is. 

Valamennyi fejezet egy adat- 
lappal kezdődik. Itt láthatjuk 
szöveges formában összefoglal- 
va azokat a fontos információ- 
kat, amelyeket az adott téma- 
körről tudni érdemes. Ugyanak- 
kor az itt feltűnő újabb grafikus 
menükből lehet továbblépni az 
általunk kívánt előadási formá- 
ra. A video- és diabemutatók 
egyébként az adatlapok kiha- 
gyásával, külön is elérhetők. Pi- 
cit zavaró, hogy a program in- 
telligens ikonsorait egy kisebb 
monitoron olykor nem lehet fel- 
ismerni, mivel annyira bonyo- 
lult rajtuk a grafika. Ilyenkor 
csak az automatikus Help feliratai 
irányíthatnak bennünket. 

Amennyiben nagy felbontá- 
sú printerünk van, akkor a ké- 
peket közvetlenül is jó minőség- 
ben tudjuk kinyomtatni. Igaz, a 
fix méret némi gondot jelent, s 
5x6 cm körüli, amolyan gyufás- 
doboz nyomatot eredményez. 
Nem tetszett az a megoldás 
sem, amely az automatikus 
képexportot kérdezés nékül a 
főkönyvtárba helyezi, és ha 
máshova kívánjuk tenni, akkor 
a teljes útvonalat be kell gépel- 
nünk. 

A kiadvány már alapfokú an- 
gol nyelvtudással is megérthető. 
Az információi érdekesek, bár a 
legtöbbjük már ismert tényeket 
tartalmaz. Dicsérendő a látvá- 
nyos és egyszerűen kezelhető keret- 
rendszer, amelynek segítségével 
könnyen  eligazodhatunk a 
programban. Ha ezt a keret- 
rendszert használjuk, akkor 
nem vagyunk az előadások for- 
gatókönyvéhez láncolva, s vi- 
szonylag gyorsan kikereshetjük 
és exportálhatjuk a nekünk tet- 
sző képet. A képek további fel- 
használásra is alkalmasak, nin- 
csen rajtuk zavaró copyright 
szöveg. 

Ha valakit érdekelnek a tu- 
dományos témák, vagy egysze- 
rűen egy adott témakörből sze- 
retne szép képeket összegyűjte- 
ni, akkor mindenképpen érde- 
mes megszereznie e remek s0- 
rozat egyes darabjait, amelyek 
itt-ott már a hazai multimédia 
piacon is felbukkantak. 

Kis János 
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A Microsoft Home s0- 
rozatban eddig főleg 
enciklopédia jellegű, 
játékos, oktató CD-k 
szerepeltek. A Win- 
dows 95 megalkotá- 
sával viszont többek 
között az volt a célja 
a Microsofinak, hogy 
egy ideális operációs 
rendszert adjon a 
grafika- és 
hangintenzív játékok 
futtatásához. 

E törekvés jegyében 
készült a Fury8 is. 
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játék nem eredeti Micro- 
soft fejlesztés, hanem egy meg- 
vásárolt és a Windows 95 meg- 
jelenése után , microsoftosított" 
program. Jellegét tekintve elüt 
az eddig megszokott MS Home 
CD-ktől, hiszen egy űrbeli lö- 
völdözős játékról van szó. 


Telepítés 
Az AutoPlay funkciónak kö- 


szönhetően a CD meghajtóba 
helyezése után rögtön elindít- 
hatjuk a telepítést. A program — 
alapértelmezésben — a CProg- 
ram Files könyvtár Microsoft 
Games alkönyvtárába települ. 
Ez a strukturált könyotármegne- 
vezés előre sejteti, hogy lesz itt 
még más programnak is hely. 
A telepítés javasolt változata 
(Typical) 55 Mbájtnyi helyet 
csíp le magának merevleme- 
zünk szabad kapacitásából. Ha 
még mindig Windows 3.1-et 


almafára! 


3 
használunk, akkor ez az érték 


70 Mbájt lesz. Ebben a telepítési 
módban a játék során használt 
,filmbetétek" továbbra is a CD-n 
maradnak, így az űrbeli csatá- 
rozásokhoz a kompaktlemezre 
is szükségünk van. Ha az egyé- 
ni telepítésben még ezeket az 
AVI fájlokat is átmásoljuk, ak- 
kor ezt 120 Mbájtunk bánja. 


Kerettörténet 

Egyszer volt, hol nem volt, 
volt egyszer egy nagy interpla- 
netáris háború, ahol a bolygók 
különböző szövetségekbe tö- 
mörülve igyekeztek ,egymás 
torkát elnyiszálni". Ebből a zűr- 
zavarból a Terran nevű bolygó 
és szövetségesei kerültek ki 
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1. Irány a következő küldetés! 
2. Repülés fénysebességgel 

3. A lehetséges nézetek 

4. Pillanatfelvétel harc közben 
5. Az utolsó bolygó, a Fury 

6. A műszerfal néhány eleme 


győztesen, mivel bevetették a 
Bion nevű harci robotokat. A 
háború, ahogy az már lenni 
szokott, nagy békekötéssel ért 
véget, amelynek eredménye- 
képpen megalakult a koalíció 
13 galaxissal és benne 143 boly- 
góval. 

A háború végeztével semle- 
gesíteni kezdték a Bionokat. 
Ez a ténykedés azonban - ért- 
hetően -— szöges ellentétben 
állt a robotok programjaival. 
Súlyos konfliktus alakult ki, 


Cornpaszz 


miután néhány szuper űrrobot 
meglépett", és saját törvé- 
nyeik szerinti világot alakított 
ki valahol a koalíció határain 
kívül. Ráadásul a megerősö- 
désük után ezek a robotok sor- 
ra kezdték elfoglalni a koalíció 
bolygóit, és hasznos űrszeke- 
rekből ellenséges szörnyekké 
váltak. 

A sztori ismerős, és nem vé- 
letlenül. Hiszen azoknak az 
amerikai szuperkatonáknak az 
esetére emlékeztet, akiket a vi- 
etnami háborúban képeztek ki, 
kizárólag gyilkolásra. A háború 
végeztével a katonák visszatér- 
tek az Államokba, és tovább él- 
tek sajátos törvényeik szerint, 
többnyire elzárkózva a világtól. 


Nevükhöz később számos sú- 
lyos bűneset fűződött, s még 
ma is komoly gondot jelente- 
nek Amerikában. 

De térjünk vissza a CD-re! A 
Bionok központi bolygóját Fu- 
rynak hívják. A játékosnak há- 
rom küldetést kell teljesítenie va- 
lamennyi bolygón. Ha egy 
bolygón elvégezte feladatait, 
akkor az űrhajó automatikusan 
továbbrepíti a következőre. A 
feladat amúgy egyszerű: amit 
lehet, azt el kell pusztítani. Aki 
ügyes, egyre közelebb kerül a 
Bionok anyabolygójához, a Fu- 
ryhoz, ahol - a leírások szerint 
— cudar világ uralkodik. Szemé- 
lyes tapasztalataink sajnos nin- 
csenek, mivel a tesztek során 
eddig sosem sikerült eljutnunk 
oda. 


Nehézségi szintek 

A nehézségi szintek — Easy, 
Normal, Hard, Furios — közvet- 
len hatással vannak űrhajónk 
fegyverzetére és védelmi ké- 
pességeire. Minden játék elején 
szükségképpen választani kell egy 
nehézségi szintet. 


Pontozás 

A találatok értékelése egyálta- 
lán nem bonyolult. Valamennyi 
találat (földön és levegőben) 
egyaránt száz pontot ér. Ha 
azonban a háború közben el- 
pusztítjuk a növényzetet, száz 
ponttal szegényebbek leszünk. 
Ne lövöldözzünk tehát vaktá- 
ban! 


Megjelenítés 

A View menüben több vizu- 
ális paramétert is beállítha- 
tunk. Kérhetjük a műszerek 
megjelenítését, a műszerek és a 
pilótafülke együttes kijelzését, 
vagy letilthatjuk mindkettőt. A 
Pilot View almenüben hatá- 
rozhatjuk meg azt, hogy a já- 
ték során honnan szemléljük 
az eseményeket. Ülhetünk a 
kabinban, és ekkor csak a 
célzókeresztet láthatjuk, de 
akár kívülről is nézhetjük a 
repülőt. Ha hátulról figyeljük, 
akkor a gép a célzókereszttel 
együtt mozog. Ha nem akarjuk 
látni a menüket, akkor nyom- 
juk le az F4 funkcióbillentyűt. 
Ennek hatására ugyanis a játék 
teljes képernyős üzemmódba ke- 
rül. 


Hogyan játsszunk? 


Ha megérkezünk valamelyik 
bolygóra, a képernyő alján fo- 


lyamatosan információkat ka- 
punk az égitest állapotáról és 
az ellenséges elemekről. 

Az egyik bolygóról a másik- 
ra - ahogy már említettük — 
csak a kitűzött feladatok elvég- 
zése után lehet eljutni. 

A képernyő bal felső részé- 
ben találjuk az Objectiv Tracker 
területet. Ha itt a Jump Zone fel- 
irat jelenik meg, akkor a térkép 
segítségével kell megkeresni 
azt a helyet, ahonnan automati- 
kusan eljutunk a következő 
bolygóra. Az Objectiv Tracker 
folyamatosan irányít bennün- 
ket az ellenséggel vívott harc- 
ban. A távolságjelző a kitűzött 
céltól való távolságunkat mu- 
tatja. Sokat segít a navigálásban 
a képernyő jobb felső sarkában 
lévő térkép, amely az ellenség 
relatív helyzetét jelzi. Ha a tér- 
képet nagyban akarjuk látni, 
akkor nyomjuk le a Tab billen- 
tyűt. Ekkor a játék leáll, és a 
képernyő teljes egészét a térkép 
tölti be. 

Az űrhajó fegyverzete változ- 
tatható. Ha megsemmisítünk 
egy bázist, akkor ott jó eséllyel 
fegyvereket is találunk. A meg- 
lelt harci eszközök az űrhajóra 
kerülnek, és bármikor előve- 
hetők. Induláskor mindig egyet- 
len fegyverünk van. A fegyve- 
rekre az 1-7 számokkal hivat- 
kozhatunk. A vezérlőpulton 
láthatjuk az aktív eszközöket és 
az űrhajó raktárában lévő tarta- 
lékokat. 

A harchoz persze nemcsak 
támadó fegyverekre, hanem 
védelmi eszközökre is szükség 
van. Az űrhajónkra védőpaj- 
zsot is szereltek, amelynek vé- 
delmi képességét a műszerfal 
bal felső sarkában lévő függő- 
leges skála jelzi. Az ellenség ta- 
lálatai fogyasztják ezt a védel- 
met. Harc közben , kapszulák- 
ra" bukkanhatunk, s ha ezeket 
kilőjük, akkor a pajzsunk meg- 
erősödhet. Harci taktikánk ré- 
sze lehet a gyors menekülés 
olyan helyzetekből, ahonnan 
csak vesztesként kerülhetnénk 
ki. A játékhoz tartozó leírásban 
részletes tájékoztatást kapunk a 
mit, mikor, mivel és hogyan kér- 
déskörben. 

Ha teljesítettünk egy-egy 
megbízatást, akkor érdemes 
menteni a játék állapotát. En- 
nek akkor vehetjük hasznát, ha 
a továbbiakban elbukunk, hi- 
szen így nem kell mindent 
elölről kezdenünk. 


AGYI enval 


UIMS Handbook 


Windows"95 és alkalmazásai 
Windows"95 /Upgr. (magyar) 29 996,-/15 900,- 
MS Plus! for Win95 7 400,- 
Office for Win."95 (magyar) 67 400,-/36 400,- 
Word for Win. 95 /Upgr. 51 400,-/16 400,- 
CorelDRAW 6 /Up. (magyar) 53 900,-/42 400,- 
Norton Navigator /Upgr. 16 900,-/ 8 200,- 
Norton Utilities for Win..95 21 400,-/12 400,- 

Újdonságok, bevezető árak 
ABC Graphics Suite 6.0 Comp. Upgr. 32 900,- 
Asymetrix Multimedia Toolbook 4.0 Hívjon! 
Blinker 4.0 (Linker Clipperhez) 49 900,- 
Borland Cs4 5.0 /Upgr, 53 900,-/36 400,- 
Borland Delphi Desktop 2.0 58 900,-/32 900,- 
Delphi Developer 2.0 /Upgr. . 109 900,-/49 900,- 
CorelXARA for Win. 8. Win95 35 900,- 
Explore 2.0 (internetkezelő program) 9 400,- 
IBM OS/2 v3 Warp Connect (magyar) Hívjon! 
Procomm Plus 3.0 for Win. 28 900,- 
Propis 4.0 Win. (Orosz helyesírás-ell.) 13 900,- 
(CEMM 8.0 /Upgrade 14 900,-/ 9 400,- 

CD-ROM-ok, játékprogramok 
Duke Nukem 3D /Descent 2. 7 400,-/7 900,- 
Civilisation 2 /EF 2000 7 900,-/8 400,- 
Lucas Arts Archives . 6 800,- 
Psycho Pinball /Settlers 2 7 240,-/7 900,- 
Wing Commander IV 8 400,- 
Learn to Speak English 6.01 (2 CD) 19 996,- 
Anyanyelvi könyvespolc 7 900,- 
Nyelvmester (angol középhaladó is) 5600,- 
Angol-magyar Országh nagyszótár 15 400,- 
PIC-DIC (angol német/francia) képesszótár 5 999.- 
Német-magyar hangosszótár 11 900,- 
Egyéb multimédia CD-ROM-ok Hívjon! 


3D Home Architect 
Adobe PhotoShop 3.0 124 900,-/42 900,- 
AutoCAD LT 2.0 /Upgr. 64 900,-/22 400,- 
CleanSweep 95 (Windows ,takarító") 8 900,- 
CorelDRAW 5.0 CD /Up. 56 400,-/36 400,- 
Clipper 5.3 / Upgrade 37 900,-/21 400,- 
Corel CD Office Companion 18 400,- 
Corel ArtShow 24344415 12 400,- 
Fractal Design Painter 4.0 73 900,- 
Freehand 5.0 (Comp. upgrade) 32 400,- 
F-Prot 2.22 Prof. (antívirus pr.) Hívjon! 
LapLink 7.0 for Win95 29 900,- 
Lotus SmartSuite"96 91. 900,- 
MS DOS 6.22 /Novell DOS 8 200,-/ 8 400,- 
MS FoxPro 2.6 DOS/Win. 16 900,-/14 900,- 
MS Office 4.2 Win. (magyar special) 61 400,- 
MS Publisher"95 CD 12 400,- 
Norton Commander 5.0. 11 400,-/ 5 900,- 
Norton Utilities 8.0 /Up. 21 400,-/12 400,- 
Novell NetWare 4.1 (5 user) 117 400,- 
PC LightWave 4.0 (30 animáció) 149 900,- 
PkZip 2.04 /ARJ 2.5 9 400,-/ 9 200,- 
Print Artist 3.0 CD / 3.5" 13 900,-/10 900,- 
OuarkXPress 3.32 for Windows — 123 400,- 
Ovattro Pro 5.5 for DOS (Kiárusítás!) 12 900,- 
Recognita Plus 3.0 89 000,- 
Turbo Pascal 7.0 18 900,- 
Uninstaller 3.0 (Windows takarító) 9 200,- 
Visio Boundle for Win95 (5 db progr.) 36 400,- 
WinCheckit 4.0 (, Uninstaller" -rel) 11 400,- 
WinFax Pro 4.0 /Win95 15 400,-/17 400,- 
Windows 3.1-hez magyar ékezetes 

TrueType betűcsomagok (50 db font) 4 900,- 
Windows 3.11 /3.1 magyar 15 400,- 
Windows NT 3.51 Server (Akció) 77 400,- 


iiségeit 
dban 


12 400,- 


KIM-SOFT Számítástechnikai és Kereskedelmi Kft. 


1112 Budapest, Hegyi 


alja út 70. fszt. 2. 





Telefon: 371-5012 (fax is) és 06-30-461-058 


URÉGREST 


Nyomtatott áramkörök 
tervezése és gyártása 


- tervezés 

- filmkészítés 

- egy- és kétoldalas kivitel 

- prototípus, kis- és közepes 
S Tf vá 


- kontúrmarás 
- rövid batáridő 


MINŐSÉG ——— 
MEGBÍZHATÓSÁG 


Tel./ fax: 220-0590 
Telefon:  163-0207 
183-5325 


GCYBERS 


ENTEETATNMENT 
CD-ROM Fejlesztő és Kiadó Kft. 
2030 Érd, Bíró 
Te1.: 06 (30) 529-237 
06-305-CYBER 
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ÉVAI 


NAGY 
ÉXIKONA 


CD-ROM 


Keresse az első általános témakörű 
magyar lexikont! A 21 kötet 5 CD-n 
eredeti formában. A  CD-ROM 
17.800 — oldalt, 230.000 címszót, 
16.000.000 szót, 117.000.000 karak- 
tert tartalmaz. 

A legnagyobb terjedelmű hazai 
lexikon CD-ROM-on csak 
19.900,- Ft 
A megjelenés napján 


féláron! 
Rendelje meg már most, érdeklődjön 
akciónkról. 
Extra árakkal és meglepetésekkel 
várjuk az IFABO 96 kiállítás 
B pavilon 1/D standján. 








Teljesítményhangolás 

A Fury grafikaintenzív játék- 
program, ezért nem mindegy, 
hogyan állítjuk be az opciókat. 
Aki dúskál a videomemóriá- 
ban, általában high color vagy 
true color üzemmódban hasz- 
nálja a gépét. Nem árt azonban 
tudni, hogy a Fury teljesítmé- 
nyén sokat gyengítenek ezek a 
beállítások, ezért érdemes a grafi- 
kus kártyát 256 színű üzemmódba 
kapcsolni, amikor a Furyt futtat- 
juk. 

A grafikára, hangra, billen- 
tyűkre, botkormányra vonatko- 
zó beállításokat az Option pont- 
ban találjuk. A hangról csupán 
annyit, hogy a sztereó mellett 
surround hanghatások is meg- 
valósíthatók. Ha azt tapasztal- 
juk, hogy a hangok késve, eset- 
leg szaggatottan szólnak, akkor 
korrigálnunk kell a hangbeállí- 
tásokat, elsősorban a buffereket 
és azok hosszát. Ezekről a beál- 
lításokról a , Help"-ben tájéko- 
zódhatunk. 

A játék grafikai igénye job- 
ban leterhelheti a gépet, mint a 
hangelőállítás. A grafikai beállí- 
tásokkal kísérletezni kell. El 
kell döntenünk, hogy mi az, 
amit hajlandók vagyunk felál- 
dozni a megjelenítés minősé- 
géből a sebesség oltárán. Vál- 
toztatni tudjuk a textúrák, ár- 
nyékok, grafikák minőségét 
vagy az egy-egy sikeres találat 
utáni törmelék (debris) meny- 
nyiségét. Több törmelék, látvá- 
nyosabb rombolás, lassúbb re- 
pülés. Ha felhőtlen égen (és 
gyorsabban) akarunk repülni, 
akkor töröljük a Show sky 
texture opciót! Ha repülés köz- 
ben akadozottnak érezzük a 
képváltásokat, akkor kezdjük el 
a próbálgatást! 

Lőni, lőni és lőni... 

Mit is mondhatnánk végszó- 
ként egy lövöldözős program- 
ról? Talán azt, hogy a kezelését 
a billentyűzetről inkább kín- 
nak, semmint űrvadászatnak 
éreztük. A játék — társaihoz ha- 
sonlítva — fölöttébb egyszerű, 
nem kell űrrepülőket és fegyve- 
reket vásárolnunk, nem kell 
párbeszédeket folytatnunk 
mindenféle lényekkel. Egyetlen 
dolgunk van csupán, bolygóról 
bolygóra repkedni a világűr- 
ben, és közben mindent (kivéve 
persze a pálmafát) lelőni. (A 
Fury3 a Szoftver ABC jóvoltából 
került szerkesztőségünkbe.) 

T. B. 


nyomtató a számítógé- 
pes konfiguráció szerves tarto- 
zéka, segítségével vethetjük pa- 
pírra a komputer ténykedésé- 
nek végeredményét. Időnként 
azonban még a legjobb printer 
is megmakacsolja magát, s fö- 
löttébb furán kezd viselkedni. 
Az alábbiakban olyan ügyes fo- 
gásokat mutatunk be, amelyek- 
kel úrrá lehetünk a gondokon. 


Azok a fránya fehér 
csíkok... 


Ha a tintasugaras nyomtató 
tintasugár-porlasztója  meghibáso- 
dik, akkor fehér csík jelenik meg 
a papíron. Ha a porlasztó csu- 
pán eltömődött, akkor magunk 
is segíthetünk e bajon. Áramta- 
lanítás után vegyük le a nyom- 
tató fedelét, majd húzzuk ki a 
tintapatront. Puha ronggyal tö- 
röljük le a porlasztónyílásokat. 
Ha a tintamaradékot nem tud- 
juk tökéletesen eltávolítani, ak- 
kor más módszerhez kell folya- 
modnunk. Vásároljunk a 
gyógyszertárban egy kevés al- 
koholt. Nedvesítsünk meg vele 
egy kis rongyot, és óvatosan tö- 
röljük le a nyomtatófejet. 

Persze nemcsak a porlasztók 
tömődhetnek el, hanem a nyom- 
tatófej érintkezői is bepiszkolódhat- 
nak. Nos, a port legjobban egy fi- 
nom ecsettel távolíthatjuk el. 
Makacs szennyeződésnél egy 
csepp(!) alkohollal próbálkozha- 
tunk. Ne feledkezzünk meg a 
felfogószerkezet  érintkezőiről 
sem! Ha még mindig fehér sorok 
jelennek meg a nyomtatásban, 
akkor feltehetőleg meghibásodott 
a nyomtatófej, és ki kell cserélni. 


Üres lapok egymás után 
Tintasugaras — nyomtatók. 
Habár a tintasugaras fej szédítő 
sebességgel rója a sorokat, döb- 
benten tapasztaljuk, hogy a pa- 
píron nincsen semmi sem. Az 
ok: valószínűleg elfelejtettük le- 
húzni a nyomtatófej porlasztóit 
védő fóliadarabot. Vegyük ki a 
nyomtatófejet a  felfogószer- 
kezetéből, és húzzuk le a fóliát. 
Lézernyomtató. Új tónerka- 
zettát tettünk a lézernyomtató- 
ba, s printerünk továbbra is 
csak üres lapokat dob ki. 
Feltehetőleg elfelejtettük levenni a 
tónerkazetta védőcsíkját. 
Kapcsoljuk ki a nyomtatót, 
vegyük le a fedelét, majd húz- 





RAKONCÁTLAN NYOMTATÓK 


Printerápia 


Az alábbiakban olyan ügyes fogásokat 
gyűjtöttünk csokorba, amelyekkel 
megzabolázhatjuk nyomtatónkat, ha netalán 
rakoncátlankodhni kezdene. 











zuk ki a kazettát. Tartsuk víz- 


szintesen! A tónerkazetta olda- 
lán egy kilógó fület látunk. 
Húzzuk mindaddig óvatosan, 
de azért erőteljesen a fület, 
amíg a teljes műanyag csík a 
kezünkben marad. Ha a csík 
szétszakadna, akkor az esetle- 
ges maradékokat egyenként ki 
kell huzigálnunk. 


Csapnivaló nyomatok 

Mindeddig elégedettek vol- 
tunk lézernyomtatónk nyomta- 
tási minőségével, ám egyszer 
csak világos és elmosódott ré- 
szeket veszünk észre a papíron. 
Ennek az lehet az oka, hogy 
már majdnem kiürült a tóner- 
kazetta. Kapcsoljuk ki a nyomta- 
tót, nyissuk fel a tetejét, majd 
óvatosan vegyük ki a tóner- 
kazettát. 

A kazettát mindig vízszintesen 
tartsuk! Óvatosan rázogassuk 
meg, de azért figyeljünk arra, 
hogy ki ne essen a tóner. Te- 
gyük vissza a kazettát a nyom- 
tatóba, és zárjuk le a készülék 
fedelét. A nyomattal egy dara- 
big nem lesz gond, legalábbis 


A lézernyomtatók néha érzékenyen 
reagálnak az idegen fényre, és az fe- 
kete csíkok formájában jelenik meg a 
papíron 


addig, amíg a kazetta teljesen ki 
nem ürül. 


Melyiket válasszam? 

Mind népszerűbbekké válnak 
a színes tintasugaras nyomtatók, 
amelyekkel azonban az első ott- 
honi próbálkozások rendszerint 
kiábrándítóak. Ezért elsősorban 
a nem megfelelő papír tehető fele- 
lőssé. A tintasugaras nyomtatók 
ugyanis nem égetik be a betűket 
a papírba, hanem egyszerűen 
csak ráfröccsentik a tintát a papír 
felületére. A különböző papírfaj- 
tákon -— a papír fatartalmától 
függően — különbözőképpen vi- 
selkedik a tinta. A megfolyások 
ugyan csekélyek, ám leronthat- 
ják a nyomat minőségét. Ráadá- 
sul a normál papír viszonylag 
durva, szemben a speciális papír 
csillogó felületével. A tintasuga- 
ras nyomtatók is csak ez utóbbi 
papíron képesek a szinte fénykép- 


minőségű nyomtatásra. 


Az igényes nyomtatáshoz te- 
hát a gyártó által javasolt papírfaj- 
tát célszerű használni. 


Hol késnek a grafikák? 

Tegyük fel, hogy a nyomta- 
tónk, amely eddig gond nélkül 
papírra vetette a kisebb grafiká- 
kat, a nagyobbakkal nem bol- 
dogul. § 

Nos, a lézernyomtató operatív 
tárolója 512 Kbájt, s a nyomtatás 
során a teljes grafikus állo- 
mányt be kell tölteni. A nagy 
felbontás és a terjedelmes grafi- 
kák óriási adatmennyiséget 
produkálnak, s nem ritka, hogy 
ehhez már kevés az 512 Kbájt- 
nyi hely. A probléma memória- 
bővítéssel ugyan megoldható, 
de ezt nem adják ingyen. Jóval 
gazdaságosabb módszer a fel- 
bontás csökkentése. Nyomtas- 
sunk csak 75 vagy 150 dpi-vel! 
A nyomat minősége ugyan 
rosszabb lesz, de valami leg- 
alább megjelenik a papíron. 

Vannak persze kevés saját me- 
móriával felruházott printerek is. 
Ilyenek aa GDI nyomtatók, ame- 
lyek mindössze 256 Kbájtos 
memóriával gazdálkodhatnak, 
ennek ellenére hatalmas grafiká- 
kat is ki lehet nyomtatni velük. 
Mindennek az a magyarázata, 
hogy a memóriagondokat a számí- 
tógép operatív tárolójának ,.nyaká- 
ba varrták": az adatokat nem a 
nyomtatóban, hanem a számí- 
tógépben készítik elő, majd a 
párhuzamos interfészen  ke- 
resztül letöltik ezeket a nyom- 
tatóba. A printer processzora 
csupán a megvilágító lézer helyes 
vezérlésével foglalkozik. 


Túl sok a fény! 

A lézernyomtatók belsejében 
egy fényérzékeny dob is található; 
erre ,írja fel" a lézersugár a 
nyomtatandó jeleket. Gondot 
okozhat, ha a nyomtató az ab- 
lak közelében áll, és erősen süti 
a nap. Az ,idegen" fényre a 
merőleges, fekete, rojtos végű 
vonalak utalnak. 

Hasonló hibajelenséget okoz- 
hat a nyomtatót megvilágító 
lámpa fénye is. 

Nem szabad túl sokáig napfény 
hatásának kitenni a lézernyomta- 
tó dobját sem, a fényérzékeny 
réteg ugyanis tönkremehet. Ha 
valami miatt ki kell vennünk a 
lézernyomtatóból a dobot, ak- 
kor célszerű a helyiséget besö- 
tétíteni. 

Ez a dob egyébként a nyom- 
tató legkényesebb alkatrésze. Ha 
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interPC networking kft 


1145 Budapest, Amerikai út 96. 
251- 9678, 251-8645, Fax: 252-0096 


Tel.: 


AZ Packard Bell" 


Az emberarcú technika 


Mindent a szemnek! 
Mindent a kéznek! 
Mindent a fülnek! 


Egy gép, amit használni lehet! 


Irodai és multimédiás 
2 alkalmazások. 
a 2 év teljeskörű garancia. 


ingyenes budapesti 
.. kivételek. üzembehelyezés 


o WINDOWS 3.1 vagy 
WINDOWS 95 
Pképv? 


LANtasticTM 


A LANitastic egy olyan 
Lokális Hálózati Operációs 
Rendszer, amely lehetővé 
teszi a nyomtatók, az 
FDD-k, a HDD-k és a CD- 
ROM-ok megosztott 
használatát. Összeköt akár 
több száz, ugyanazon 
hálózaton működő DOS 
WINDOWS, Macintosh 
WINDOWS 95 és OS/2, 
alapú számítógépet. 


Az Artisoft hivatalos disztribútora 


Kérjen részletes tájékoztatót! 


INSYNC"Y 


CoSession Remote 
DOS / WINDOWS 3.X / 
WINDOWS 95 alapú PC-k 
távvezérlése LAN vagy 
MODEM összeköttetésen 
keresztül. 


ModemShare 
MODEM-ek közös pl. 
Internet-es használata 
LAN környezetben. 





SURECOM 
ETHERNET termékek: 





Szolgáltatásaink: 














e LAN-ok tervezése és 








e BNC/UTP csatlakozós 












kivitelezése 
e NetWare, LANtastic ISA/PCI/PCcard 
és WINDOWS NT adapterek 
telepítése e BNC-koax repeater-ek 
e Kulcsrakész rendszer (2/4 port) 
létrehozása e kaszkádolható UTP 
6 Hardver és Szoftver HUB-ok (5/8/16 port) 
karbantartás e TOOVGAnNyLAN adapter 


e Helyszíni és telephelyi és HUB 
szerviz "7 


Adatmentés CD-re 
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A tudomány 





megfizethető 






Viszonteladók jelentkezését is várjuk! 
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A tintasugaras nyomtatók porlasztója 
könnyen eltömődhet, de ezen a gon- 
don magunk is úrrá lehetünk 


hirtelen fehér foltok vagy csí- 
kok jelennek meg a papíron, ak- 
kor annak a legtöbbször a por az 
oka. Vegyük ki a nyomtatóból a 
dobot, és egy nem bolyhos 
ronggyal óvatosan töröljük le. 


Ha túl rövid a kábel 

Gyakran nincs elegendő hely 
a számítógép mellett a nyomta- 
tó számára. Sajnos a két készü- 
léket összekötő adatkábelt sem 
lehet tetszőlegesen meghosz- 
szabbítani. A Centronics kábel 
legfeljebb öt méter hosszú lehet. 

A nagyobb távolságokat a s0- 
ros interfésszel lehet áthidalni. 
Számos nyomtatónak a hétköz- 
napi nyomtatóinterfész mellett 
már soros interfésze is van. S0- 
ros üzemben a kábel akár 25 
méteres is lehet. A kisebb átvi- 
teli sebesség sem gond, mivel a 
számítógép várakozik a lassú 
nyomtatóra. Mindennek egyet- 
len szépséghibája van csupán: a 
soros átvitel nem működik a GDI 
nyomtatókkal. Ez utóbbiaknak 
mindig párhuzamos  interfészre 


van szükségük. 


Két lapot egyszerre 

Ha a lézernyomtató egyszer- 
re két lapot húz be, akkor an- 
nak az lehet az egyik oka, hogy 
a papír erősen összenyomódott 
a raktározás vagy a szállítás s0- 
rán. Az egyes lapok így össze- 
tapadhatnak. Ezért célszerű a pa- 
pírköteget . ,,meglobogtatni", . mi- 
előtt betesszük a nyomtatóba. A 
másik ok, hogy bepiszkolódtak a 
behúzógörgők. Ezt a gondot is 
megoldhatjuk házilag. Kapcsol- 
juk ki a nyomtatót, és vegyük le 
a tetejét. Egy nedves ronggyal 
óvatosan mossuk le a papírto- 
vábbító görgőket, majd kis por- 









. , 
A varázsszó: GDI 

A GDI a Graphical Device 
Interface fogalom rövidítése. 
A GDI - a Windows része- 
ként — az alkalmazások és a 
külvilág közötti kemmunikációt 
oldja meg. Ha a felhasználó 
például egy szövegszerkesz- 
tővel írt "dokumentumot 
akar kinyomtatni, akkor ez a 
GDI-n keresztül történik. 
Sokáig csak kevés nyomtató 
ismerte ezeket a Windows 
utasításokat, ezért a GDI 
nyelvet először le kellett for- 
dítani a printer számára 
(például PCL nyelvre). 

A GDI nyomtató azonnal 
és ,helyben" készíti el a 
szükséges adatokat, s ez az 
esetek többségében érezhe- 
tően lecsökkenti a nyomta- 
tási időt. 








szívóval tisztítsuk ki a nyomta- 
tó belsejét. A papírtovábbítással 
ezután valószínűleg nem lesz 


baj. 


Akár egy csiga... 

A GDI nyomtatók gyorsab- 
bak DOS alatti kollégáiknál, en- 
nek ellenére az új GDI printe- 
rünk olyan, mint egy beteg csi- 
ga. A NEC cég, amelyik — töb- 
bek között -— GDI nyomtatókat 
is gyárt, 4 Mbájt RAM-ot és 1,5 
Mbájtnyi szabad merevlemez- 
helyet javasol a számítógépben. 
4 Mbájt RAM-nál azonban a 
Windowsnak állandóan a me- 
revlemezre kell kipakolnia az 
adatokat. Mielőtt tehát bőví- 
tenénk nyomtatónk memóriá- 
ját, inkább a PC RAM-ját növel- 
jük! A számítógép a Windows 
alatt így fel fog gyorsulni, s a 
nyomtatás is sebesebb lesz. MI 


A Windows Panorá- 
ma lemezmellékletén 
ezúttal is érdekes 
shareware-eket talál- 
hatnak. A hét win- 
dowsos program kö- 
zött van játék, hasz- 
nos utility és látvá- 
nyos grafikus 
alkalmazás is. 


1. PICMANt.EXE 

A Picture Man program grafi- 
kus alkalmazás, amellyel meg- 
lévő PCX, GIF, TIF, TARGA, 
JPEG és BMP grafikáinkat ol- 
vashatjuk be, illetve manipulál- 
hatjuk különféle eszközök se- 
gítségével. Shareware verzióról 
lévén szó, a program bizonyos 
beépített funkcióit , lebutítot- 
ták", de a Picture Man még így 
is elég jól használható. 


2. RUMMAGEt.EXE 

A Rummage program hasz- 
nos segítség a merevlemezen 
végzett nagytakarításnál. Az al- 
kalmazással megkerestethetjük 
a kiválasztott  meghajtókon 
előforduló redundáns állományo- 
kat, s ha szükségesnek látjuk, 
akkor egyetlen mozdulattal , ki- 
dobhatjuk" azokat vagy átmá- 
solhatjuk egy másik könyvtár- 
ba. Lehetőség nyílik célirányos 
keresésre is, sőt összehasonlít- 
hatunk két állományt, hogy va- 
lóban különböznek-e egymás- 
tól. A válogatásban ez az egyet- 
len program, amely egyszerű 
installáló részt is tartalmaz. 


3. CHAOSV2t.EXE 

Bizonyára sokan hallottak 
már a fraktálokról. Nos, a Chaos 
is egy ilyesfajta grafikákat elő- 
állító programcsomag. A köny- 
nyen kezelhető alkalmazást 
igen sok beállítási lehetőséggel 
tették érdekessé és látványossá. 
A szép képek menthetők vagy a 
Windowsban megszokott 
COPY/PASTE segítségével be- 
másolhatók más alkalmazásokba. 


4. WEMPIRE$.EXE 


Gondoltunk a játékos ked- 
vű Windows-használókra is. 


LEMEZMELLÉKLET 


Apróságok 





A World Empire II. kiváló gra- 
fikájú stratégiai játék: A prog- 
ramban a számítógép által ve- 
zérelt ellenfelekkel, pontosab- 
ban az általuk irányított had- 
seregekkel kell megküzdeni. 
A játék célja kissé bizarr: el 
kell foglalnunk a Föld összes 
országát, logikával kijátszva 
vetélytársaink hasonló törek- 
véseit. A bonyolult játékhoz 
szerencsére online help is tarto- 
zik. 


5. WORDHAI$.EXE 

A Wordhai hasznos időtöltést 
egyszerű": hárombetűs, értel- 
mes angol szavakat kell össze- 
rakni a megadott betűk halma- 
zából. A program segítséget is 
kínál, így még az angolban ke- 
vésbé jártasak is sikerrel hasz- 
nálhatják. 

6. RIPSPACH.EXE 

A Ripspace a utility progra- 
mok sorát gazdagítja. Az alkal- 
mazással Windows alól is 
könnyedén gyűjthetünk infor- 
mációkat a meghajtók könyvtá- 





1. A Chaos ik szemet gyönyör- 
ködtető fraktálábrája 

2. A Rummage program a duplikált 
állományok karbantartásában segít 
3. Békés körülmények között hábo- 
rúzhatunk a World Empire II. szoft- 
verrel 

4. Vajon mekkora helyet foglalnak az 
állományok az egyes alkönyvtárak- 
ban? Erre ad villámgyors választ a 
Ripspace alkalmazás 





























Fruznea 


rainak helyfoglalásáról és az ál- 
lományok számáról. A kép- 
ernyőn megjelenő listák ki- 
nyomtathatók. 


7. CBMATHt.EXE 

A matematikai alapművele- 
tek játékos gyakorlására kínál 
lehetőséget a Chalkboard Math. 
A kedves program kimondot- 
tan a kisiskolások számára ké- 
szült, s közülük is főleg azok- 
nak, akik szívesebben gyako- 
rolnak a számítógép segítségé- 
vel, mint másképp. 


Installáció 

Valamennyi bemutatott 
shareware program önkicsoma- 
goló. Telepítésükhöz hozzunk 
létre egy-egy tetszőleges névvel 
ellátott könyvtárat, majd má- 
soljuk át ezekbe a floppyn lévő 
programokat. Ezt követően 
egyenként indítsuk el azokat. 
További installálásra csupán 
egyetlen — alkalmazásnál, — a 
Rummage-nél van még szük- 
ség. A Windows alatt a RUN 
paranccsal közvetlenül is fut- 
tathatók a shareware-ek, de lét- 


rehozhatunk ikonnal indítható 
állományokat is. 

Példánkban a WEMPIREf.- 
EXE csomagot telepítjük a me- 
revlemezre. 

1. Hozzuk létre a WEMPIRE 
alkönyvtárat a C: meghajtón! 

MD C:VWEMPIRE 

2. Másoljuk be a WEM- 
PIREt.EXE állományt az új al- 
könyvtárba! 

COPY A:XNWEMPIREt.EXE 
C:VWEMPIRE 

3. Lépjünk be a könyvtárba! 

CD C:VWEMPIRE 

4. Csomagoljuk ki a progra- 
mot! 

WEMPIREtt 

5. Ezt követően érdemes le- 
törölni a sűrített állományt a 
merevlemezről. 

DEL WEMPIRE$.EXE 

6. Indítsuk el a Windowst! 

WIN 

7. Nyissuk meg a megfelelő 
programcsoportot! 

8. A FILE/NEW opciók se- 
gítségével vegyük fel az új 
programot ebbe a programcso- 
portba! 


Windows Par 





aybi.pcx - Guick View Plus 


File Edit Xiewm 
OuickView Plus 3.0-s 


verziója valódi 32 bites alkal- (ag ál! geg  showFull Screen l d edz 
mazás. Telepítés után megkér- B . 


dezi, hogy kapcsolódjon-e a 





ESÉS ee Rotation b Fittoindow 
enn en erre igennel vála- 
szolunk akkor a iegtön prog- Zoom Fit to Window Height 


ramokhoz épül az eredeti bu- Dither 7 Fit toWindowWidth 
tuska nézőke helyére, sőt az B NEEE 

Explorer menüi között is megjele- 
nik. 

Akárcsak a korábbi Norton- 
nézőkék, ez a program is csak 
opcióval, azaz az adott állo- 
mány nevével paraméterezve 
indítható. 

A program valóban rászol- 
gál hírére, hiszen több mint két- 
százféle adatformátumot ismer, és 
képes karakterhelyesen megje- 
leníteni azokat nemzeti és helyi 
dialektusaikkal együtt. Ez az 
igencsak elvadult WinWord 
nemzeti  verziókra éppúgy 
igaz, mint a sokféle ismert és 
használt képformátumra. 

A megjelenítés igazán intelli- 
gensnek "mondható. Bár a 








"Display the image at its original size 
1 


OUICKVIEW PLUS FOR WINDOWS 95 


Á társutas 


program a WinWord  állo- Az Inso Corporation 6. Mvauddig.dil - Ouick View Plus HEIE1 


mányban a beágyazott útvona- File Edit View Document Help 


lon nem találta meg a csatolt figyelemre méltó $ ml ali da A] 


képet, de az állományba integ- DEN ETETTTETTTTT? 7 








rálva volt egy nézőkép, és azt iát 4 
minden gond nélkül megjelení- ,nézőkeprogn ammal lóbit for Windovrs 3.x 


tette. A Microsoft Wordview- / fv 
jához hasonlóan a program ké- . Jelent meg a SZOTÍVer-  ] Teennieat rite Information: 








pes a nyomtatáshű megjelenítésre, . . e 

sőt a nyomtatásra is. piacon. A GvickView Deseription:  Viewer Audio Dialog$V 
Hasonlóképpen jól használ- Pl fi Wi d 9 Librany: MVAUDDLG 

ható RTF állományok, HTML Plus for Windows 99 ögteltsz d eze Vizet téndsét 

lapok megnézésére, sőt jó né- ú EGT SÉNK En (FSZSTEttS 300 

hány Internet-nézegetőre is rá d Norton Navigator Gaz 

tud épülni. A programban  , Checksuoai 

meghatározhatjuk, hogy az is- ES d Norton Com- Aátöskölte Daraléginenéz 


Initiai Heap 


meretlen formátumú anyagot Initiat Srack Segme. 


ASCII, 8-bites ASCII, Windows mander for Windows 

ANSI vagy unikódos formában És ut dni 00000 

jelenítse-e meg. 95 kiegészítése lehet. Segment Table:  offset - 00000440 5 
A OuickView Plusban az is 

beállítható, hogy milyen szö- 





EXEVÜLL File The contents of Mvauddig.di! 
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tí7] Windoves Panoráma 96/3 
Vg [inorana 9003 


44 





$ Tfern8. HEIEi 


File Edit 


66 (az v Toolbar 


v Status Bar 


if - Ouick View Plus 


B 7 Pintothe Desktop 


ld 7 Compuserve 6lF 
Text (Standard) 
Text Üyindows) 
Text (0059) 
Text (Unicode) 
Hexadecimal 


General. Display 1 pint ] Cipboard ] 
Default font 
HIT 





10 point - Normal 





More Display Options 
Spreadcheet 
FX. Show gridíines 


View unknown files az 


C Text (ánsi character set, 7 bits) 
C Text (ánsi character set, 8 bits) 





C Text (DOS character set, 7 bits) Database 
(6 Text (DOS character set, 8 bits) [X Show gridínes 
C Text (Unicode character set) 7 
C Hexidecimal TAÉDEKSs 
c (6 Dont sort files . 
SÜGÉNEENI C Sortfles by name 
C Sort files by síze 


C Sort files by date £ time 
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6 Aeditor.hip - Ouick View Plus (-lo[x] 


File Edit Miewm Help 


3F 5F 83 98 6C 11 08 88 - FF FF FF FF 98 BD 81 88 4. 
FC 189 09 98 F3 19 08 08 - 08 57 82 08 81 91 13 08 
B9 BO 04 B6 04 BD 04 C3 - 84 C8 04 CF 04 D5 84 DB 
g5 16 65 19 g5 29 05 25 
05 4A 85 57 95 5D 95 64 
65 85 05 8A 05 9F 95 A6 
g5 D3 05 E8 85 F2 95 87 
06 46 06 4E 86 52 86 57 
96 8B 06 96 06 9D 06 A5 
96 CS 06 CC 06 DB 86 D9 
97 19 87 23 87 27 87 2B 
87 4E 87 5B 87 72 87 7F 
87 B2 87 BD 87 Ci 87 CA 
08 49 08 58 
08 AG 08 A7 08 AD 08 Bi 
98 EC 88 F7 08 FE 08 03 
89 29 99 2C 89 31 89 35 
99 59 89 59 89 5E 09 84 
99 AC 89 B3 09 BB 99 CG 
89 EE 89 F9 09 OF BA 14 





a 
a 
m 
N 
a 
5 
mg 
[ej 
a 
a 
a 
m 
9 
[zi 
v 
5 

LÉNY 096 SI 3éó: 080 Sá Já. Jég, Út LR IT TAG 1966. 196. 1 18 té 18 HAT TT 
o 
60 
u 
irú 
a 
8 
9 
a 








— The contents of Aedítor.hip 
















$ Employee.wk3 - Ouick View Plus [-lo[x] 


Edit View Spreadsheet Help 
198en Employeenk3 for editing GETO 





Print... etre 
Print Setup. 








Close this View 
Edt A LRMÜGS Plus 


11241 Aubry 
78050. Kaplan 
66357. Hunt 
19941! Donovan 


Lotus 1-2-3 3.x 





BIT.doc - Ouick View Plus 
File Edit View Document Help 


-$o A Slelfeer e 3 Alá 
változatokkal, egyetlen egy 
at kialakírását tüzte ki célul, amelyiknek csak a 
csornagolsa változik, de a termék minden nyelvi kömyezetben és 
anaz, Ezt tapasztalhatta jelensorok 
zű példányból, egy angol install utan pillanatok 
alatt elővadaszhatta a magyar parancsnyelvű magyarult tudó verziót. 
Az ujdonság abban rejlik, hogy az Accent immár teljes termékcsláddal 
rukkolt elő. Megjelent WWW szervere, arnely Netscape 2.xx 
kompatibilis, és képes az össze isrnert - és holt nyelv - 
karakterkészletének tökllketes használatára. Ehhez természetesen 
megfelelő integrált környezetet is teremtenek, 






szoftvervál 


országban teljesen ugy: 
amikor a nérnet dobo 











Word 6.DOr70 


1. A képeket - menüből vezérelve - 
különböző módon jeleníthetjük meg 
2. Számos fontos adatot tekinthetünk 


meg 

3. A felismert képet akár hexadeci- 
mális formában is megnézhetjük 

4. A program alapértelmezett para- 
méterei egyszerűen állíthatók 

5. A hexadecimális megjelenítés nem 
nyerte el a tetszésünket 

6. A számolótáblák korrektek, 
áttekinthetők 

7. A program a magyar Wordöt is 
karakterhelyesen jeleníti meg, ha 
megtalálja a szükséges betűket 


vegszerkesztő-formátumot . hasz- 
náljon a clipboardos kommuniká- 
cióra. Így a WordStar, a Micro- 
soft Word és a Lotus-WordPro 
világa felé egyaránt nyitott. A 
tapasztalat szerint — ezt egyéb- 
ként a Brehm CD-s kiadással 
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ÍSALARIE 
88/8/13 
89/12/21 
-88/6f2 
86/1277! 
8873 
84/1279 
81/6/23 
85/2/2 
87/10/20 ! 
90/2714 


Contains commands for ediíting, printing and mailing the file and f 7 












Ugyancsak ujdonságszámba ment a bemutatón, hogy az Accent meleltt 
több cég is kinált fordítóprograrnokat. Elsősorban a közös piaci 
országok nyelve a fejlesztők kedvenc térnaja a nagyobb üzleti siker 
rernényében, Azonban még e technológia mellett inkább sikerre 
számothatásk az élöletrontkus szótárprogramok, amik a korábbi 


(The contents of CEBIT.doc 
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próbáltuk ki — igen nagy állo- 
mányokat is viszonylag gyor- 
san behoz, még abban az eset- 
ben is, amikor azokat a megje- 
lenítéskor konvertálni kell. Az 
állományok betöltődése dina- 
mikus, azaz amikor egy állo- 
mány elejét olvassuk, akkor a 
tolókán jól látszik, miként 
töltődik be folyamatosan az 
anyag. A lapozásra a nyilak és 
a megszokott Pgup, PgDn 
gombok használhatók. 

Igen kellemes a OuickView 
Plus szövegkereső funkciója. Ami 
viszont gond: a program nem 
értelmezi az egyes szövegszerkesz- 
tőkkel elhelyezhető könyvjelzőket, 
és ilyeneket nem is lehet vele 
elhelyezni. A programozók ar- 
ra is kínosan ügyeltek, hogy ír- 


Windows Panoráma 96/3 (€f7 
as MW 


ni se lehessen semmit az adat- 
formátumokba. 

A program konfigurálása 
során ügyelni kell arra, hogy a 
fontok alapértelmezett betűkészlete 
az általunk használt típus legyen. 
A tapasztalat szerint a Ouick- 
View — Plusszal gyorsabban 
nyomtathatunk, mint az erede- 
ti programmal. A margók és a 
nyomtató típusa szabadon be- 
állítható a Windows printerpa- 
neljén keresztül. 

A OuickView Plus intelli- 
gensen jeleníti meg a számolótáb- 
lák, illetve az egyes eltérő formá- 
tumú adatbázisok tartalmát. A 
keresés bennük gyors és -— a 


tapasztalat alapján - jóval 
pontosabb, mint amit a Nor- 
ton . Commander korábbi 


RbView programjai lehetővé 
tettek. Az viszont itt is igaz, 
hogy nem lehet módosítani az 
adatbázis-állományokat, — és 
adatokat sem lehet visszaírni. 
Ugyanakkor a tartalom rende- 
zetten, gond nélkül kinyom- 
tatható. A nézőke előnye, 
hogy ismeri szinte valameny- 


nyi számolótábla- és adatbá- 
Zzis-formátumot, azokat, ame- 
lyek a PC-s gyakorlatban 
egyáltalán előfordulnak. 

A grafikus programok világá- 
ban is ismerősként mozog a 
OCuickView Plus. A megjelení- 
tés gyors, pontos, akárcsak a 
szövegformátumok . esetében. 
A program a normál video- 
meghajtót használja, így nem 
tiltakozik akkor, ha a kép szín- 
kiosztása, palettája és az éppen 
aktuális üzemmód nem egye- 
zik. Ilyenkor automatikusan el- 
végzi a palettakonverziót. 

A OuickView Plus a progra- 
mozóknak is sok segítséget kí- 
nál. A windowsos programok 
esetében például megjeleníti a 
header adatait, mégpedig olvas- 
ható, szöveges formában, s ezt 
még a DLL állományok eseté- 
ben is megteszi. Igen előnyös, 
hogy a szoftver — minthogy az 
állományokról sokféle adatot 
szolgáltat — segíthet a progra- 
mozási hibák, üzemzavarok 
tisztázásában. 

A képeket - ha úgy tetszik — 


hexadecimális formában is 
megnézhetjük, bár erről már 
kevesebb jót mondhatunk. Hi- 
ányzik ugyanis az ASCII meg- 
jelenítés, holott sok esetben egy 
adott programrészletet éppen 
ennek az alapján lehetne meg- 
érteni. A szoftvernek ez a része a 
legkevésbé kidolgozott. 

A OuickView Plus lehető- 
séget kínál arra, hogy a haszná- 
lata közben kilépjünk abból a 
programból, amelyből meghív- 
tuk. A windowsos Norton 
vagy egyéb hasonló program- 
nál pedig olyasféle megjelení- 
téssel is élhetünk, hogy a másik 
panel helyén egy kis kép tűn- 
jön fel, amit, ha kell, kívánság 
szerint felnagyíthatunk. 

Nagy kár, hogy a megjelení- 
tett képeknél a formátum ne- 
vén kívül nem kérhető egyéb 
információ, miként azon sem 
lehet változtatni, hogy minek 
ismerte fel a rendszer a formá- 
tumot. A felismert formátum 
mellett a program sajnos csak a 
szöveg- és a hexadecimális op- 
ciókat ajánlja fel. Kellemes vi- 


szont, hogy a képeket nagyíta- 
ni, illetve tükrözni, valamint 
forgatni is lehet. A OuickView 
Plus kezeli még a legnagyobb 
felbontású DTP-s képeket is, 
igaz, kissé lassan tölti be azo- 
kat. 16 Mbájtnyi RAM és mint- 
egy 200 Mbájtnyi szabad swap 
terület esetében csak a merev- 
lemezt tornáztatja, de korrek- 
tül dolgozik. 

A program követi az új 
Norton Commander hagyomá- 
nyait, azaz viszonylag kicsi: a 
példaállományaival együtt 
mindössze 5.2 Mbájt helyet 
foglal el a merevlemezen. Bár 
nem része a Norton Naviga- 
tornak és a Norton Comman- 
der for Windows 95-nek, ám 
remekül kiegészíti azokat. A 
szoftver - kisebb kényelmet- 
lenségei ellenére — az alapprog- 
ramok körébe tartozik . Minden 
olyan Windows 95 verzióval 
gond nélkül elboldogul, ame- 
lyik a Norton Commander for 
Windows 95-öt is használni 
tudja. 


Kis János 












SZÁMÍTÓGÉPEK 
ALKATRÉSZEK 
SZOFTVEREK 


A SZÁLOPTIKA A SPECIALITÁSUNK... 


SPIELER KET 


1083 Budapest, Illés u. 40. 
Tel./Fax: 134-3715 Tel.: (60) 325-351 


AMIT MI HIRDETÜNK, MÁRKÁS A 
AZT NÁLUNK KAPNI IS LEHET!!! SZÁMÍTÓGÉPEK 


- DTK, DEC, Hewlet Packard 


- Nyomtatók, monitorok 


HÁLÓZATOK 


- Novell, MS NT, Workgroup 
-— Hálózati elemek 
- Hálózati telepítés, szerelés 


CD-ROM OLVASÓK 
— AT-Bus, SCSI interface 


— Belső, külső kivitel 


CD-ROM 
lemezek felírása 


OKAI 


PCI VGA: VIDEO: TV TUNER egyben 

1MB (max. 2 MB) VGA, PAL/SEC./NTSC 
Video/SVideo-Input 

AVI COMP.-PLAYER (SW), MPG/CD-1-VGA 
grafika gyorsítás, 800x600 24Bit, 1280x1024 BBit 


Távirányító a VGA/VIDEO/TUNER kártyához 4.600 Ft 


35.900 Ft 


pt 


Teletext panel a VGA VIDEO/TUNER kártyához 10.800 Ft 


ft /24 ) 


6 x sebességű Acer CD-ROM CD 665A 12.800 Ft 


p 
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e optikai kábel 
e optikai csatlakozók 
e pigtail, 

jumper kábel 


e optikai műszer 

e szerszámok 

e segédanyagok 

e tervezés, kivitelezés 


ü 


ALAKI ANAL LOSH ÁNAKT AK 


SZO utoeslól 


LENA eg GAVE LL ster] HU 


p 


1135 Budapest, 
Lehel út 48. 
Tel./Fax: 269 8711 
Tel: 120 3612 


PC konfigurációk az Ön igénye 
szerinti kiépítésben 
24 hónap garanciával, 72 órán belül átvehető! 
Optikai Hálózatok Kft. 
Budapest VIII., Horváth Mihály tér 14. 
Tel.: 113-5270, 133-2315, fax: 113-5279 


Áraink az ÁFA-t nem tartalmazzák. 
KITÜNŐ PARKOLÁSI LEHETŐSÉG! 








CROSSWORD COMPILER 


Keresztöltések 


A keresztrejtvény-ké- 
szítés roppant komoly 
agytornát igényel. 
Ám ha a számítógép 
és egy agyafúrt 
program is segít ben- 
ne, máris gyerekjá- 
tékká válik az egész. 


ióta újságok léteznek, 
rejtvényeket is találhatunk ben- 
nük. Nem véletlen, hogy az 
egyik első magyar nyelvű fo- 
lyóirat, az 1789-es komáromi 
Mindenes Gyűjtemény is találós 
mesék, rejtvények ígéretével 
próbált olvasókat toborozni 
magának. A játék népszerűsége 
azóta sem csökkent, és bár a 
rejtvények az elmúlt évszáza- 
dokban sokat változtak, a rejt- 
vénykészítés technikája — leg- 
alábbis nálunk -— alig módosult 
a közelmúltig. Ezen minden bi- 
zonnyal változtatni fog az első 
magyar nyelvű  keresztrejtvény- 
készítő program, a  Crossword 
Compiler, amelynek segítségével 
bárki elkészítheti élete első ke- 
resztrejtvényét, alig fél óra alatt. 
Rácskészítés 
A programba lépve minde- 
nekelőtt meg kell adnunk, hogy 
mekkora rejtvényt akarunk. A 
szélességet és a hosszúságot is 
külön állíthatjuk be, de soron- 
ként legalább 3 és legfeljebb 39 
négyzetből építkezhetünk. Ez 
azt jelenti, hogy az elkészíthető 
legnagyobb rejtvény 1521 négy- 
zetből áll (ezzel szükség esetén 
akár falat is tapétázhatunk). 


Kitöltés előtt a rejtvény (felső kép) 
Már csak a meghatározások hiányoz- 
nak (alsó kép) 





Crossword Compiler - PANORAMA.CYYD 
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Crossword Compiler - PÁNORAMA.CYD 
Minta Szavak Meghatározások Opciók 


































































































A hagyományos formák 
mellett szabálytalan rejtvényt is 
készíthetünk, ha a Ctrl--Del bil- 
lentyűkombinációval töröljük a 
felesleges négyzeteket, vagy ha 
kitöltés után eltüntetjük az üre- 
sen hagyott kockákat. Mielőtt a 
kész táblázatot szavakkal tölte- 
nénk fel, ki kell jelölnünk a fe- 
kete négyzetek, a blokkok he- 
lyét. A szoftver ehhez- az elő- 
nyösebb esztétikai megjelenést 
szem előtt tartva — számos se- 
gítséget ad. 

A rácsban dupla egérkattin- 
tással hozhatunk létre fekete 
négyzeteket. Ha a Minta me- 
nüben bekapcsoljuk a Szimmet- 
rikus opciót, akkor a program 
középpontosan tükrözi négyze- 
tünket. Ha a Duplán szimmetri- 
kus parancsot is kiadtuk, akkor 
egyetlen kattintással négy fe- 
kete négyzetet készíthetünk; 
ezt az opciót azonban csak 
négyzet alakú táblázatnál hasz- 


nálhatjuk. 
Mivel a Crossword Compi- 
lert " eredetileg — angolszász 


nyelvterületre írták, brit stílusú 
rejtvényeket is készíthetünk ve- 
le. Ezeknél az a legfontosabb, 
hogy a szavak minden második 
betűje kötésben van. Az így lét- 
rejött rácsozat egy olyan sakk- 
táblához hasonlít, amelyen fe- 
kete és fehér négyzetek válta- 
koznak, de minden második 
sor csak fehér négyzetekből 
áll. A Blokkmintázat menüpont 
négy lehetőséget is felkínál a 
brit típusú rejtvény elkészítésé- 
hez. A felhasználó dolga csu- 
pán annyi, hogy kijelöli a kezdő 
blokk helyét, azaz meghatároz- 
za, hogy melyik legyen az első 
fekete négyzet; a többit már el- 
végzi a számítógép. 

Rács kitöltése 

Ha sikerült elkészítenünk a 
táblázatot, és a fekete négyze- 
tek is a helyükre kerültek, ak- 
kor következhet a rejtvényké- 
szítés legidőigényesebb része: a 
szavakkal való feltöltés. 

A legegyszerűbb, ha a Szavak 
menü Automatikus kitöltés pont- 
ját választjuk, így ugyanis auto- 
matikusan — kitöltethetjük a 
programmal a teljes keresztrejt- 
vényt vagy annak csak egy ré- 
szét. Ha a kurzor a bal sarok- 
ban áll, akkor a rejtvény egésze 
elkészül, ha viszont nem, akkor 
a szoftver csak a kurzorhoz 
kapcsolódó üres négyzeteket 
tölti ki. Ez utóbbi módszert ak- 
kor érdemes használni, ha a 
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rejtvény félig már elkészült, így 
ugyanis pillanatok alatt befe- 
jezhető a táblázat kitöltése. 

Arra is van lehetőség, hogy a 
rejtvényt ne egyszerre, hanem 
szavanként töltsük ki. Ebben 
sokat segíthet a Szavak menü 
Automatikus keresés menüpont- 
ja. Ha a kitöltésre váró üres 
kockák valamelyikére kattin- 
tunk, akkor azonnal megjelenik 
az odaillő szavak listája, amely- 
ből már csak választanunk kell. 

A program a saját szólistáiból 
választja ki a szavakat. Ha az 
elsőben nem talál megfelelőt, 
akkor automatikusan a másod- 
lagos szólistához fordul. Ez 
utóbbi lehetővé teszi témaorien- 
tált keresztrejtvények készítését is. 
A témával kapcsolatos szavak 
listáját egyébként beállíthatjuk 
elsődlegesnek, az általános lis- 
tát pedig másodlagosnak, s ek- 
kor a program a témába vágó 
szavakkal kezdi feltölteni a rejt- 
vényt, és csak akkor fordul az 
általános adatbázishoz, ha az 
elsődlegesben nem talál meg- 
felelő szót. Ahol több szó is jó a 
megadott helyre, ott a szoftver 
véletlenszerűen választ egyet. 

A megfejtendő szó hosszát a 
Szóformátum  párbeszédablak- 
ban adhatjuk meg. Ennek az 
alapértelmezett értéke mindig 
az adott szó betűinek száma. 
Ha a szó kötőjellel írt összetett 
szó vagy több szó egymás mellé 
írva, akkor megadhatjuk a for- 
mátumát. Ehhez be kell gépel- 
nünk az egyes szavak vagy szó- 
részletek betűinek számát, és 
kötőjelet vagy vesszőt kell ten- 
nünk közéjük, attól függően, 
hogy összetett szóról vagy kü- 
lön szavakról van-e szó. 


Meghatározások 

Ha már az összes szó a he- 
lyére került, jöhet a meghatáro- 
zások elkészítése. A megadott 
szóra állva az Alt--E billentyű- 
kombinációval egy párbeszéd- 
ablakot jeleníthetünk meg, aho- 
va legfeljebb 400 karakter terje- 
delemben  begépelhetjük a 
meghatározásokat. Ezeket akár 
menthetjük is, így nem kell 
minden alkalommal mindent 
újra beírni. A Bővítés a rejtvény- 
ből paranccsal hozzáadhatjuk 
az adatbázishoz a rejtvény ösz- 
szes meghatározását, de egyen- 
ként is bővíthetjük a listát az 
Adatbázis bővítése vagy a Megha- 
tározástallózó segítségével. Az 
Adatbázisok összefűzése parancs- 
csal pedig több adatbázis is 
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egybefűzhető, azokat is beleért- 
ve, amelyeket nem a Cross- 
word Compilerrel készítettünk. 

A program képes egy adott 
szóra akár többszavas anagram- 





A meghatározás szerkesztése közben 
(felső kép) 

Brit stílusú rejtvény - félig készen 
(középső kép) 

Egy kis szabad stílus (alsó kép) 


mákat is keresni az adatbázisá- 
ban. A szavak maximális szá- 
ma a Preferenciák ablakban ad- 
ható meg. Ha nagyobb számot 
választunk, akkor a keresés ter- 
mészetesen lassúbb lesz, vi- 
szont a szoftver több anagram- 
mát fog találni. 

Kis számot megadva sokszor 
könnyebben lehet a megfelelő 
anagrammára akadni. Az anag- 
rammák a megtalálásuk sor- 
rendjében jelennek meg, de mi- 
vel a program szóhossz szerint 
keresi ezeket, az egyszavas 
anagrammák mindig az össze- 
tettek előtt fognak állni. 


Nyomtatás 

Nyomtatáskor a Crossword 
Compiler papírra veti az üres 
keresztrejtvényt, mégpedig 
úgy, ahogy az az újságban 
megjelenne, de persze lehető- 
ség van a kitöltött rejtvény ki- 
printelésére is. 

Ha meghatározásokat nyom- 
tatunk, akkor a program két 
oszlopba tördeli a szöveget. 
Amennyiben még nem adtuk 
meg a meghatározásokat, a 
program csak számokat nyom- 
tat. Ez azoknak hasznos, akik 
papíron könnyebben megtalál- 
ják a legjobb meghatározást. 


Asztali kiadványszerkesztés 

A Crossword Compiler az 
asztali kiadványszerkesztést  meg- 
könnyítő funkciókat is tartalmaz. 
A rejtvények és az ezekhez kap- 
csolódó meghatározások a Vá- 
gólapra (Clipboard) másolhatók, 
ahonnan bármilyen szerkesztő- 
programba beilleszthetők. 

Ha más kiadványszerkesztő 
programban is fel szeretnénk 
használni a rejtvényt, akkor RTF 
formátumban kell mentenünk. 
Az RTF formátumú fájlokat a 
Macintosh-alapú — programok 
egy része is olvassa, bár ha 
ilyenekkel akarunk dolgozni, 
akkor jobb, ha EPS fájlba ment- 
jük a rejtvényt. 

Mint már említettük, a Cross- 
word Compiler eredetileg angol 
nyelven készült, s ahódmezővá- 
sárhelyi Rex Computer Bt. ültette 
át magyarra. 

A fordítók a programhoz 
csatoltak egy 50 ezer szóból álló 
adatbázist, amelyet a felhaszná- 
ló tetszése szerint bővíthet. 
Ugyancsak létrehozhatja saját 
meghatározástárát is, amellyel 
a munka nemcsak gyorsabbá, 
hanem még szórakoztatóbbá 
válhat. 

Kruzslicz Dávid 
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Tagadhatatlan, hogy . MULTIPLATFORMOS MULTIMÉDIA 


a hazai multimédiá- 
ban elsöprő a PC-s 
változatok fölénye. 
Külföldön azonban 
nem ennyire szerény 
a Macintosh gépek 
aránya, már csak 
azért sem, mivel a 
multimédia kialakulá- 
sában az Apple cég 
és termékei 

mindig is úttörő sze- 
repet játszottak. 


Macintosh gépek na- 
gyon is ismertek a professzio- 
nális grafika, a reklám, a video- 
és a hangfeldolgozás területén, 
aminek az az oka, hogy az 
Apple cég már az alaphardvert és 
az operációs rendszert is több olyan 
tulajdonsággal, illetve funkcióval 
ruházza fel, amelyek ideálissá te- 
szik gépeiket a multimédia-alkal- 
mazásokra. 

Ebben szerepet játszik a 
RISC processzoros architektúra (a 
grafika, az animáció / videó és a 
hang által igényelt nagy teljesít- 
ménnyel), a 16 bites hangkártya, 
amely már évek óta az alapkon- 
figurációba tartozik valameny- 
nyi Macintosh gépben, vala- 
mint a videodigitalizáló kártya az 
AV sorozat gépeiben, amely 
SVHS minőséget garantál. Leg- 
alább ennyire fontos, hogy va- 
lamennyi géptípus csatlakoz- 
tatható a hálózathoz, és van 
CD-ROM-ot tartalmazó válto- 
zatuk is. Ráadásul — az egysze- 
rű adatkommunikációhoz — al- 
kalmasak a DOS formátumú leme- 
zek írására/olvasására is, és szol- 
gáltatásaik közé tartozik a Soft- 
Windows emuláció, amelyre az 
eredeti Windows és így bármely 
Windows alkalmazás installálható 
(a Power processzoros gépeken 


Alma a 


egy 486/66-os PC teljesítménye 
érhető el). 

Az Apple egyéb multimédia 
hardvereket is gyárt, így a Ouick- 
Take 100 és 150 digitális fényké- 
pezőgépeket (amelyek a Win- 
dowsra is kaphatók), az Apple 
Video Card tévékártyát és — töb- 
bek között — az AppleOne Color 
szkennert diaopcióval. 

Az eredendően grafikus ope- 
rációs rendszer az Apple Sound 
Manager, az Apple OuickTime és 
OuickTime Virtual Reality rend- 
szermodulokkal egészíti ki a 
hardveradottságokat, a CD- 
ROM kezeléséhez pedig eleve 
tartalmazza a különböző elérési 
módokat (Apple Audio Access, 
Photo Access, High Sierra, ISO 
9660, Foreign File Access) és az 
audio-CD intelligens lejátszó- 
programját. 

A Sound Manager beépített 
egységek (választhatóan: mikro- 
fonbemenet, CD-ROM, AV kár- 
tya) vagy külső digiítalizáló kár- 
tyák — (például — Digidesign 
AudioMedia, ProTools, Ses- 
sion-8) — segítségével képes 
hangfelvételre. Az editált felvé- 
telt pedig a beépített hangkimene- 
ten (választhatóan: 8/16 bites 
mono/ sztereó, 44,1/22,05 kHz) 
vagy külső digitalizáló hardvere- 
ken (például Digidesing) tudja 
lejátszani. A felvett hang köz- 





Virtuális valóság GuickTime-mal (a 
See Stúdió demója) 


vetlenül használható Ouick- 
Time videók hangjaként. A stú- 
diószintű követelményekhez 
pedig professzionális editálóprog- 
ramok is kaphatók. 

Az 1991-ben forgalomba ke- 
rült és az operációs rendszer ré- 
szét képező OuickTime (amely 
immár Virtual Reality változat- 
ban is elkészült) ma már Win- 
dows és UNIX környezetben is 
hozzáférhető, ami  kézenfek- 
vővé teszi a multiplatformos fej- 
lesztéseket (A OuickTime VR-ről 
a CD Panoráma 1996/1-es szá- 
mában részletesen is olvashat- 
tak). A OuickTime főbb funkci- 
onális moduljai: a Movie Recor- 
der (videodigitalizáló kártyával 
vagy a beépített SVHS minő- 
ségű AV kártyával), a Movie 
Player, a Movie Converter és a 
Picture Compressor. 

E két utóbbiban változatos a 
képtömörítő algoritmusok vá- 
lasztéka (Animation, Cinepak, 
Graphics, Photo JPEG, Video, 
Component Video, None) és jól 
szabályozható a képminőség, 
képméret, színmélység, frame/ 
s stb. 

Az operációs rendszer felso- 
rolt elemei bármely megfelelően 
megírt felhasználói programból 
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elérhetők. "Ennek köszönhető, 
hogy a professzionális szoftve- 
rek (például a DECKII, a Cu- 
base Audio, a Session) is több- 
sávos hangfeldolgozást, digita- 
lizált videó-utómunkát (szink- 
ronizálást, effektezést) vagy ép- 
pen nemlineáris videoeditálást 
(Premiere, Video  Fasion) is 
lehetővé tesznek a Macintosh 
gépeken, mégpedig speciális 
hardverkiegészítők nélkül. 

Mivel a OuickTime a Win- 
dows rendszerre is elkészült, a 
Macintosh platformon fejlesz- 
tők könnyen létrehozhatják a 
Windowson használható válto- 
zatotis. 

Lényeges szempont az is, 
hogy egyre jobban terjednek a 
multiformátumos . CD-ROM-ok, 
amelyek a Mac, a Windows és a 
UNIX alkalmazásokat egyaránt 
tartalmazzák, de az adatfájlo- 
kat (kép, hang, mozi stb.) közö- 
sen használják. Márpedig ilyes- 
fajta . programok Macintosh 
környezetben fejleszthetők a 
legegyszerűbben. A Directorral 
vagy az Authorware Professional 
segítségével készített alkalma- 
zásokhoz például a program — 
egyszerű konverzióval — maga 
állítja elő a Windows változatot 
is. Mivel az Authorware Win- 
dowsra is létezik, mindkét rend- 
szerben kiaknázhatók a válto- 
zatos fejlesztőeszközök szolgál- 
tatásai (rajzprogram, animáció, 
modellezés, saját  program- 
nyelv, videomagnó-vezérlés). 

A két éve kapható Apple 
Media Tool objektumorientált 
interaktív fejlesztői környezet 
segítségével — tökéletes Ouick- 
Time kompatibilitással — egy- 
szerre lehet fejleszteni Mac és 
Windows környezetre is. Az 
Apple Media Language fejlesztői 
nyelvvel pedig az interaktív 
projektek testre szabhatók. Ezt 
a rendszert csupán egy CD- 
íróval kell kiegészíteni, és 
máris előttünk áll egy komplett, 
platformfüggetlen . . CD-ROM- 
készítő rendszer. 

Horváth Zoltán 
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Szeretnénk a fiunk- 
nak vagy a lányunk- 
nak egy tévét venni, 
és a csemeténknek 
van már számítógé- 
pe? Nos, akkor elég 
egy tévé bővítőkár- 
tyát a PC-be szerelni. 


tévékártya bemeneté- 
hez az antennakábelt, a kábel- 
tévé csatlakozóját vagy a kép- 
magnót kell hozzákötni, s a 
számítógép képernyőjén már- 
is megjelenhet a Híradó, a 
Szomszédok vagy a Dallas. S 
ha még egy pár aktív box bir- 
tokában is vagyunk, akkor a 
hanghatások is tökéletessé 
válhatnak. 





Valamennyi  tévékártyá- 
nak van windowsos meg- 
hajtóprogramja, s így egy- 
szerű egérkattintás segítségé- 
vel választhatjuk ki a csator- 
nát vagy szabályozhatjuk a 
hangerőt. Bár a szokványos 
televízióknál az infravörös 
távvezérlés megszokott, a 
számítástechnikai piacon 
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Híradó a monitoron 
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A grafikus kártya kimenetét és a tele- 
vízió bemenetét külső kábel köti ösz- 
sze 
kapható tévékártyákhoz még 
nincs meg ez a lehetőség. 
Szoros kötődés 
Valamennyi tévékártya 
belsejében úgynevezett tuner 
dolgozik. Ez a körülbelül ci- 


garettásdoboznyi, ezüstösen 
csillogó szerkezet dolgozza 
fel az antennáról érkező jele- 
ket. De hogyan kerül a kép a 
monitorra? Nos, a kártyák az 
overlay technikát használják, s 
ezzel a módszerrel a video- 
kép többé-kevésbé megfelelő 
nagyságú windowsos ablak- 
ban jelenik meg a monitoron. 

A számítógép monitora ká- 
bellel kapcsolódik a grafikus 
kártyához, ezért a tévéképnek 
is ezen keresztül kell a 
megjelenítőre érkeznie. Erre 
két lehetőség is kínálkozik. A 
hagyományos módszernél a 
számítógépen belüli szalag- 
kábellel vezetik a grafikus 
kártyához a tévéképet. A má- 
sodik esetben külső (loop- 
back) kábelt használnak; ez 
köti össze a beépített grafikus 
kártya monitorcsatlakozóját a 





A Siemens FD 200-as számítógépbe 
televíziós funkciókat is építettek. A 
hétköznapi tévékártyáktól eltérően 
ezt a készüléket távvezérlővel is lehet 
irányítani 


tévékártyával. A tényleges mo- 
nitorcsatlakozás ekkor a tévékár- 
tyán található. 


Állítható tévéablak 

A számítógépek monitorát 
rendszerint nem a legna- 
gyobb kontrasztra, hanem a 
minél élesebb képre optimalizál- 
ják. Ezt a tényt a monitor tele- 
vízióként való használatakor 
is érezhetjük. A kép kont- 
rasztszegény, a színek tom- 
pának tűnnek. 

Némiképp segít, ha a mo- 
nitoron maximálisra állítjuk a 
kontrasztot, és a fényerőt egy 
kicsit visszavesszük. A színek 
ereje persze így sem fogja el- 


TÉRDEN 





Balra: Kép a hagyományos televízi- 
ón. Jó a kontraszt, de csak közepes a 
képélesség 

Jobbra: Ugyanaz a kép a számítógép 
monitorán. A kontraszt csekély, a szí- 
nek tompák, viszont élesebb a kép 


érni egy színes televízió mi- 
nőségét. 

A tévéablak mérete a moni- 
toron szabadon megválaszt- 
ható: a bélyegnyitől a teljes 
képernyőt betöltő méretig. De 
még ha az egész képernyőt 
használjuk is; tudni kell, hogy 
a képfelület egy 157-os moni- 
toron (- 38 cm képátmérő) a 
normál televíziókészüléknek 
(70 cm-es képátmérő) csak az 
egynegyede. Ráadásul a be- 


vetítés csak 800x600-as fel- 
bontásnál működik hibátla- 
nul. A képismétlési frekven- 
cia is korlátozott: 72 Hz felett 
már nincs overlay, így a kép 
nem jelenhet meg. 

Kinek jó? 

A tévékártyák egyik hasz- 
nos szolgáltatása, hogy segít- 
ségükkel kimerevíthetünk te- 
levíziós vagy videós képeket. 
Ezeket azután a merevleme- 
zen tárolhatjuk, és egy képfel- 
dolgozó programmal további 
műveleteknek vethetjük alá. 

Vannak olyan tévékártyák 
is, amelyekkel egész képszek- 
venciákat is a merevlemezre 
menthetünk. Ezt természete- 


sen a videofilmekkel is meg- 
tehetjük. 

Figyelmet érdemel egyes 
tévékártyák képújság funkciója, 
amely lényegesen többre ké- 
pes a szokványos televízióké- 
nál. Míg a hagyományos tévé 
azonnal elfelejti az informáci- 
ókat, addig a PC a merevle- 
mezén tárolja ezeket. Így azu- 
tán naponta rögzíthetjük pél- 
dául a részvényárfolyamokat, 
majd az így összegyűjtött 
adatokat feldolgozhatjuk pél- 
dául egy táblázatkezelővel. 

Mindent összevetve úgy 
véljük, hogy a PC-s tévézés 
nem fog osztatlan sikert aratni. 
Már csak azért sem, mivel a 


mai számítógépek nincsenek 
meg merevlemez és szellőz- 
tető ventilátor nélkül, ame- 
lyek viszont zajosak. A ked- 
venc filmünket tehát aligha 
akarjuk majd a számítógép 
monitorán szemlélni. A Hír- 
adóba viszont -— például mi- 
közben mindenről megfeled- 
kezve dolgozunk kompute- 
rünkkel — valószínűleg érde- 
mes így bepillantani. 

Igen hasznosak lehetnek 
azonban a tévékártyák intelli- 
gens  képújság-olvasóként és 
-tárolóként. De hogy ez az 
előny vajon megéri-e a beru- 
házást, azt mindenkinek ma- 
gának kell eldöntenie. m 
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írásunkban a Win- 
dows 95 ikonokkal, 
egérkurzorokkal kap- 
csolatos lehetőségeit 
mutatjuk be, s persze 
arról is szót ejtünk, 
hogy mi változott 

a Windows 3.1-ben 


ogy egy grafikus felü- 
leten mire jók az ikonok, azt 
talán nem kell külön elma- 
gyarázni. Az ikonokat a Win- 
dows 95 sem hagyta el, sőt sok 
új, eddig ismeretlen funkciójú 
ikonnal bővült. Ráadásul az új 
grafikus elemek használatá- 
ban is jelentős változások tör- 
téntek. 


Elméleti" megfontolások 
A Windows 3.1-ben az iko- 
nok egy logikai hivatkozás grafi- 


kus megjelenítésére szolgáltak. megismert kezelési 
Ha véletlenül letöröltük vala- 
melyiket, akkor ez nem jelen- szokásokhoz képest. 


tett különösebb gondot, mivel 


a mögötte lévő alkalmazás 
megmaradt. A Windows 95 


Mouse Properties 


Button: Pointers ] Motion ] General] 


alatt viszont mindez másként ESET IE ZESTIKT TETT 
van. Itt valamennyi ikonnak egy 30 Pointers r] 


fájl vagy egy dokumentum felel 
meg, így amikor ikonokat 
mozgatunk az egyik mappá- 
ból a másikba, akkor valójá- 
ban fájlokat (dokumentumo- 
kat) is mozgatunk. Az ikonon 
végrehajtott művelet egyúttal 
fájlműveletet is generál. Meg- 
szűnt az ikonokkal kapcsolatos 
kettős elnevezés is. Az ikon fel- 
irata a mögötte lévő fájl nevé- 
vel azonos, nincsen külön fájl- 
név és adminisztratív név. 

A Windows 95 felületen 
különleges ikonokat is talá- 


Normal Select 


Help Select 


Working In Background 
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Test Select 














CNWINDOWSASYSTEMISHELL320LL 

















z OK Cancel [[8őe] 
File Name: 
JENYNDOWStGYSTEMcontb át 
Cunent icon Current icon 
A 2 S3 gt B ml-ét 
A ? ) f s 5 5. Vas 
me 9 ; ni ÖÖ aj ú sa sa.E [1] a 
Cancel  ] Bone. ok Cancel 
L 
3 


IKONOK, EGÉRKURZOROK 


en változik 





ELJ] -:: Balazs nyila.ani - Animated Cursor Editor [-] 
File Edit Help 
a] alelai zmax] ele] 
Frames 


Frame 6 of 9 selected ] 


Showfor NO jJitfies / 


14 Jíffy a T/60th of a second ! 


Previewi 








$ se 
zi sí 
öt gé 
UseDefaut ]/ Browce... 
Iitle:  [Mozgo nyilak ZER 11 
Author: [Tarsoly Balazs 








Windows Panoráma 96/3 


W 
Hl 52 


5 


HET TT VET ESV VST ENNI 





JEJMS-DOS Apotcation 
ÉZIMS DOS Batch File 









[2]MSN Appscatan Edtensen bp Change icza 
Főelype data ——— 
[drgerar 
3 Ess ee Descigton type [Dre 
8 Aanogiated etensen [/DP- 
1 Content Type (MIME. I 
Contert Iyoe MIMET JI 
Öpens valtté 
Detand Eztersion tor Contect Typet El 
ESSERE KEZE si 
fesgosszoj see [I 


! 




















1. DOS-alapú alkalmazás ikonjának 
cseréje 

2. Egy windowsos program Parancs- 
ikonra mutató ikonjának cseréje 

3. Néhány, ikonokat tartalmazó fájl a 
Windows 95-ből 

4. Az egérkurzor változtatása termé- 
szetes a Windows 95 alatt 

5. Animált kurzor képkockákra 
bontva 

6. A regisztrált fájltípusok ikonjának 
cseréje 

7. Ugyanaz a mappa, csak másképp 
rendeltük egymáshoz az ikonokat és 
a ".BMP állományokat 

8. A Windows 95 Resource Kit könyv 
CD-jén egy bitmap-editor is található 
9. A régi megoldás: az ikon neve és a 
mögötte lévő fájl élesen elválik egy- 
mástól 

10. A Cursors mappa, amelyben már 
láthatjuk az egérkurzor lehetséges 
alakjait 






Description: 
Command Line: 
Working Directory: 
Shortcut Key 


lunk, a bal alsó sarkukban fel- 
felé mutató nyíllal. Ezek a Pa- 
rancsikonok . (shortcutok), a 
Windows 95 valamelyik elemére 
mutató hivatkozások. Parancs- 
ikont olyan programhoz, 
mappához és dokumentum- 
hoz készítünk, amelyet gyak- 
ran használunk. Ha megnéz- 
zük, hogy igazából milyen fájl 
is áll egy ilyen hivatkozás 
mögött, akkor kissé módosí- 
tanunk kell az előbb elmon- 
dottakat. 

A parancsikonos művele- 
tek szintén fájlműveletet in- 


dukálnak, de nem az eredeti 
fájlokon, hanem csak a rájuk 
mutató ".LNK kiterjesztésű és 
pár száz bájt nagyságú hivat- 
kozásokon. A Windows 95- 
ben az ".LNK kiterjesztésű fájl 
jelenti a Parancsikont, ame- 
lyet a már említett felfelé mu- 
tató nyíl jelez a grafikus felü- 
leten. Egy Parancsikon törlése 
tehát nem az eredeti állo- 
mány, hanem csupán a hivat- 
kozás törlését jelenti. 

A Windows 95 szinte meg- 
követeli, hogy az alkalmazás- 
orientált munkavégzésről áttér- 
jünk a dokumentumortentáltra. 
Hogy ezt megértsük, hason- 
lítsuk össze a két környezetet! 
A Windows 3.1 alatt fájlokon 
keresztül értük el a munkáin- 
kat, a Windows 95 alatt vi- 
szont közvetlen ikonokkal. A 
Windows 3.1-ben is létrehoz- 
hattunk ikonokat munkaállo- 
mányainkhoz, de ez nem volt 
túl egyszerű feladat. S akkor 
még nem is beszéltünk arról a 


SPT.GIB] 
CAWINUTILASPT. GIBAGIBW. 
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CT Run Minimized 








kényelemről, amelyet a jobb 
egérgomb intenzív használa- 
tával, a Start menüben talál- 
ható Dokumentumok menü- 
ponttal, a közvetlen nyomta- 
tás és gyors megtekintés 
lehetőségével a Windows 95 
kínál számunkra! 

Ikonok 

a mindennapokban 

A Windows 95-ben jóval 
több jellemzőt szabályozha- 
tunk az ikonokkal kapcsolat- 


ban, mint a Windows 3.1 
alatt. A Vezérlőpult Képernyő 


ikonjánál megjelenő tulajdon- 
ságlapon válasszuk ki a Meg- 
jelenés lapot! Az Elem le- 
gördülő menüben láthatjuk, 
hogy az ikonok vízszintes és 
függőleges térközén kívül a 
hozzájuk tartozó betű típusát 
és az ikon méretét is módosít- 
hatjuk. 

Az ikonokat továbbra is 
cserélhetjük, csak egy kicsit 
másként, mint azt eddig tet- 
tük. Másképp kell lecserélni a 
regisztrált fájltípusokat jelölő 
ikonokat, és megint másho- 
gyan az individuális fájlok- 
hoz tartozókat. További bo- 
nyodalom, hogy nem mind- 
egyik ikon cserélhető le. Míg 
a Windows 3.1-ben az ikon- 
csere triviális volt, addig a 
Windows 95-ben - úgy tűnik 
— minden összekuszálódott. 

Az ikonok cseréjéhez pró- 
báljuk ki az alábbiakat! Vá- 
lasszunk ki véletlenszerűen 
egy alkalmazást, jelöljük ki az 
ikonját, és kérjük a jobb egér- 
gombbal a gyorsmenüt. A 
legalsó (Tulajdonságok) me- 
nüpont választása után 
megjelenő  tulajdonságlapon 
nem találunk semmilyen 
lehetőséget az ikon cseréjére. 
Készítsünk most ehhez a 
programhoz egy  Parancs- 
ikont (szintén a jobb egér- 
gombot kell lenyomni). Az 
előbbi lépéseket ismét végre- 
hajtva meglepetéssel tapasz- 
talhatjuk, hogy az ikon most 
már kicserélhető. 

A regisztrált fájltípusok ikon- 
jának a cseréje másként törté- 
nik. Egy ".BMP kiterjesztésű 
önálló fájlnál például a Win- 
dows 95 nem kínálja fel az 
ikoncsere lehetőségét. Amit 
megtehetünk, az csupán any- 
nyi, hogy központilag lecse- 
réljük a .BMP kiterjesztéshez 
rendelt ikont; ekkor az összes 
.BMP kiterjesztésű fájl ezt az 
ikont fogja megkapni. 

A lépések ehhez a követ- 
kezők. Bármelyik mappában 
állva válasszuk a NézetMBe- 
állítások menüpontot! A meg- 
jelenő hármas tulajdonságla- 
pon válasszuk a Fájltípus la- 
pot! Jelöljük ki a megváltoz- 
tatni kívánt fájltípust, majd 
kattintsunk — a Szerkesztés 
gombra! A megjelenő párbe- 
szédablak tetején az Ikoncsere 
feliratú gombot találjuk. Ezt 
követően ki kell jelölnünk azt 
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a fájlt, amelyikből választani 
akarunk, majd ki kell keres- 
nünk az igényeinknek meg- 
felelőt. Ikonokat önálló ".ICO 
fájlban, valamilyen gyűjte- 
ményben, illetve ".EXE vagy 
".DLL fájlokban találhatunk. 
A teljesség igénye nélkül 
megadunk néhány olyan fájlt 
(".DLL), amelyek  bősége- 
sen tartalmaznak ikonokat: 
ICONLIB.DLL, SHELL32.- 
DLL, PIFMGF.DLL. Ezeket az 
ikonfájlokat a WindowsNSystem 
könyvtárban találjuk meg. 


Ikonszerkesztők 

Bármilyen meglepő is, a 
Windows 95 sem tartalmaz 
kimondottan  ikonszerkesztésre 
szolgáló programot. Az ikonok 
valójában bitmapek, de a for- 
mátumuk nem egyezik meg a 
népszerű grafikus fájlformá- 
tumokkal, ezért nem vethetők 
be a jól ismert programok az 
elkészítésükhöz. A Windows 
95 alatt is a régi shareware 
vagy más forrásból beszerzett 
editorokat kell használnunk. 


Jad 


Persze hogy ne érje szó a 
ház elejét, a Microsoft a Win- 
dows 95-höz is készített ikon- 
editor . programot. Ennek 
megszerzéséhez azonban 
meg kell vásárolni a Windows 
95 Resource Kit című könyvet, 
amelyről részletesen beszá- 
moltunk már a Computer Pa- 
noráma májusi számában. 

Ehhez a könyvhöz ugyanis 
kompaktlemez is jár, s ezen 
megtalálható az Image Editor 
és az Animated Cursor Editor 
program. 

Egérkurzorok 

Az egérkurzorok színt, vi- 
dámságot hoznak a szürke 
hétköznapokba. — Bizonyára 
sokan kipróbálták már a 
Vezérlőpultban lévő egérkeze- 
lés ikont. Ha erre kattintunk, 
akkor egy négyes tulajdon- 
ságlap jelenik meg, amelynek 
Mutató feliratú lapján cserél- 
hetjük le az egyes események- 
hez, állapotokhoz tartozó iko- 
nokat. 

Akárcsak a hangok és a szí- 
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nek esetében, itt is tudunk 
egérkurzor-sémákat létrehozni. 
A képernyőn megjelenő egér 
".CUR vagy ".ANI formátum- 
ban tárolható. Sajnos ahogy 
az.ikoneditor, az egérkurzor- 
editor is hiányzik a Windows 
95-ből. A már említett könyv 
(Windows 95 Resource Kit) 
persze erre is kínál megol- 
dást, mivel az ikoneditor mel- 
lett egy egérkurzor-editort is 
tartalmaz. 

Az igazi érdekességet az 
animált kurzorok jelentik a 
Windows 95-ben, amelyek 
valójában végtelenített rajzfil- 
mek. Az animált kurzorokat 
képkockánként kell megtervez- 
ni, s az egyes képkockák 
megjelenítése között eltelt 
időt Jiffy-ben kell megadni. A 
Jiffy egy ,microsoftos házi 
szabvány" az idő mérésére (1 
Jifty — 1/60 másodperc). Ha 
tehát egy képkockát 2 másod- 
percig akarunk feltüntetni, 
akkor az időt 120 Jiffy-nek 
kell választani. Az animált 
kurzorok egyes képkockáit 


ugyanazzal az ikoneditorral 
szerkeszthetjük, mint a ma- 
gukat fájlokhoz rendelt önál- 
ló ikonokat. 


Összegzés 

Írásunk summázataként el- 
mondhatjuk, hogy az ikonok 
továbbra is ikonok maradtak a 
Windows 95 alatt, viszont 
megváltozott a tartalmuk. Önál- 
ló fájlokhoz tartozó ikonokat 
csak akkor tudunk lecserélni, 
ha a rájuk mutató Parancs- 
ikon ikonját cseréljük le. A re- 
gisztrált fájlok ikonját köz- 
pontilag cserélhetjük le. Az 
ikon- és az egérkurzor-szer- 
kesztéshez nem érdemes 
megvásárolni a súlyra is te- 
kintélyes Resource Kitet; már 
csak azért sem, mivel az 
online hálózatok tele vannak 
animált egérkurzorokkal, és 
lehet, hogy egyszerűbb letöl- 
teni ezeket, semmint készíteni 
ilyeneket. Persze akinek ideje 
és ötlete is van, bátran próbál- 

kozhat! 
Tarsoly Balázs 
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Védősisa 


Vegyük fel a sisakot, 
és húzzuk a szemünk 
elé az irányzót! Már- 
is egy sugárhajtású 
gép pilótafülkéjében 
ülünk, szédítő sebes- 
séggel száguldva a 
háromdimenziós 
komputervilágba... 


játék során éppen egy 
hétköznapi felderítő repülést 
kezdtünk meg. Hirtelen fény- 
visszaverődést észlelünk a 
szemünk sarkában. Elfordít- 
juk a fejünket, és látjuk, hogy 
egy ellenséges repülőgép tart 
felénk. Hirtelen rántunk egyet 
a kormányboton - de már 
késő. Az idegen vadászgép 
tüzelni kezd. A pilótafülke ab- 
laka széttörik, az ellenőrző 
műszerek  megbokrosodnak. 
Az utolsó pillanatban még lát- 
juk, hogy a föld óriási sebes- 
séggel száguld felénk, majd a 
könyörtelen , Game over" fel- 
irat jelenik meg a szemünk 
előtt. 

Az izgalmas légi csatában 
ismét a rövidebbet húztuk. 
Ezúttal azonban nem egy 
szokványos számítógép-mo- 
nitoron játszottunk, s a törté- 
nés — az úgynevezett cyber si- 
saknak köszönhetően — közvet- 
lenül a szemünk előtt zajlott. 
A cyber sisakot (amelyet VEX 
1 Headgear néven is emleget- 
nek) úgy kell felvenni, mint 
egy bukósisakot. A szemün- 
ket egy lehajtható irányzó ta- 
karja. Ez rejti a sisak legfonto- 


VIRTUÁLIS VALÓSÁG 





sabb elemét, a folyadékkristá- 
lyos kijelzőt. 

A sisak a szokványos moni- 
torhoz hasonlóan állítja elő a 
képet. A vízszintes felbontás 
több mint 700 képpont, a füg- 
gőleges pedig 200. A hétköz- 
napi monitorokkal ellentétben 
a sisak mindkét szemnek kí- 
nál egy-egy kijelzőt. Ez azon- 
ban még nem elegendő a tér- 
hatás érzetéhez. A folyadékkris- 
tályos kijelzők mindegyikén 
csak egy, a monitoréhoz ha- 
sonló leképezést látunk. A há- 
romdimenziós hatáshoz még 








A sisakba szerelt fejhallgató gondos- 
kodik a kellő hanghatásokról és a tö- 
kéletes élvezetről 


egyéb feltételeknek is teljesül- 
niük kell. 

Vannak olyan játékok, ame- 
lyeket feltétlenül három dimen- 
zióban kell játszanunk. A ,,Ma- 
gic Carpet" nevű játékban pél- 
dául varázslóként repülünk, 
házak és fák fölött lebegünk. 
A közeli épületek eltakarják a 
távolabbi tájakat. Mindez már 
alapvető benyomásokkal szol- 
gál a háromdimenziós cse- 


k kötelező! 


A cyber sisak irányzóját egy közép- 
kori sisak szemvédőjéhez hasonlóan 
húzhatjuk a szemünk elé 


lekményről. De térjünk vissza 
a folyadékkristályos kijelző- 
höz! 

Az igazi háromdimenziós 
hatást egy különös trükkel 
érik el. A bal oldali kijelzőn 
megjelenő képet egy kicsit el- 
tolják a jobb oldalihoz ké- 
pest. A szemünk ezt az in- 
formációt az agyunkhoz to- 
vábbítja, amely háromdimen- 
ziós képet hoz létre. Így kelet- 
kezik térbeli benyomás a két 
kétdimenziós  megjelenítés- 
ből. 

A sisakot egyébként szem- 
üvegesek is használhatják. A 
tényleges folyadékkristályos 
kijelző előtt ugyanis egy op- 
tika is található. Ennek a se- 
gítségével az erősen rövid- 
vagy távollátók is jól látják a 
képet. A kijelzők elhelyezke- 
dését a  szemtávolságnak 
megfelelően lehet változtat- 
ni. Ám ha a beállítások és az 
optika ellenére is homályos 
marad a kép, akkor fel kell 
venni a  szemüvegünket. 
Bőven van még hely a szá- 
mára! Ilyenkor viszont a tér- 
hatás már nem optimális. 


Forduljon oldalra! 

Bizonyára sokan találkoz- 
tak már azokkal a piros-zöld 
szemivegekkel, amelyek szin- 
tén térhatást keltenek. Ezek- 
nek azonban van egy nagy hi- 
ányosságuk. Csak akkor hasz- 
nálhatók, ha egy adott képet 
nézünk velük. Ha elfordítjuk 
a fejünket, akkor a kép eltűnik 
a látómezőnkből. 

A cyber sisaknál viszont a 
fejmozgás már nem lehet 
gond. Beépített érzékelők 
mérik például, hogy mennyi- 
re fordulunk el. Ezt az infor- 
mációt különleges kábelcsat- 
lakozáson keresztül továbbít- 
ják a számítógéphez, amely — 
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egy alkalmas program segít- 
ségével — kiszámítja az új lá- 
tószöget. Mindez azt is jelen- 
ti, hogy egy repülésszimu- 
látornál nyugodtan lehajthat- 
juk a fejünket, hogy meg- 
szemléljük az ellenőrző mű- 
szereket. Ha pedig ellenfélre 
vadászunk, akkor egyszerű- 
en fordítsuk el a fejünket, és 
nézzünk ki oldalt a pilóta- 
fülkéből! 

Az érzékelők természete- 
sen a felfelé vagy lefelé irá- 
nyuló eltéréseket is érzékelik. 
Észrevehetjük így a földön 
lévő tárgyakat vagy akadá- 
lyokat. 

Irány a számítógépes 

világ! 

Önmagában a sisak még 
nem teszi lehetővé, hogy mo- 
zogjunk is a mesterséges vi- 
lágban. Ehhez még az úgyne- 
vezett cyber korongra is szük- 
ség van. Ez a korong a jégho- 
kisokéra emlékeztet, és három 
nyomógomb található rajta. A 














A tényleges kijelzők egy állítható opti- 
ka mögött helyezkednek el 


korong segítségével előre 
vagy oldalra mozoghatunk, 
így közlekedve a számítógép 
alkotta világban. 

A lövöldözős játékokban a 
három gomb valamelyikével 
tudunk tüzelni is. A cyber 
korongba még mozgásérzé- 
kelőket is integráltak. Ha el- 
forgatjuk a korongot, akkor a 
képernyőn lévő tárgy is el- 
mozdul. Így  vezérelhetjük 
például a , Magic Carpet" ne- 
vű játékban a varázsszőnyeg 
mozgását. 


A játék szereplőit a cyber koronggal 
vezérelhetjük 


Van azonban a cyber sisak- 
nak egy nagy hátránya, 
amelyet nem árt tudomásul 
venni. Ha sokáig játszottunk, 
és levesszük, akkor enyhe szé- 
dülést érezhetünk, sőt olykor 
még rosszul is lehetünk. 


Zenei aláfestés 

A számítógépes mámor 
csak a megfelelő zenével, illetve 
hanghatásokkal válhat tökéle- 
tessé. Nos, a zenei hatásról 
(feltéve, hogy hangkártya is 
van a számítógépünkben) a 


p 
A perspektíva 
titka 

A bal szemünk az előt- 
tünk lévő tárgyakat kissé 
eltolva látja a jobb szemünk- 
höz képest. Ez a csekély 
perspektívaeltérés teszi lehető- 
vé a térbeli látást. A bal és a 
jobb szemből érkező infor- 
mációkat az agy dolgozza 
fel. Az adatokból képet al- 
kot, és máris kész a három- 
dimenziós hatás. A tárgyak 
közötti távolságot is az em- 
lített különbség alapján ér- 
! zékeljük. 











sisakban elhelyezett fejhallgató 
gondoskodik, amelyet a hang- 
szórókimenethez kell csatla- 
koztatni. A sisakban még egy 
kis mikrofon is helyet kapott, 
s ennek köszönhetően beszél- 
gethetünk egy másik sisak- 
viselővel, például akkor, ha 
többen is játszunk. m 
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Én vagyok cégünk kompátenciája, 


hogy az Önöknél felmerülő adatátviteli 
hálózati, irodatechnikai cs számítás: 
technikai feladatok gyorsan, pontosa 


és biztonságosan kerüljenek el 


Az Önök szempontjáb 
landó az a kő 

során csak ne 
professzionális t. 


rendezéseket használunk fel, 


Kollégáim valamennyien nagy tapaszta- 
atal rendelkező, kiválóan felkészült 


biztosítani tudjuk gond 
entes munkavégzését. 


A SOKOLDALÚ 
SCANNER: 


Azonnal elkészül! 


3 méret x 3 szín 


Elköltözünk! 
. Juventus Team Kft. 


. Új címünk július 1-től: 
1145 Budapest, Róna (volt Lumumba) utca 161. . 
Telefon/Fax: 221-5453 (valamennyi vonalunk ugyanezen a számon hívható) 


TELECOMP 


7643 Pécs, Magyarürögi út 32. 
Tel: (72) 336-655, Tel./Fax: (72) 326-636 


1012 Budapest, Tábor u, 5. 
Tel.: 135-4388, Tel./Fax: 212-0078 


DIGITÁLTECHNIKA 


Győr, 9024 Mónus I. u. 19. 

T./f.: 96/414-411, 417-802 
Budapest, 1149 Egressy út 5. 
T.: 30/463-657, T./f.: 221-6779 
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Csillagkereskedők 


Az Impressions cég 


joggal nevezheti 
prolinak magát a sira- 
tégiai játékok területén. 
Ezt a tényt támasztja 
alá a Sierra színeiben 
megjelent legutóbbi al- 
kotásuk, a Space 
Bucks is, amely 
egyszerűen kezelhető, 
sokrétű és nem utol- 
sósorban látványos. 


jövőben, 2375-ben já- 
runk. Mintegy 200 évvel ezelőtt 
az emberiség kapcsolatba került 
a földönkívüliekkel, amikor is 
egy űrbeli kereskedő véletlenül 
egy földi űrszondába botlott. A 
találkozás után felgyorsultak az 
események. Az emberi faj meg- 
ismerte a galaxist benépesítő in- 
telligens fajokat: a különös coli- 
karokat, az erőszakos secaniikat, a 
zárkózott Krec N.Hadet és a ga- 
laxis legősibb civilizációját, a 
madoriakat, akik a.fénynél gyor- 
sabb utazás titkát is ismerik. 

A következő 150 év rendkí- 
vüli technikai fejlődést hozott az 
emberiség történelmében. Meg- 
indult a bolygók kolonizációja, 
amelynek kapcsán kisebb konf- 
liktus is kialakult a secanii fajjal. 
2333-ban aztán beütött a krach. 
Ismeretlen okok miatt az egész 
madori faj elköltözött a galaxis- 
ból. Pánikhangulat lett úrrá, mi- 
vel egyedül a madoriak ismer- 
ték a fénynél gyorsabb meghaj- 
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SPACE BUCKS 


tóegységek gyártásának és kar- 
bantartásának módszereit. A 
kutatók megpróbálták megfejte- 
ni a meghajtók titkát, de 42 évet 
kellett várni a megoldásra. 
Néhány. éven belül a nagy 
csillaghajók meghajtói tönkre- 
mentek, ezáltal minden kapcso- 
lat megszakadt a kolóniák kö- 
zött, hiszen a csillagrendszerek 
közötti hagyományos utazás év- 
tizedeket, évszázadokat vett vol- 
na igénybe. Még a kommuniká- 
ció is leállt, hiszen mire az üze- 
net megérkezett a címzetthez, 
már rég elvesztette aktualitását. 
Azonban most, 2375-ben si- 
került újra felfedezni a meghaj- 
tók működési elvét, tehát a 


fénynél is gyorsabb utazás újra re- 


alitássá vált. A tudást mind az öt 
megmaradt faj birtokolja, így 





Options 


NE 


Beports Action 


lehetőség nyílt a csillagközi ke- 
reskedelem kibontakozására is. A 
játékos feladata — aki egyébként 
egy kereskedelmi cég alapítója 
-, hogy visszaállítsa a galaxis 
régi hírnevét, és természetesen 
fölvirágoztassa a kereskedel- 
met. Persze konkurencia is akad 
három másik cég személyében. 
2500-ig ki kell építenünk a galaxis 
legnagyobb és leghatékonyabb szál- 
lítási birodalmát. 

Ennyi lenne a Space Bucks 
(Űrbankók) kerettörténete, 
amelyből talán kiderülhetett, 
hogy egy űrbeli stratégiai-keres- 
kedelmi játékkal állunk szemben. A 
következő néhány sajátosság 
azt sugallja, hogy fogadjuk el a 
kihívást, és vágjunk bele a közepé- 
be! Az útvonalak kialakításán 
és a szállítmányok megválasz- 





tásán kívül kiépíthetjük az 
űrkikötőket a bolygók felszí- 
nén. Üzleti partnereinknek sa- 
ját karakterisztikájuk van; a kü- 
lönböző üzleti és egyéb ese- 
ményekről videoformátumban 
értesülhetünk. — Lehetőségünk 
van tőzsdézni és szabotázsakci- 
ókat végrehajtani, saját ma- 
gunk fejleszthetjük és építhet- 
jük meg hajóinkat, mi több, a 
fejlesztők még az űrkalózokat 
és a galaktikus háborúkat sem 
hagyták ki a játékból. 

A program egy pillanatra 
sem válik unalmassá, s ebben 
véletlenszerű térképgenerátorának 
is oroszlánrésze van. S ami uni- 
kum a stratégiai játékoknál: 
mindezt részletes SVGA grafi- 
kában, 3D-s animációkkal fű- 
szerezve csodálhatjuk meg. 
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1. A játék talán legizgalmasabb ré- 
sze: a Custom Ship Builder képernyőn 
(Action menü Advanced opció) saját 
hajókat tervezhetünk 

2. Kiépülőben lévő galaktikus keres- 
kedelmi birodalmak (főképernyő) 

3. Tárgyalási panel: a kereskedelmi 
jog megszerzése nemcsak a pénztől 
függ - a secaniik nem kedvelik az 
embereket 

4. A bolygók felszínén lévő 
csillagkikötőket szabadon bővíthetjük 
a nagyobb profit érdekében 

5. Év végén a négy konkurens cég 
statisztikáit böngészhetjük 

6. A választható fajok mindegyikének 
sajátos karakterisztikája van 





Miután képet kaptunk a já- 
tékról, nézzük a kezelését egy 
,gyorstalpaló tanfolyam" kereté- 
ben! Az Intro megtekintése 
után a főképernyőn találjuk 
magunkat. A játék kezelőfelü- 
lete fölöttébb barátságos, bár- 
mire is mutatunk az egérrel, ar- 
ról megtudhatjuk, hogy mire 
szolgál (alul látjuk az informá- 
ciót). A képernyő legnagyobb 
részét a bolygók kijelzésére 
szolgáló felület foglalja el. Vala- 
mennyi bolygó mellett hatfoko- 
zatú skála és ikon látható. Ez 
utóbbi azt jelzi, hogy milyen 
populáció lakja a bolygót, míg a 
skála a fejlettségi szint mutató- 
ja. A fejlettebb planéták több 
szállítmányt tudnak termelni, 
de persze a bolygó fejlődhet is 
(például ha sokat kereskedünk 
vele). A planéta nevének a szí- 
ne jelzi, hogy melyik céghez 
tartozik (ha szürke, akkor senki 
földje, ha lila, akkor éppen tár- 
gyalnak róla). 

A képernyő jobb oldalán szá- 
mos gomb található; ezek (fent- 
ről lefelé haladva) a követke- 
zők: a galaxis minitérképe alatt 
négy gomb van. Az első három 
a galaxis beláthatóságát szabályoz- 
za, a negyedik lenyomása után 
az adott bolygó csillagkikötő- 
jének látványa tárul elénk. A 
gombok alatt cégünk neve és 
anyagi helyzete látható. A 
következő sorban az idő múlá- 
sát kísérhetjük figyelemmel, és 
szabályozhatjuk is azt. 

Ez alatt hét, úgynevezett ak- 
ciógomb található. Az első 
(Range Finder) két bolygó közötti 
távolság mérésére szolgál, a má- 
sodikkal (Dispatch Ship) más 
bolygókra küldhetjük át űrhajó- 
inkat, a harmadik (Build Route) 
előhívja az útvonal képernyőt. 
A Track Ship lenyomásának ha- 
tására a képernyő követni fogja 
egy adott űrhajó mozgását. Az 









alatta levő kapcsolóval beállít- 
hatjuk, hogy hajókról vagy 
bolygókról szóló információ 
jelenjen-e meg a Rendszer/űr- 
hajó kijelzőn. A Build New Ship 
előhívja a Csillaghajó-építő ki- 
jelzőt, míg a Negotiate ikon se- 
gítségével egy bolygó populá- 
ciójával tárgyalhatunk a keres- 
kedelmi jog megszerzése érde- 
kében. 

A Rendszer/ Űrhajó kijelzőn — 
értelemszerűen — az adott boly- 
gó vagy űrhajó adatai láthatók. 
A bolygóval kapcsolatos infor- 
mációk: név, a populáció faja, 
fejlettségi szintje, CSI mutató (a 
vásárlói elégedettség fokmérője); 
ha ez utóbbi túl alacsony értéket 
venne fel, akkor rövid úton kite- 
szik a szűrünket a planétáról. A 
CSI alatt a negyedéves szerző- 
dési összeg látható. Az adatok 
alatti ikon a kikötők jellemzőit je- 
leníti meg. Az űrhajóra vonatko- 
zó információk: név, a legutóbbi 
út során szerzett profit, távolság 
és sebesség, a hajó státusa (dok- 
kol, cél felé halad stb.). Az utolsó 
ikon a flottánkról szolgáltat ada- 
tokat. 

A játék kezdetén egy csillag- 
kikötő és egy hajó birtokában 
vagyunk, az első feladatunk te- 
hát egy másik bolygóra szóló 
kereskedelmi jog megszerzése. 
Ehhez kattintsunk rá egy, a mi- 
énkhez közel eső bolygóra, 
majd válasszuk a Negotiate (tár- 
gyalás) ikont. Ha nem hibáz- 
tunk, akkor a Tárgyalás képer- 
nyőre kerülünk. Itt tehetünk 
ajánlatot a populációnak a jog 
megszerzése érdekében. A Rent 
per Ouarternél meghatározhat- 
juk azt az összeget (a minimum 
alá nem tudunk menni), ame- 
lyet a kereskedelmi jogért cse- 
rébe ajánlunk föl a helyieknek 
negyedéves időszakra. Az érték 
a nyilakkal állítható. 

A következő sor a helyiek ál- 
tal kért szállítmány típusáról ad 
tájékoztatást. Az előírt mennyi- 
séget éves szinten teljesíteni 
kell, mert ha ezt nem tesszük, 
akkor visszavonják tőlünk a ke- 
reskedelmi jogot. Az ez alatt 
fekvő rész ugyancsak egy köve- 
telés: a szerződés keretében egy 
esztendő alatt építendő épüle- 
tek számát határozza meg (ezt 
csak ritkán kérik). 

A Startup Fee a csillagkikötő 
építési költségét mutatja. A 
Submit gombbal letehetjük az 
ajánlatot, majd várnunk kell, 
amíg a bolygó népe meghozza 
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Multimédia Magazin Mindenkinek 
Az idei második szám 
megjelenik június végén 


A tartalomból: 

Mérlegen a hazai lexikon-CD-k, Monitorok óri- 
ástesztje, Slide show a karosszékből Portfolio 
Photo-CD-vel, Trükkök a CorelDRAW-val, Vi- 
deo a multimédiában, Audio-CD-válogatás, Is- 
merkedés a CompuServe-vel, Hálózati multimé- 
dia-fejlesztők és bemutatkozik többtucatnyi CD- 
újdonság. 


A CD-MELLÉKLETEN" 


Mallorcai utazás, Soproni körkép, Lánchídi han- 
gulatok, Dolák-Saly Róbert videoklipje, Az év fo- 
tói 1995, Multimédia-iskola, A tokaji bor apoteó- 
zisa, Uj hazai CD-k demói és shareware csokor. 


A CD Panoráma megjelenik évente négyszer, 
előfizethető a Computer Panoráma Kiadónál. 
cím: Computer Panoráma Kiadói Kft. 
1091 Budapest, Üllői út 25. II. emelet 
Telefon: 218-3011/302, fax: 217-2646 
Teljes éves előfizetés esetén ajándék CD-box! 


MEGRENDELŐLAP 
Előfizetéssel megrendelem 1996-ra a CD Panorámát 
(négy szám 


: 3920 Ft, az idén még hátralévő két szám ára: 1960 Ft) 





Név: 





Postacím: ... 





Telefon: ... 





Olvasható aláír; 
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döntését (ez olykor néhány hó- 
napba is beletelik). 

Ha esetleg egy másik cég is 
ajánlatot tenne ugyanannak a 
bolygónak, akkor megemelhet- 
jük az összeget. Az első ajánlat- 
ban szereplő összeg mindkét 
cég számára látható, míg a má- 
sodik titkos. Ha már van két 
csillagkikötőnk, akkor megin- 
díthatjuk közöttük az áruszállí- 
tást. Ehhez kattintsunk a Build 
Route ikonra. A képernyő ekkor 
kissé módosul, új ikonok tűn- 
nek fel. Válasszuk ki egymás 
után a bolygókat, hogy kiala- 
kíthassuk az útvonalat. Ha ez 
megvan, akkor nyomjuk le az 
Accept Route gombot. 

Hajónk most vígan furikázik 
az állomások között, ám nem 
biztos, hogy profitot is termel, 
vagy nem annyit, amennyit 
tudna. Ennek tisztázására újra 
keressük meg a Build Route 
ikont! Tekintsünk a képernyő 
alján lévő dupla ikonsorra! A 
felső sor megmutatja, hogy a 
hajónk milyen típusú szállít- 
mány fuvarozására képes. Az 
egyes ikonok (amelyek a szál- 
lítmány típusát jelzik) alatti 
négyzetek azt mondják meg, 
hogy a hajó hány darabot tud 
szállítani az adott rakománytí- 
pusból. A zöld négyzet a valós 
rakományt, míg a fehér az üres 
rakhelyet jelöli. 

Az alsó ikonsor arról tájé- 
koztat, hogy az adott bolygó 
milyen javakat szolgáltat, és 
milyeneket kér. A zöld négyzet 
a már elkészült árukat, a fehér 
pedig a még hátralévőket jelzi. 
Ha az ikonok alatt látható vo- 
nal sárga, akkor a bolygónak 
szüksége van az adott típusú 
árura. Általános szabály, hogy 
ha egy bolygó igényt tart vala- 
milyen szállítmányra, akkor azt 
nem termeli (kivétel az utas- és 
élelmiszer-szállítmány). Ennek 
tudatában kattintsunk a Con- 
figure Cargos gombra, majd az 
egyik bolygónkra (amely az út- 
vonal része)! A képernyő felső 
részén a hajó sematikus ábrája 
tűnik fel, benne a , rakomány" 
ikonok, s mindez alatt egy 
ikonsor látható, amely külön- 
böző szállítmánytípusokat je- 
löl. Ezek alatt még két ikonsor 
van, amelyek a két bolygó igé- 
nyeit mutatják. 

A profitmaximalizálás érdeké- 
ben állítsuk be a rakománytí- 
pusokat, figyelembe véve azt, 
hogy olyat szállítsunk, amiket 


az első bolygó termel és a má- 
sodik igényel. Ha ez sikerült, 
akkor kattintsunk a pipára 
(Save and Exit). Ezután ismétel- 
jük meg az egész procedúrát a 
másik bolygóval is. 

Aki eddig eljutott, annak 
már egy gazdaságosan működő 
útvonala van. Persze ez még 
csak az alapja lehet a későbbi bi- 
rodalmunknak, s a fejlődés (és 
persze a nagyobb profit) érde- 
kében tovább kell lépnünk, új 
bolygókat kell bevonnunk a ke- 
reskedelembe. Útvonalaink bő- 
vítése ehhez nem elegendő, a 
boldoguláshoz vezető úton szá- 
mos egyéb teendőnk is akad: 
például bővíthetjük a  csil- 
lagkikötőket. 

Ha egy bolygóra duplán rá- 
kattintunk, akkor megjelenik a 
planéta kikötője. Három ikon 
szolgál a gyárak, a létfontosságú 
épületek, a szórakoztató egysé- 
gek (növelik a CSI-t!) építésére, 
egy pedig a lebontásukra. 

A főképernyőn a Build a New 
Ship ikonnal hajókat is vásárol- 
hatunk. Ehhez válasszunk egy 
modellt a bal oldali listából, 
majd az alul - a hajó sematikus 
rajza mellett — levő jobb és bal 
oldali ikonnal fegyvert és paj- 
zsot is szerelhetünk rá. A 
komplett hajót a Buy gombbal 
vehetjük meg. 

Aki eddig kitartott, bizo- 
nyára elsajátította a játék keze- 
léséhez szükséges alapokat. A 
fentebb említett teendők mel- 
lett persze szép számban van- 
nak még olyan cselekvési le- 
hetőségek is, amelyeket most 
nem ismertetünk - ezeket 
mindenkinek magának kell ki- 
tapasztalnia. Néhány ezek kö- 
zül: bank (kölcsönök felvéte- 
le), tőzsde, szabotázsakciók 
végrehajtása, hajótervezés stb. 
Reméljük, hogy ezen opciók 
kipróbálása sok-sok izgalmat 
fog okozni. 

Végezetül néhány szó a 
hardverigényekről: a játék fut- 
tatásához minimum 486DX/ 
33-as gépre van szükség 8 
Mbájt RAM-mal (a Windows 
átka) és egy dupla sebességű 
CD-ROM  meghajtóval. Az 
SVGA grafika miatt nem árt 
még egy local buszos grafikus 
kártya sem. 

(A programot - amely a 
Windows 3.1 és a Windows 95 
alatt egyaránt fut — a MIXIM 
Kft.-től kaptuk kipróbálásra.) 

Csöndes Áron 


LABTEC 
HANGSZÓRÓK 


Kicsik, de... 


multimédia elképzelhetet- 

len volna hangok nélkül, 
ezért is kínálnak oly sok, a han- 
gok megszólaltatásához kap- 
csolódó kiegészítőt a multimé- 
dia komputerekhez. Ezek közé 
tartoznak a hangszórók is, ame- 
lyeknek a kiválasztása nem kis 
fejtörést okoz a felhasználók- 
nak. Ha túlságosan kicsinyek, 
akkor csak egércincogás jön ki 
belőlük, ha viszont termetesek 
és jól szólnak, akkor meg alig 
férnek el a számítógép mellett. 
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Ezt a problémát oldja meg a 
Labtec cég újdonsága, egy olyan 
minihangszóró, amely egészen 
speciális technikával készült. A 
miniboxokból áradnak a basz- 
szus hangok, és a magas han- 
gok is csilingelve szólnak. 

A hangszórópáros két vál- 
tozatban is kapható. Az egyik- 
nél a számítógép mellé kell 
állítani a hangsugárzókat, a 
másiknál viszont a monitor 
két oldalára lehet erősíteni a 
dobozokat. 

A hangszórók mágnesesen 
árnyékoltak, így nem zavar- 
ják a képalkotást. Arról pe- 
dig, hogy a hangszórók vib- 
rálása ne kerüljön át a moni- 
torra, speciális műanyag puffe- 
rek gondoskodnak. 





AMD KÁRTYÁK 


PCMCIA konkurensek 





A AMD (Advanced Micro 
Devices) miniatűr kártyája 
figyelemre méltó alternatívája le- 
het a PCMCIA kártyáknak. 

Az új tárolóeszköz 38x33x3,5 
mm-es, tehát körülbelül 759o-kal 


kisebb, mint a szokványos 
PCMCIA kártyák. A legkorsze- 


rűbb chiptechnológián alapuló 
eszközön 64 Mbájtos flash táro- 
lót, DRAM-ot vagy ROM tárolót 
is ki lehet alakítani. A kártyapa- 
rányokat elsősorban a mobil esz- 
közökbe, így például a hordoz- 
ható telefonokba vagy a tenyér- 


nyi számítógépekbe szánják. 








BROTHER WL-660 


A Windowsból irányítva 


agadhatatlan, hogy a Win- 
dows 95 új irányt szabott a 
szoftver- és a hardverfejlesztések- 
nek is. Ezt a megállapítást lát- 
szik alátámasztani az a Brother 
nyomtató is, amelyet kifejezetten 
a Windows felület alá terveztek. 
A WL-660-ason csak egyetlen 
kezelőgomb található, s ebből 
már következik, hogy valameny- 
nyi jellemzőjét szoftveres úton, te- 
hát a Windows alól kell beállítani. 
A nyomtató 600 dpi-s felbon- 
tással dicsekedhet, s a benne al- 
kalmazott APT-nek (Advanced 
Photoscale Technology)  kö- 
szönhetően 256 szürkeárnyalat 
megjelenítésére képes. A sebessé- 
ge nem éppen eget verő: per- 
cenként ugyanis hat oldalt tölt 
meg betűkkel és grafikákkal. 





Minthogy a WL-660-as a hoz- 
zá kapcsolt számítógép intelli- 
genciáját kamatoztatja, nem fon- 
tos, hogy nagy tárolója legyen, 
viszont egyáltalán nem mind- 
egy, hogy milyen az a kompu- 





TRAVEL 5100 


Mobil 


Pentium 


AE Instruments új note- 
bookja, a Travel 5100 fölöt- 
tébb izmos képviselője a hor- 
dozható számítógépek mind né- 
pesebbé váló családjának. A 
nem egészen három kilogramm 
súlyú készülék belsejében 90 
MHz-es Pentium processzor és 
1,2 Gbájtos merevlemez dolgo- 
zik, s ha ehhez még hozzávesz- 
szük a 8 Mbájtnyi RAM-ot, ak- 
kor máris láthatjuk, hogy e mo- 
bil masina méltó konkurense le- 
het asztali társainak. Ezt tá- 





masztja alá egyébként 26 cm 
képátlójú megjelenítője, ame- 
lyen 65 ezer szín villantható fel. 
Arról, hogy a Travel 5100-as 
menet közben ne hagyja cserben 
a használóját, két beépített lítium- 
ion akkumulátor gondoskodik. 
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SÁT 1-PCE 
Irány a 
multimédia! 


gy televízió és egy számító- 
gép ötvözete a Vobis cég 
SAT1-PC-je. Sztereó hangszó- 
rók, hangkártya, tévécsatlakozó 
(opcionálisan) és négyszeres se- 
bességű CD-ROM meghajtó 
gondoskodik arról, hogy a 
SAT-I1 igazi multimédiás szórakoz- 
tató központtá váljon. A készü- 
lékbe faxmodemet is építettek. 

A SAT1-PC-t a Windows 95- 
tel, játékokkal és néhány ügyes 
felhasználói programmal 
együtt kínálják. 








TARGA SERIES II 
PREMIUM 


A 166-os 
torony 


NE egészen egy évvel 
ezelőtt még 133 MHz-cel 
vert a legsebesebben dolgozó 
Pentium szíve. Mára felgyor- 
sult a tempó, s az órajel-frek- 
vencia elérte a 166 MHz-et. 

A Targa Series II Premium — 
166 Tower elnevezés azonnal el- 
árulja, hogy egy 166 MHz-es, 
torony felépítésű számítógép- 
ről van szó. Az viszont nem de- 
rül ki, hogy e monstrum belse- 
jében 16 Mbájtnyi RAM várja 
az adatokat, és 2.1 Gbájtos me- 
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revlemez gondoskodik azok 
raktározásáról. A gépbe épített 
grafikus kártyán 2 Mbájtnyi 
videoadatnak van hely. 

Az alapkiépítéshez egyébként 
egy négyszeres sebességű CD- 
ROM meghajtó is tartozik. A 
szélsebes Pentiumot Windows 
95-tel felruházva szállítják. 


COREL- 
FEJLESZTÉSEK 


Magyar 
nyelven 


AZT és a Számalk bemutat- 
ta a CoreIDRAW 6-os ver- 
ziójának magyar nyelvű válto- 
zatát. A grafikus program csak 
Windows 95 alatt futtatható. 

A demonstráción nem ma- 
gyar nyelvű Windows 95 alatt 
futtatták az új Corelt, így bizo- 
nyos szövegekben nem volt ő és 
ű betű, de ez az operációs rend- 
szernek róható fel. 

A csomag a magyar nyelvű 
illusztrációs modulon (Draw 6) 
kívül egy ugyancsak magyar 
nyelvű Multimédia Managert és 
egy Depth programot, valamint 
angol nyelvű Script Editort és 
Script Dialog Editort tartalmaz. 

A Corel egyébként intenzív ke- 
reskedelmi stratégiára váltott át, 
amelynek középpontjában egy 
cég vagy egy program felvásár- 
lása áll. Most éppen a WordPer- 
fectet karolja fel, s próbálja meg- 


TELEJET SAVERFAX 
Túlórában 

Telejet Saverfax nevű fax- 

modem egy normál papír- 
ral működő készülék, amelyet 
a nyomtatóhoz és a számító- 
géphez lehet kapcsolni. E meg- 
oldás előnye, hogy a faxmo- 
demre érkező üzenet azonnal a 
printerre kerülhet. Akkor sincs 
baj, ha a nyomtató ki van kap- 
csolva, a fax ugyanis a memóri- 
ájában tárolja az irományokat, s 
akkor küldi el a nyomtatóba 
vagy a PC-be, amikor azoknak 
szükségük van rájuk. Igen elő- 
nyös, hogy a Saverfax installáció- 
jához nincsen szükség külön szoft- 
verre, a faxmodem pillanatok 
alatt munkára fogható. 











felelő pozíciókhoz juttatni a 
szövegszerkesztők piacán. 

A hazai felhasználóknak a 
WordPerfect 6.1-es változatát 
fogják kínálni, míg az angol 
nyelvterületre most készültek el 
a 7-es verzióval. Ez utóbbi — a 
demonstrációk szerint — többet 
tud a WinWord 7-nél. Minthogy 
a magyar verzió még nem jelent 
meg, így csak találgatni lehet, 
hogy képes lesz-e az e területen 
igen erős piaci pozíciókat szer- 
zett Microsofttól elhódítani a fel- 
használókat. 

A Novell-féle nagyfelhaszná- 
lói  WP-licencek díjmentesen 
Corelre válthatók, és lehetőség 
van upgrade-re is, bár ezért már 
fizetni kell. 


Az intenzív kereskedelmi 
stratégia a Corel csomagjainak 
(mindent bele) ismeretében ná- 
lunk kétes sikerűnek tűnik. A 
Corel WordPerfect Suite for. Win- 
dows 3.1x CD-ROM-on például 
a következő programok találha- 
tók: WordPerfect 6.1, Ouattro- 
Pro 6.0, Presentations 3.0, Side- 
kick 2.0, Dashboard 3.0, Screen 
Saver, Envoy 1.0. Ezenkívül van 
még rajta 150 font és 10 ezer 
előre elkészített kép (clipart). A 
Corel Office az előzőkön kívül a 
GroupWise 4.1 e-mail kliens jo- 
got (program nélkül) és a Para- 
dox 5.0-t is tartalmazza. 

Az előző csomag tervezett 
ára 75 ezer forint, míg az utóbbi- 
ért 125 ezret kérnek majd. 





MIÉRT ÉRDEMES ELŐFIZETNI? 


I.  Előfizetve Ön mindig ide- 
jében, biztosan, utánjárás nél- 
kül jut a kiadványainkhoz. 

2. Biztosítja magát az infláci- 
óból fakadó áremelés ellen. 
3. A legolcsóbban kapja lap- 
jainkat. 

4. Két vásári különszámunkat is 
díjmentesen juttatjuk el Önhöz. 
5. Ön előfizetve havonta sor- 
soláson vesz részt, amelyen 
év végéig összesen több mint 
félmillió forint értékű ajándék 
talál gazdára. 


mmm MEGSZOKOTT 
Computer SZÍNVONAL, 
MEGÚJULT 
KÖNTÖSBEN! 


Számítástechnika haladóknak. 
1996-ban új rovat: CP Forrás, ben- 
ne: PC-suli a Nemzeti Alaptanterv- 
re építve; minden, amit az Inter- 
neten tudni kell; shareware-ek; ol- 
vasói programok, tippek, trükkök. 
Havonta  mágneslemez  mellék- 
lettel. 


6. A megjelenés sorszámának 
megfelelő számú  ol-vasónk 
sorsoláson visszanyeri az elő- 
fizetéséből még hátralévő 
összeget. 

7. Ön bármely lapra előfizet- 
ve automatikusan Computer 
Panoráma-klubtaggá válik, 
így egyéb kiadványainkat 10 
százalékos — kedvezménnyel 
vásárolhatja meg, illetve... 

8. .... egyes üzleti partne- 
reinktől - vásárlás esetén - to- 
vábbi kedvezményeket él- 
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Negyedévente: multimédia és au- 
diolemez ismertetések, piaci infor- 
mációk, tesztek,  játékleírások, 
Compuserve és Internet, a multi- 
média elmélete, háttér, hírek, infor- 
mációk... 

CD-ROM melléklettel: megeleve- 
nedik a magazin, Ön önfeledten 
kalandozhat Multimédiában. 


MULTIMÉDIA MAGAZIN 
MINDENKINEK! 


LAPJAINKKAL CÉLBATALÁL 


vezhet. A kedvezményekről 
folyamatosan tájékoztatjuk elő- 
fizetőinket. 

9. Diákigazolvány felmutatá- 
sával a Computer Panorámára 
30 százalékos szuperkedvez- 
ménnyel fizethet elő irodánk- 
ban. 


..ÉS arról még nem is esett 
szó, hogy a Computer Pano- 
ráma kiadványai egyszerűen 
megérik az árukat . 


ABLAK A § 
PC-VILÁGRA, MÁR 
KÉTHAVONTA! 


(INDOWS 
 PANORÁS 


Tippek, trükkök; programismerteté- 
sek lépésról lépésre; hardver a 
Windows-hoz; szoftvertesztek; 
multimédia; játékbemutatók; hírek, 
újdonságok. Minden szám mágnes- 
lemez melléklettel. 


A CP számai megrendelhetőek levélben, 
faxon vagy telefonon a Computer Panorá- 
ma Kiadónál: 1091 Budapest, Üllői út 25. 
1388 Bp., Pf.: 96/60, Telefon: 218-3011, 
Fax: 217-2646 
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[át nem csodálatos 
ez a tengernyi 


or rogsetatols 
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